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CaASSJARELLA vnID CONMOR_

Hach dem Turnier zu Gareth kehrte Cassjarella
zurlick in den Rondratempel der Hauptstadt,
um in Meditation und Gebet auf die Aufgaben zu
warten, die das Schwert der Schwerter fiir sie bereit

hile.

Ein paar Tage spiter, sie war gerade in einer Zelle am
meditieren, klopfte Susu, ihre Schildtrigerin, an ihre
Tiir. "Euer Gnaden, ich weiB}, dass ich Euch nicht st5-
ren soll ..."

"Dann lass es!" ist Cassjarellas empérte Antwort.

"... aber es ist ein hoher Herr, der Euch sprechen
will!"

"Wer ist es denn?"

"Der Schwertkonig!" antwortet Susu aufregt. "Er hat
Euch bei dem Turnier gesehen und méchte Euch
sprechen."

"Susu Venichel, Rondra stehe Dir bei, wenn das nicht

die Wahrheit ist ..."

"Sie spricht die Wahrheit, Euer Gnaden!" ist nun eine
dunkle Stimme mit dem typischen albernischen Ak-
zent zu vernchmen.

Cassjarella schluckt und 6ffnet die Ttir. "Thr? Thr! Tat-

sdchlich, welche Ehre, was kann ich fiir Euch tun?
Kommt doch rein! Setzt Euch!"

Die Geweihte ist ziemlich aufgeregt und schaut sich
in der kargen Zelle um. "Nein, nicht hier. Wartet!
Kommt! Susu, wir gehen in den Remter, bring uns
einen Krug Wein und ein paar Becher!"

So geht die junge Geweihte ehrfiirchtig neben dem
groBen, berithmten Krieger in den Remter und erwar-
tet gespannt, was er von ihr méchte.

Als die beiden am Tisch sitzen und Susu den Wein
und ein paar Kleinigkeiten zu essen gebracht hat, be-
ginnt Raidri: "Nun, lassen wir die ganzen Floskeln,
das ist nicht meine Art."

Er greift zu dem Becher, wihrend Cassjarella gebannt
wartet, was nun folgt.

"Ich habe Euch auf dem Turnier kimpfen gesehen
und muss schon sagen, dass Ihr Euch sehr tapfer ge-
schlagen hat!"

"Danke", wirft die Geweihte schiichtern ein.

"Zumal Thr ja nur eine Geweihte seid und nicht wie
die meisten anderen Teilnehmer zum Kampfe erzo-
gen seid ..."

"Die Ausbildung in den Tempeln lehrt viel!"

"... ja, aber Thr seid auch Priester, die anderen nur

Kimpfer.

Aber egal, ich habe Euch also gesehen und daher
rithrt auch mein Wunsch, den ich an Euch richten
mochte.”

Cassjarellas Spannung steigt immer mehr.

"Ich méchte", fihrt der Schwertkénig fort, "dass Ihr -
wie es viele Geweihte der Leuin machen - in der Krie-
gerschule in Winhall die Absolventen dieses Jahrgangs

weiht."

"Das ist sicherlich eine ehrenvolle Aufgabe, aber dafiir
gibt es doch einen Schulleiter ...", will Cassjarella ein-
wenden, wird aber unterbrochen.

"Papperlapapp!" Raidri fihrt ihr ins Wort. "Den Schul-
leiter haben sie das ganze Jahr und so einem Ehrentag
sollte die Weihe durch jemanden besonderes durchge-
fithrt werden.

In der Regel mache ich es selber, denn die Schule steht
unter dem Protektorat meiner Familie, aber ich habe
einen dringenden und nicht aufschiebbaren Auftrag
zu erledigen und mein Wunsch fiel daher auf Euch!"

"Ta, diese Aufgabe fillt ja auch in meinen Aufgabenbe-
reich in der Kirche der Leuin ..."

"Ich weiB!"
"... daher wiirde ich es schon machen, aber ..."
"Kein aber!"

"Doch!" widerspricht Cassjarella. "Ich bin als Geweih-
te mit Sonderaufgaben, wie Tempel- und Kriegerwei-
hen unterwegs, das stimmt, aber diese Aufgaben fiihre
ich im Namen der Gottin durch und das heift, dass
sie mir vom Schwert der Schwerter aufgetragen wer-
den."

"Nun, wenn es nur das ist, was Euch bedriickt", Raidri
lehnt sich grinsend auf seinem Stuhl zuriick, "mit
dem alten Viburn ..."

"Bitte!" Cassjarella ist empért. "Wie sprecht Thr von
dem héchsten Geweihten der Kirche Rondras?"

"Ach, seid still, wir kennen uns schon lange genug",
erwidert der Schwertkénig mit noch breiterem Grin-
sen und zieht ein versiegeltes Pergament aus der Ta-
sche und reicht es der Geweihten. "Da, ich glaube da-
mit solltet IThr keine Bedenken mehr haben!"

Cassjarella nimmt das Pergament, betrachtet das Lo-
wensiegel und schiittelt verwundert den Kopf, dann
offnet sie den Brief und ihr Erstaunen wird immer

groBer.

" vom Schwert der Schwerter ...

. aus Perricum ...
Kriegerweihe in Winhall ... ein Wunsch ... mit aller

Kraft erfiillen ..."

Sie wird rot wihrend sie den Brief liest und meint am
Ende schiichtern. "Das habt Thr ja fein eingefidelt,



was bleibt mir da anderes {ibrig als Euren Wiinschen
Folge zu leisten?"

"Nichts, Euer Gnaden!"

"Dann erzihlt mir doch etwas iiber Winhall und die
Schule", fordert ihn Cassjarella auf, "und sagt mir
auch, wann die Weihe stattfindet, bitte."

"Also gut", tiberlegt Raidri, "Winhall liegt am siidli-
chen Ufer des Tommel, der sich kurz zuvor mit dem
Nabla vereint und zugleich die Grenze zum Konig-

reich Nostria bildet. Sitidostlich der Stadt ist die
Stammburg der Conchobairs.

Winhall selbst ist eine kleine, befestigte Garnisons-
stadt. Die etwa 1200 Einwohner leben vor allem von
der Landwirtschaft, der Flussfischerei und dem Pelz-
handel. Die Grenze zu den Wildern von Nostria und
Andergast ist hier recht durchlissig, die nichste nostri-
sche Burg einen Tagesmarsch entfernt, und nur eine
kleine Zollfeste am nérdlichen Tommelufer sichert die
Grenze. Deswegen treiben Jiger und Fallensteller aus
den nérdlichen Wildern einen schwunghaften Han-
del mit Winhall. Die Garnison Winhalls besteht aus
etwa 80 Kriegern, die sich wie Ménche landwirtschaft-
lich selbst versorgen. AuBBerdem stehen Biirgermeister
Gilbrand Herxen 15 freiwillige Biittel zur Verfiigung.
Die Bauern Winhalls sind entweder Tagelohner bei
Graf Kernhelm Grassberger, Freiherr Meran zu Naris,
Bolgard Silsfurt oder aber dem Markgrafen Irrgar auf
Silerstein in Honingen lehensverpflichtet. Einige we-
nige Freibauern besitzen eigenes Land sowohl auf
Mittelreichs- als auch auf nostrischem Gebiet. Im Ha-
fen liegen die Flussboote von sechs Fischerfamilien so-
wie einige Lastkihne. Ostlich der Stadt wird ein neues
Hafenbecken im Sumpf ausgehoben, ein Sperrwerk
soll der Wasserstandregulierung dienen.

Besonderheit der Stadt ist der groBe Borontempel in-
nerhalb der Stadtmauern, nach dem Praiostempel der
zweitgréfite am Ort, was oftmals zu handgreiflichen
Rivalititen fithrt. Weitere Tempel sind Firun und Pe-
raine geweiht.

Wie Ihr seht, kommt die Herrin Rondra etwas zu
kurz.

Die Stadt ist mit einer hohen Mauer gesichert, durch
die drei Tore ins Hinterland fithren. Die Tore und die
Zollbriicke nach Nostria sind Nachts geschlossen.

Es gibt in Winhall Hindler verschiedener Art und
Qualitit, sechs Kneipen und Herbergen, zwei Heil-
kundige, einen Schmuckhindler, einen Kriuterhind-
ler und einen Apotheker.

Falls Ihr nicht in der Kriegerakademie schlafen wollt,
dann empfohlen ich Euch die Herberge Grenzwachs.

Und nun zu der Schule:

Die Kriegerschule Rondras Schwertkunst - ein sehr
ehrbarer Name, findet Thr nicht? - liegt am Siidtor der
Stadt, durch welches Thr auch zu unserer Familien-

burg gelangt. Sie ist eine Stiftung unserer Familie und
wird auch von uns unterhalten.

Unter Leitung des erfahrenen Kriegers Rhonwian Cu-
min werden zur Zeit etwa 20 Midchen und Knaben
im Kriegerhandwerk ausgebildet. Rhonwian achtet
darauf; dass seine Schiitzlinge nicht nur in der Fecht-
kunst ertiichtigt werden, sondern auch in schéngeisti-
gen Dingen. Dazu gehoren ritterliches Auftreten und
Gebaren, Lesen und Schreiben, ein wenig Zeichnen,
das Lautenspiel, Grundtaktiken von Rote und Weifie
Kamele sowie die Dichtkunst, damit die Schiiler spiter
auch den Liebsten oder die Liebste mit einem roman-
tischen Poem zu betéren vermdogen.

Tja, das ist eigentlich alles, was ich Euch erzihlen
kann ..."

"Habt vielen Dank", antwortet die Geweihte nach die-
sem Wortschwall. "Nur wolltet Thr mir noch erzihlen,
wann die Weihe ist."

"Ach ja ich vergaB", entschuldigt sich Raidri. "Wie je-
des Jahr findet die Weihe am 2. Tag des Schwertfestes
statt.”

"Also am 16. Rondra, gut. Wie lange brauche ich denn
von hier bis nach Winhall?"

"Ich gehe davon aus, dass Thr ein Pferd habt?"
n EEN I n
Ja, natiirlich.

"Dann solltet Thr, wenn IThr die Strecke Angbar, den
Kosch, Gratenfels und Honingen reist, in gut neun
Tagen dort sein."

"Das ist gut, dann werde ich hier direkt nach dem Tag
des Schwurs aufbrechen und vielleicht nur einen Ab-
stecher tiber Ferdok machen."

"Ach ja, die Ferdoker Lanzerinnen ...", schwirmt Rai-
dri vertriumt. "Damit sind wir eigentlich schon durch,
Euer Gnaden, ich méchte mich dann verabschieden,
allerdings nicht ohne Euch dieses Schreiben fiir den
Schulleiter Cumin mitzugeben."

Er reicht Cassjarella einen versiegelten Brief.

"Ich habe ithn auch schon tiber Euer Eintreffen infor-
miert”, ergidnzt er augenzwinkernd.

"Habt Dank!" antwortet die Geweihte und verneigt
sich leicht. "Und viel Gliick bei Eurer Queste!"
"Danke fiir die Wiinsche!"
Die beiden verlassen den Speisesaal.

<O>

So trifft Cassjarella in den nichsten Tagen die not-
wendigen Reisevorbereitungen und schlieBt ihre Auf-
gaben in der Hauptstadt ab.

Schneller als erwartet ist dann auch schon der 5. Ron-
dra und mit thm der Tag des Schwurs da. Diesen
héchsten Feiertag des Rondraglaubens verbringt Cass-
jarella mit ithren Glaubensbriiddern und -schwestern

des Rondratempels Zur Letzten Wehr der Heiligen Ar-



dare vom Erntefest-Massaker zu Gareth mit Fasten und
Meditation. Am Abend findet die heilige Weihe der
neuen Rondrageweihte statt, an der aber Cassjarella
nur als Zuschauer teilnimmt.

Am nichsten Morgen verabschiedet sie sich noch am
Morgengrauen nach einem kargen Frithstick von
Susu, die im nichsten Sommer geweiht wird und ver-
spricht ihr, dann wieder in Gareth zu sein.

Dann macht sie sich durch die milden Spitsommerta-

ge auf den Weg Richtung Ferdok

So gelangt sie am Abend des dritten Tages auf dem
Gestiit des Oberst Sturmfels an.

Von dem Stallburschen gerufen, eilt Connor férmlich
herbei, als er hort, dass seine Kombattantin aus dem
Finale der Zweihinderkidmpfe des groBen Turniers zu
Gareth eingetroffen ist. In seiner iblichen Montur
(dunkelblaue Hose und Jacke mit nachtblauer Weste)
begriiBt er die Geweihte herzlich: "Schén, dass Ihr es
einrichten konntet und meine Einladung angenom-
men habt!" Der Oberst ist sichtlich erfreut. "Kommt
doch herein, um Euer Tier wird sich gekiimmert wer-
den." Er gibt dem Stallburschen einen Wink.

"Wie konnte ich so eine Einladung abschlagen", meint
Cassjarella mit einem hintergriindigen Licheln. "Und
es lag ja auch fast auf dem Weg ..."

"Auf dem Weg wohin?" erkundigt sich Connor, wih-
rend er Cassjarella in das Wohnhaus bittet und sie in
einen - vergleichsweise spartanisch eingerichteten -
groBen Raum fiithrt und ihr einen Platz auf bequem
ausschenden Kissen anbietet.

"Euer Haus ist ja genauso gut eingerichtet wie Euer
Zelt in Gareth", bemerkt Cassjarella mit einem ironi-
schen Unterton und nimmt dann die Frage wieder auf.
"Ich bin auf dem Weg nach Winhall. Der Schwertké-
nig war der Meinung ist solle dort zum Schwertfest
die Absolventen der Kriegerschule weihen.

Und wie kénnte ich so einer der Leuin gefilligen Ar-
beit eine Absage erteilen.

Und da Ferdok fast am Weg liegt, wollte ich Euch ein-
fach tiberraschen."

Connor lichelt tiber die erste Bemerkung der Geweih-
ten und geht geflissentlich dariiber hinweg. "Ihr habt
einen bemerkenswerten Zeitpunkt fiir Euren Uberra-
schungsbesuch gewihlt." beginnt er.

"So, lieber Oberst, ist das nun mal mit Uberraschungs-
besuchen", antwortet die Geweihte und schaut sich in
dem Raum um.

Als Cassjarella ihren Blick weiter durch den Raum
schweifen ldsst, nimmt sie weitere Einzelheiten wahr:
An den Winden hingen Waffen jeder Art: da gibt es
einen wunderschénen Zweihidnder, brachiale Mor-
gensterne und Axte, einen unscheinbaren Langbogen
- offenbar elfischer Machart - und ein prunkvolles

Schwert mit silbernen Ziselierungen auf Klinge und
dem daneben hingenden Waffengehinge mit Scheide.
Auffilliger Weise trigt Connor auch in seinem eigenen
Anwesen sein beim Turnier allgegenwirtiges Tuzak-
messer sowie ein kurzes Schwert.

"Eine schéne kleine Sammlung habt Ihr hier ..." resii-
miert sie die Waffenausstellung.

Wihrend die Geweihte sich umsieht, fihrt Connor
fort: "Ja, und ich habe sie alle schon mal in Gebrauch
gehabt.

Ich habe von einem wenig verheiBungsvollen Vorgang
in Winhall gehért. Es soll ein Borongeweihter spurlos
verschwunden. Die Hintergriinde sind einigermafien
mysterids. Mal heifit es, die Tempel ligen im Streit
und hitten dies handgreiflich ausgetragen. Dann wie-
der hért man davon, dass eine Werkreatur ihr Unwe-
sen in den Wildern dort treiben soll. Und da dachte
ich, ich sehe mir die Sache mal an ..."

Ein verschmitztes Licheln huscht tiber sein Gesicht.
"Wire das nicht genau die Situation, iber die wir
beim Wein in Gareth debattiert haben? Thr und ich,
Riicken an Riicken Falls Thr nicht zu viel mit der In-
itiation zu tun habt, versteht sich."

Mit einem leicht gequilten Gesichtsausdruck starrt er
ins Leere, als Cassjarella nicht sofort antwortet. Es
scheint ihn in Gedanken zu beschiftigen, was dort vor
sich geht.

"Borongeweihte, die handgreiflich werden klingt ei-
gentlich genauso ungewdhnlich wie Werkreaturen,
wenn Thr mich fragt", iberlegt Cassjarella. "Vielleicht
sind es nur ein paar Kriige Bier gewesen, die bis hier
gewachsen sind."

"Da muss ich Euch Recht geben." gibt Connor nach-
denklich zu. "Dennoch ..."

"Aber es sind schéne Spitsommertage, die gerade zum
reisen einladen, also reiten wir zusammen.

Ich muss nur spitestens iibermorgen los, wenn ich
plinktlich zur Weihe in Winhall sein soll", gibt die Ge-
weihte zu bedenken. "Wenn Thr bis dahin Eure Reise-
vorbereitungen abgeschlossen habt ..."

"Das ist iiberhaupt kein Problem." erwidert der Krie-
ger gelassen und zeigt auch ein "Notfallbiindel", das
in einer der Ecken des Raumes ordentlich gesammelt
steht. "Ich kann binnen weniger Lidschlige los, wenn
es sein muss." Offenbar hat Connor eine Art Bereit-
schaft aufrecht erhalten, die es ihm ermdglicht, mit je-
der ausreitenden Patrouille mitzuziechen ...

"Thr habt mehr Zeit als ein paar Lidschlige", antwortet
Cassjarella, "der Ritt heute hat mir geniigt."

"Kein Problem." beruhigt sie Connor. "Thr kénnt hier
heute ruhen und wir zichen morgen friih los."



Nach einem Moment fiigt sie mit einem verschmitz-
ten Grinsen an: "Findet Ihr die Luft hier nicht auch
furchtbar trocken?"

Als hiitte er ihre Gedanken geahnt, 6ffnet ein Bediens-
teter gerade eine Seitentiir und tritt mit einem Tablett
ein, auf dem zwei Becher und ein Krug stehen. "Das
beste Gebriu, das es hier gibt." kommentiert der Krie-
ger, als auch Cassjarella ein Becher des Biers einge-
schenkt wird.

"Das beriihmte Ferdoker?" fragt die Geweihte und
nimmt einen kriftigen Schluck, den im Laufe des
Abends noch weitere folgen werden.

"Selbstredend." grinst der Krieger. "Etwas anderes an-
zubieten wiirde ich bei Euch doch nie wagen!" Er

lacht.
<O

Nachdem die beiden den Abend beim Bier Geschich-
ten ausgetauscht haben, sind dann Cassjarella und
Connor am nichsten Morgen etwas verkatert aufge-
brochen.

Einige Tage spiter kamen sie dann - rechtzeitig zum
Schwertfest - in der Kriegerschule in Winhall an.

Nachdem die Geweihte beim Schulleiter Cumin vor
gesprochen hatte, haben sich die beiden zwei Zimmer
in der Grenzwacht gesucht - ganz so wie es der
Schwertkénig vorgeschlagen hatte.

Der 15. Rondra, der erste Tag des Schwertfestes, be-
gann mit einem von der Schule ausgerichteten 6ffent-
lichen Turnier an dem aber eigentlich nur die Schiiler
der hoheren Jahrginge und die Krieger der Garnison
Am Abend wurde
Rondrakapelle in der Schule dann ein Weihegottes-
dienst durch die Geweihte abgehalten. Am Ende des

Gottesdienstes begann dann die Nachtwache der jun-

teilnehmen. in einer kleinen

gen Recken aus dem Abschlussjahrgang.

Entgegen seiner fritheren "Bedenken" hat Connor -
festlich in Ringelpanzer gekleidet und mit seinen
Schwertern gegiirtet - an den Feierlichkeiten teilge-
nommen.

Auch wenn ihm dieses ganze kirchliche Gehabe noch
immer nicht gefillt, wei3 er doch, dass es fiir die Ab-
solventen und Cassjarella in diesem Moment sehr
wichtig ist. Vielleicht nicht nur jetzt.

Eine Geste, die Cassjarella wohlwollend aufnimmt. In
einer ruhigen Stunde bedankt sie sich bei dem Krie-
ger. Wire Connor dem Rondradienst fern geblieben,
hitte es sicherlich einen kleine Eklat gegeben.
SchlieBlich muss ein Turniersieger auf der Géttin ge-
wogen sein.

Am nichsten Morgen fithrt dann Cassjarella durch
den eigentlichen Weihegottesdienst, der mit einer dem
Ritterschlag dhnlichen Zeremonie endet. Allen Zdg-
lingen, die sich als wackere Streiter fiir die rondriani-

10

schen Tugenden und ehrbarer Vertreter des Krieger-
standes als wiirdig erweisen werden am Ende zu Krie-
gern geweiht.

Das waren natiirlich - wie auch in Vorjahren - alle Ab-
solventen des laufenden Jahrgangs.

Sie knien nebeneinander in voller Ristung und unbe-
waftnet in der Rondrakapelle (nach der Nachtwache
etwas Ubermiidet, aber gliicklich) und nehmen die
Weihe entgegen.

Cassjarella stellt sich vor jeden der Absolventen und
beginnt mit der Weihe: "Im Namen des Herren Praios,
seiner Schwester Rondra und der anderen unsterbli-
chen Zehn, im Namen der Ehre, des Mutes und der
gottlichen Kraft im Namen der Treue, des Reiches
und der kaiserlichen Majestit im Namen der Liebe
und der Achtung vor jeglicher gutherziger Kreatur
senke ich diese Klinge auf deine Schultern, die fortan
eine ehrenvolle, aber schwere Biirde tragen sollen."

Bei den letzten Worten lisst sie die Breitseite ihres
Rondrakamms auf die rechte und die linke Schulter
des Absolventen herab.

"Erhebe dich nun Krieger Alrik!"

(Dabei benutzt sie natiirlich bei den anderen Kriegern
den Namen des Absolventen.)

Nachdem die Weihe durchgefiihrt ist, findet in der
Kriegerschule ein Fest statt, an dem natiirlich auBer
der Geweihten auch Connor teilnimmt. Bis spit in
den Abend miissen die beiden immer wieder von ih-
ren Abenteuern und der Teilnahme am Turnier zu
Gareth erzihlen. Die jiingeren Schiiler kénnen davon
iiberhaupt nicht genug bekommen.

Connor ist recht verlegen, dass er so im Mittelpunkt
des Interesses steht. So iiberlisst er es groBtenteils der
Geweihten, die Kidmpfe, insbesondere ihr Duell um
die Meisterkrone, auszuschmiicken und gibt nur hin
und wieder einen kurzen Kommentar dazu ab.

Die Geweihte kommt gut mit den Schiiler zurecht, es
ist auch nicht das erste Mal, dass sie diese Art von Auf-
gaben hat.

Und nicht nur die jungen Schiiler kénnen von den
Erzihlungen der beiden genug bekommen. Am
nichsten Morgen bittet sie der Schulleiter doch ein
nur mal eben ein paar Trainingskimpfe vor- und
durchzufiihren.

<O

Aus den paar Trainingskimpfen werden Wochen in
denen Connor und Cassjarella tagsiiber in der Schule
unterrichten und abends von einem der einflussrei-
chen Familien Winhalls zur nichsten gereicht werden
und dort dann ihre Geschichten rund um das Ga-
rether Turnier zum wiederholten Male zum besten ge-
ben miissen. Auch von Graf Grassberger werden sie
fiir einige Tage eingeladen. Ebenso verbringen sie ei-



nige Tage auf dem Stammsitz der Conchobairs, leider
ist Raidri nicht anwesend.

Mit dem Herumreichen der beiden in den Biirgerhdu-
sern hat sie dann schon eher Probleme. Der Tempel
und das Schlachtfeld sind ihre Welt nicht die ein-
schmeichelnden Redewendungen der "guten Gesell-
schaft". Vielleicht trinkt sie daher auch mal ein, zwei
Gliser Wein mehr als man es bei einer Geweihten ver-
muten wiirde.

Auch schligt Thr das stindige "Euer Erlaucht" oder
"Hochverehrte Marchessa" aufs Gemiit, den Titel hat
sie geerbt genau wie das Weingut, aber sehen tut sie
sich als Geweihte und da reicht ihr ein einfaches
n n

Euer Gnaden" schon aus.

Jedes Mal, wenn Cassjarella derart hochtrabend ange-
sprochen wird, muss Connor in sich hinein licheln.
Sobald dann offensichtlich wird, dass ihr die Anrede
auch gar nicht gefillt, wandelt sich das versteckte Li-
cheln zu einem kaum zu verhehlenden Grinsen.

Das Unterrichten der Schiiler im ein- und zweihindi-
gen Schwertkampf sowie im Schwingen des Morgens-
terns fillc Connor sichtlich leicht. Hier hat er nicht
nur Ubung, sondern er beherrscht seine Waffen meis-
terlich!

In ruhigen Momenten versucht er, mehr Ubung bei
der Beherrschung der Kriegslanze zu bekommen -
hier hatte er im Garether Turnier nicht die Ergebnisse
erzielt, die er sich erhofft hatte.

Connor ist ziemlich erstaunt als Cassjarella eines
Morgens als er sich aufwirmt mit einem Tuzakmesser
auf den Hof kommt. Denn dieses Messer ist eines der
besten, das er seit langem gesehen hat. Vorsichtig
schitzt er die blitzende Klinge auf gut und gerne 300
Dukaten - unter Freunden versteht sich.
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"Wollt Thr mir ein wenig Unterricht im Umgang mit
diesem Messer geben?" fragt ihn Cassjarella.

"Ohne Frage, sehr gern." erwidert der Krieger erfreut
und zieht seine eigene, nicht minder wertvolle Klinge.
Bei genauerer Betrachtung erkennt Cassjarella mit ge-
iibtem Auge, dass sein Schwert auf seine Bediirfnisse
angepasst oder sogar direkt angefertigt worden ist. Die
Farbe der Klinge ldsst zudem vermuten, dass sie nicht
nur aus bestem Stahl besteht, sondern auch ein ande-
res Metall eingearbeitet ist.

Da die einschneidige Klinge anders zu fiihren ist, als
ein "gewdhnlicher" Zweihinder, braucht es einiges an
["Jbung, um der Geweihten den optimalen Stil zu zei-
gen. So braucht es viel mehr Bewegung und weniger
Kraft, um effektiv mit dem Tuzakmesser umzugehen.

Auch durch das Uben, was beiden schr viel SpaB
macht, kommen die Gedanken an die Verfolgung ei-
nes Werwesens immer mehr ins Hintertreffen.

RegelmiBig legen die beiden eine Ubungsstunde ein.
Dies fiithrt soweit, dass die Schiiler der Akademie gele-
gentlich sogar nur zu Zuschauern werden, wenn
Cassjarella und Connor wieder einmal bei einer Lekti-
on gar nicht authéren kénnen, sondern sich in einem
Zweikampf verlieren ...

<O

Sie bekommen natiirlich auch ein paar Geriichte und
Bemerkungen zu den unheimlichen Vorfillen mit,
aber durch ihre vielseitigen Verpflichtungen kommen
sie nicht dazu sich intensiver damit zu beschiftigen.

So ist es Anfang Travia bis Connor und Cassjarella
wieder abends in der Grenzwacht sitzen und sich tiber
die Vorfille unterhalten.



[MeELacHATH

s ist schon spit als die "Rose von Khunchom' im

Hafen von Havena ankommt. Die Ladung wird
heute nicht mehr geloscht werden, aber die Passagiere
diirfen das Schiff verlassen.

Als letzter betritt ein in Wollhose, Stiefel und einem
langen, grauen Mantel bekleideter Mann siidlicher
Herkunft die Planke. Auf dem Kopf trigt er einen
kunstvoll gearbeiteten Turban. Er ist mittelgrof und
schlank. Auf seinem Riicken ist ein lederner Rucksack,
ein Langbogen und ein Pfeilkécher zu sehen.

Mit beiden Armen driickt er den Mantel an seinen
Korper.

Als er auf festem Boden ankommt, schaut er sich irri-
tiert um, als suche er etwas, oder jemanden. Mit einer
fahrigen Bewegung streicht er ein dunkelblonde
Strihne aus dem Gesicht, die aus seinem Turban her-
vorschaut. Dabei 6ffnet sich kurz sein Mantel und ein
Sibel blitzt am Giirtel hervor. Im fahlen Licht des
Madamals kann erkannt werden, dass er seine Augen
durch schwarzen Kohlestift betont.
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Nach einer kurzen Orientierungsphase geht er auf
eine am Boden kauernde, in eine l6chrige, dreckige
Decke gehiillte Gestalt zu.

"Ist er hier?" fragt er die Gestalt. Diese reagiert iiber-
haupt nicht.

Der Mann geht weiter, suchend schaut er sich um, um
sich dann in Richtung Hafenmeisterei zu wenden.

In der Hafenmeisterei stellt er einige Fragen, auf die er
keine fiir sich schliissigen Antworten erhilt. Am Ende
kriegt er eine Empfehlung fiir eine giinstige aber sau-
bere Herberge und den Hinweis am nichsten Tag in
den Archiven der 'Havena Fanfare' weiter zu recher-
chieren.

Nach einem einfachen Friihstiick macht er sich auf
den Weg zur 'Havena Fanfare'. Unterwegs schaut er
sich noch nach einigen Kleinigkeiten um.

Nach seinen Einkidufen kommt der Aranier gegen
spiten Mittag nach einigem Suchen bei der 'Havena
Fanfare' an.



Ranbpirjion

andirion hadert mit der Welt und den Géttern.

mol, Sephyra und Lopko haben sich vor einer

Woche verabschiedet. Sie wollten den Winter in sidli-

cheren Gefilden verbringen. Shantalia genieft das Le-
ben als Gesellschaftsdame von Isida Engstrand.

Das wire alles kein Problem. Aber Celissa ist spurlos
verschwunden.

Es ist ein Schlag fiir den jungen Adligen, als eines Ta-
ges seine Herzensdame nicht mehr zu thm zuriick-
kehrt. Vehement sperrt er sich gegen den Gedanken,
sie konnte ihn verlassen haben, nein, sicher ist ihr et-
was schreckliches zugestoBen, ein Raubiiberfall, eine
Entfiihrung, Celissa in einer lebensbedrohenden Si-
tuation, schwer verletzt, in den Hinden barbarischer
Unholde, und er nicht in der Lage, ihr hilfreich zur
Seite zu stehen ... seine Phantasie treibt Bliiten in
jede Richtung, nur in der, wo seine Gefiihle verletzt
werden konnten, will er sie nicht zulassen ... so nah
waren sie sich, so vertraut, es gibt keinen Grund,
warum sie ithn wortlos hitte sitzen lassen sollen ...

oder doch? Zweifel nagen an ihm ...

Bei seiner Suche in allen Ecken Havenas ist Randirion
im Hafenviertel angekommen. Uberall hat er nach
Celissa gefragt, viel Silber springen lassen, aber erfolg-
los. Gerade jetzt sitzt Randirion miide und ausgelaugt
in einer schmierigen Kaschemme, Bei Rukus heif3t sie.
Eigentlich nicht sein Stil, aber hier fillt es nicht unan-
genehm auf, wenn er sich betrinkt.

Und er weib, dass er diesen Gesoff nicht vertrigt!
Doch kaum ist sein Becher geleert, gibt er der Bedie-
nung ein Zeichen, ihn wieder zu fiillen. Besser, seine
Empfindungen zu betiuben, als der Hoffnungslosig-
keit anheim zu fallen ... mégen sie doch von ihm
denken, was sie wollen. Er wird sie schon noch finden,

davon ist er tiberzeugt, oui bien str!

Die Kneipe fiillt sich langsam: Vierschrotige Seeleute,
Arbeiter aus den Werften, leichte Middchen und Invali-
den der Reichsarmee scheinen alle wesentlich besserer
Laune zu sein als Randirion. Die Luft ist bald ge-
schwingert von Bierdunst und Rauchschwaden, Ge-
lichter und lauten Rufen. Die Geriichte, die an Ran-
dirions Ohren dringen, sind ihm schon zur Geniige
bekannt: Seeungeheuer, Schauergeschichten aus dem
Stadtpark, blinkende Metallkisten in der Gordischen
Waiste ...

Aufschneider, allesamt! Randirion verzieht zynisch
seine Miene. Wenn sie wiissten, was er schon alles er-
lebt hat, wahrlich durchgestanden, zusammen mit sei-
nen Gefihrten ...

Doch halt, fiel da nicht eben das Wort "Mord"? Randi-

rion hért genauer hin: "... bestialische Morde in Win-
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... die Garde sollte ein-
... ja da-

hall ... regelrecht zerfetzt
schreiten ... immer in hellen Mondnichten
mals unter Reto ..."

Als sich Randirion den Erzihler genauer anseht, so
scheint er keiner der iiblichen Aufschneider zu sein.
Ablenkung tut Not! Auf Randirions Einladung, ein
Bier mit ihm zu trinken, setzt sich Ilbrecht (so heilt
der reisende Kesselflicker aus Honingen ndmlich) zu
ithm und erzihlt:

Alles fing damit an, dass der Borongeweihte Baranos
mit Gewalt entfiithrt wurde. Das geschah vor zwei Mo-
naten. Seitdem sind in der Umgebung von Winhall
drei Menschen ermordet worden, zwei weitere ver-
schwanden spurlos. Mengenweise Vieh wurde auf den
Weiden gerissen. Nachts schlagen die Hunde an. Alles
deutet auf einen Werwolf hin. Der Biirgermeister hat
eine Belohnung von 250 Dukaten fiir die Losung des
Falles ausgesetzt.

Auch wenn ithn andere Sorgen quilen, lisst dieses
schreckliche Geschehen im mittelreichischen Nostria
den Cavalliere nicht unberiihrt. "Ein Ausbruch der
Lykanthropie in solcher Nihe? Horrible!" duflert er
sich mit schwerer Stimme, der unmiBige Alkoholge-
nuss ist nicht ohne Auswirkungen. "Konnte der Ge-
weihte bereits wieder befreit werden? Und hat sich
schon jemand gefunden, die sich der Hatz des Wer-
wolfs annimmt?" will er wissen.

Die erste Frage verneint Ilbrecht. Er setzt gerade zur
Beantwortung der zweiten Frage an: "Nun, ich habe
gehort ...", da ertént drauBen ein Ausrufer: "Die Stadt
Havena freut sich, Dexter Nemrod, Obrist der Kaiser-
lichen Garde und kaiserlicher Verfolger aller Werwe-
sen, Vampire und Schwarzmagier, in ihren Mauern
beherbergen zu dirfen. Meister Nemrod wird vier
Tage in der Stadt verweilen, um dann nach Winhall
weiterzureisen, wo er die mysteridsen Mordfille kldren
wird."

Uber diesen fihigen, doch in der Wahl seiner Mittel

skrupellosen Inquisitor hat Randirion schon so man-
ches iible Gerticht gehort.

Das Gehorte bewirkt, dass der junge Adlige sarkas-
tisch eine Augenbraue hochzieht. "So nimmt man sich
der Sache also bereits von héchster Seite an", bemerkt
er seinem Gesprichspartner gegeniiber in entspre-
chendem Ton.

Der zuckt nur die Achseln.

"Sagt an, Meister Ilbrecht, habt Thr Kenntnis dariiber,
ob sich in den nichsten zwei Tage eine Reisegruppe
nach Winhall aufmache?" Sich diesem Inquisitor an-
zuschlieBen ist nicht unbedingt im Interesse des Ca-
vallieres, doch scheint es thm angebrachter, sich mit



den Morden im Norden zu beschiftigen, anstatt hier
nur in Havena herumzusitzen und seinen Kummer
im Alkohol zu ertrinken. Und wenn er sich schon auf
den Weg in diese Richtung macht, kann er auch gleich
noch einen Abstecher nach Ferdok machen, wo
Sturmwolke und der Braune auf ihn warten ...

Ilbrecht schiittelt den Kopf. "Keine Ahnung, ich bin
kein Held. Kann mir aber vorstellen, dass es 'ne ganze
Menge Leute gibt, die auf den Ruhm und die Ehre
aus sind, ihren Namen in die Stadtgeschichte von
Winhall eingehen zu lassen und sich den Beutel zu
fiilllen. Wenn Du das willst, solltet Du Dich beeilen
und gleich morgen nach einem kurzen Blick in die
Archive der Havena-Fanfare in Richtung Winhall auf-
brechen."

.." Nachdenklich dreht Randirion seinen Be-

cher in der Hand, bevor er wieder aufblickt. "Was,

"Hmm .

meint Thr, soll sich einem aus den Archiven der Ha-
vena-Fanfare offenbaren?" fragt er interessiert auf den
Ratschlag des Kesselflickers nach. Die vertrauliche
Anrede ignoriert er freundlich bleibend.

"Die wissen hiufig ein wenig mehr, was passiert ist
und genauer. Aber ist vielleicht auch nicht so wichtig",

entgegnet [lbrecht wegwerfend.

"Da mégt Thr wohl Recht haben, guter Mann, sie ha-
ben vielleicht noch genauere Informationen iiber das
Geschehen dort, die niitzlich sein kénnten", sinniert
der Cavalliere und nimmt noch einen langen Schluck,
der seinen Becher leert. "So lasst uns noch einen Be-
cher zusammen trinken, bevor ich mich von Euch ver-
abschiede." Das sollte ihm die nétige Bettschwere ver-
schaffen, ohne schlafraubende Griibeleien die Nacht
in Borons Armen zu verbringen. Er lichelt leicht ge-
quilt und winkt die Bedienung herbei, um seine Wor-
te in die Tat umzusetzen.

Am nichsten Morgen macht Randirion sich gleich auf
zur Redaktion der Havena-Fanfare. Und im dortigen
wohl sortierten Archiv wird er schnell findig. Drei Ar-
tikel sind es, die seine Aufmerksamkeit erregen:

21. PRAIOS

GEWEIHTER ENFUHRT — GARDE TAPPT
IM DUNKELN

Wie uns von C.EB, Hauptmann der Beilunker Rei-
ter, glaubhaft versichert wurde, verschwand vor
drei Tagen der Borongeweihte Baranos, Hochge-
weihter des Winhaller Tempels zum Raben, in der
Nacht aus seiner Kammer. Kampfspuren und Blut
deuten auf einen Gewaltakt hin.

Der Winhaller Obrigkeit ist unbekannt, wer fiir
die vermutliche Entfiihrung verantwortlich ist, je-
doch, so Biirgermeister Herxen, ,,auch ein Ein-
greifen von nostrischem Gebiet aus oder eine Ge-

weihtenfehde konnen nicht ausgeschlossen wer-
den.”
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Bis auf weiteres fiihrt der Geweihte Nercis alle
Totenrituale durch.

Dieser erste Artikel bestitigt dem jungen Adligen die
Richtigkeit der Aussagen des Kesselflickers, und so
liest er eilig weiter ...

24. RONDRA

KNECHT VERSCHWUNDEN — BAUER ER-
MORDET

Im Gebiet von Winhall sind in den letzten Tagen
Verbrechen geschehen, die die Aufmerksamkeit
wieder auf das Verschwinden des Geweihten Bara-
nos lenken, wenn sie auch vielleicht in keiner Ver-
bindung damit stehen:

Vom Hofe des Freiherrn Meran zu Naris in Win-
hall verschwand der Knecht Cargun. In derselben
Nacht wurden ein Schaf am selben Hof gerissen
und vier Hiihner gestohlen.

Cargun, der eine Frau und ein Kind hinterlisst,
habe, so Herr Naris, ,letztens ofter wirr geredet
und phantasiert, seit er verwundet vom Holz ho-
len heimkehrte.”

Der andere Fall ist weitaus schlimmer: In der
Nacht vom 20. auf den 21. wurde der Bauer Fir-
gas aus Ohlnast in Nostria Opfer eines abscheuli-
chen Verbrechens, dessen Einzelheiten wir der ge-
neigten Leserschaft ersparen wollen.

Hinweise deuten jedoch auf einen Ritualmord,
wie er auch von Druiden und Schwarzmagiern
vollzogen wird. Eine Bekanntschaft des Firgas zu
solchen Personen muss jedoch bezweifelt werden.

Randirion runzelt die Stirn, als er diesen Artikel liest.
So ist also der Knecht wahrscheinlich von dem Wer-
wolf angefallen worden und hat sich mit der Lykan-
thropie infiziert. Hat man den Knecht nicht wegen
seiner Verwundung befragt? Doch was hat ein Ritual-
mord mit der Sache zu tun? Und wie konnte das mit
der Boronkirche zusammenhingen? Sehr ritselhaft

26. EFFERD
EIIMELDUNG!

Verbrechen in Winhall dauern an Biirgermeister
vermutet Werwolf — Suche in den Wiildern erfolg-

los.

Wie aus gut informierten Geweihtenkreisen ver-
lautet, sind im Monat Efferd bisher vier weitere
Personen Opfer der Verbrechensserie in Winhall
geworden. Es verschwanden der Bauer Walbrecht
und der Hindler Garbestein, dessen Wagen unver-
sehrt blieb. Ermordet aufgefunden wurden der
Forstwart Laryllan und der Fallensteller Parkos.

Die Zahl der Opfer in den letzten drei Monaten
erhoht sich damit auf sieben. Biirgermeister Gil-
brand Herxen hat eine Belohnung von 250 Duka-




ten fiir denjenigen ausgesetzt, der die Fille auf-
kldrt. Bisher ist nur bekannt, dass die drei Ermor-
deten, deren Leichen man fand, mit zerbissener
Kehle starben. Da dies auf einen Werwolf hindeu-
tet, werden ab heute die Wiilder nordlich von
Winhall durchsucht. Bisherige Nachforschungen
blieben erfolglos.

"Zerbissene Kehlen? Ob der Bauer Firgas auch mit

solcher aufgefunden wurde? Wieso vermutete man
dann einen Ritualmord?' iiberlegt der Cavalliere,
nachdem er diesen Text gelesen hatte. Kopfschiittelnd
hilt er die Zeitungsartikel in der Hand. Eine Abschrift
von ihnen zu haben, wire nicht schlecht ...
sich heute noch auf den Weg machen, nachdem er
Mademoiselle Isida um ihr Verstindnis gebeten hat,

er wird

sie fur eine Weile zu verlassen und sich dieser grauen-
vollen Sache anzunehmen. Und er wird sie auch bit-
ten, ihm sofort eine Nachricht zukommen zu lassen,
wenn etwas von oder tiber Celissa zu horen ist ...

Ein in Wollhose, Stiefel und einem langen, grauen
Mantel bekleideter Mann siidlicher Herkunft betritt
den Raum. Auf dem Kopf trigt er einen kunstvoll ge-
arbeiteten Turban. Er ist mittelgrol und schlank. Auf
seinem Riicken ist ein lederner Rucksack, ein Langbo-
gen und ein Pfeilkécher zu sehen.

"Vielleicht finde ich hier eine Spur von ihm." murmelt
er vor sich hin. "Irgendwo muss der Nordmann mit
dem Hund sein, und die Schone der Nacht, ich muss
sie beschiitzen."

Randirion wirft dem Fremden nur einen kurzen Blick
zu, als er das Archiv der Havena-Fanfare verlisst, um
zu seiner Unterkunft bei der Patrizierin zuriickzukeh-
ren.

Dort erkundigt er sich nach dem Aufenthaltsort Isidas,
mit der er noch ein paar Dinge zu kliren hitte.

Isida Engstrand ist sofort zu sprechen.

"Madame!" Der Cavalliere vollfiihrt mit dem Hut in
er Hand einen seiner formvollendeten Verbeugun-
der Hand f llendeten Verbeug
gen, ein hofliches Licheln spielt um seine Mundwin-
el, als er sich wieder aufrichtet, das aber gleich wieder
kel, al h d frichtet, das aber gleich d
unter einer ernsten Miene verschwindet.

"Ich bin erfreut, dass Thr mir peu aprés einen Moment
Eurer wertvollen Zeit widmen konnt, denn ich habe,
nach langer, erfolgloser Suche nach Signorina Celissa,
nun beschlossen, mich ein wenig abzulenken und
einen Abstecher nach Winhall zu machen, wo ein
Werwolf die Gegend unsicher zu machen scheint. Thr
habt gewiss schon davon gehort, nehme ich an. Dar-
um bitte ich Euch, meine Abwesenheit in nichster
Zeit zu entschuldigen, ich werde mich bemiihen,
nicht zu lange zu verweilen. Solltet Ihr etwas von Ce-
lissa héren", in seinem Blick liegt schon die Bitte nach
dem, was er nun ausspricht,” so lasst es mich umge-
hend wissen. Wollt Thr das fiir mich tun?"
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Isida Engstrand bestirkt Randirion: "Selbstverstind-
lich, mein Freund. Die Nachrichten aus Winhall sind
ja auch wirklich besorgniserregend. Macht Euch nur
schnell auf nach Winhall. Die Menschen und die Gét-
ter werden es Euch danken. Und falls Signorina Celis-
sa wieder auftaucht, werde ich ihr Eure Nachricht
iiberbringen."

Héflich neigt er den Kopf. "Meinen Dank, Madame",
antwortet er. "Und schickt mir in dem Fall einen Bo-
ten. Ich muss mich nun risten, nur leichtes Gepick
gedenke ich mit mir zu fithren. Von besonderer Wich-
tigkeit ist mir der Besitz silberner Kugel fiir meine Ba-
lestrina und eine Klinge von silberner Beschaffenheit,
um gegen das Werwesen in jeder Form der Konfronta-
tion eine Handhabe zu besitzen. Kénnt Thr mir je-
manden benennen, bei dem ich derartiges erstehen
kann?" Fragend schaut er Isida an.

Isida Engstrand verweist Randirion an einen Silber-
schmied, und der hat tatsichlich einen schénen Dolch
mit versilberter Klinge. Silberne Kugeln, die fiir Ran-
dirions Balestrina passen, hat er leider nicht, aber in-
nerhalb von drei Tagen wird er welche herstellen kon-
nen.

Den Dolch kauft ihm der Cavalliere ab, doch mit dem
Liefertermin fiir die Silberkugeln ist er mehr als unzu-
frieden. "Drei Tage werde ich nicht warten kénnen",
erklirt er bedauernd. "Wire es nicht méglich, diese
Munition bis spiitestens morgen herzustellen?" fragt er
dringend.

Der Silberschmied schiittelt den Kopf. "So sehr ich es
bedauere, so geht das nicht. Wenn ich alles stechen und
liegen lasse, briuchte ich einschlieBlich der Herstel-
lung der Gussformen doch 2 Tage. Und ich habe Kun-
den aus Havena, die es mir nicht verzeihen wiirden,
wenn ich sie warten lieBe."

Randirion runzelt die Stirn. Wenn er auf die Herstel-
lung der Silberkugeln warten muss, wird er erst am
gleichen Tag wie Nemrod die Stadt verlassen kénnen.
Und Hoffnung, in einer groBeren Stadt auf dem Weg,
wie Honingen, passende Munition zu bekommen,
macht er sich nicht.

Von Winhall ganz zu schweigen ...

"Also gut, mir bleibt wohl nicht viel anderes tibrig, als
zu warten", meint er nach einigem Uberlegen. "AuBer,
Euch wire bekannt, dass auf dem Weg nach Winhall,
wo die Bestie wiiten soll, ein Bezug passender und
wirkungsvoller Munition méglich wiire?" fragt er hoff-
nungsvoll nach.

"Winhall ist eine durchaus bedeutende Stadt. Dort
gibt es bestimmt auch einen Silberschmied. Und ich
vermute mal ..." Der Silberschmied riuspert sich ver-
legen. "Wenn es dort ein Werwolfproblem gibt, wird es
dort sicher auch ein groBes Angebot an Silberwaffen
und Silbermunition geben."



Sinnierend streicht sich Randirion tiber sein sorgfiltig
rasiertes Kinn, wobei er nickt. "Thr werdet Recht ha-
ben, Meister", antwortet er. "Dann habt Dank fiir den
prichtigen Dolch. Mége Ingerimms Wohlwollen wei-
terhin Eure Hand bei Eurer vorziiglichen Arbeit fiith-
ren. Gehabt Euch wohl!"

Damit verabschiedet er sich mit einer leichten Verbeu-
gung von dem Silberschmied, um zu seiner Unter-
kunft bei Madame Engstrand zurtickzukehren. Un-
verziiglich beginnt er zu packen, seine Satteltasche
beinhaltet das Notigste, vom Adlerbanner und den mit
scinem Monogramm bestickten weilen Taschentii-
chern bis hin zu seinem Schreibzeug, der kleinen Kul-
turtasche, eine Wolldecke und die Werkzeugrolle fiir
die Balestrina nicht zu vergessen, die gedlt und ge-
pflegt bereit liegt, samt dem Beutel mit 50 Schuss Mu-
nition in Form von Bleikugeln. Auf seine beiden Rei-
setaschen mit der umfangreichen Bekleidung verzich-
tet er mangels Packpferd, nur den Rucksack mit der
Lederrohre, in der sich die pergamentene Aventurien-
karte befindet, nimmt er mit, denn darin lisst sich
auch Proviant und seine Feldflasche unterbringen. Die
Reise nach Winhall wird ein paar Tage dauern, schitzt
er, und so packt er noch schnell ein Seidenhemd zum
Wechseln in die Satteltasche.

Bekleidet mit Reithose und Seidenhemd, hohen leder-
nen Reitstiefeln mit weiten Stulpen, einem griinen
Wams aus Wollstoff und seinem Kiiral3, den griinen
Armelrock aus Wollstoff mit Fellbesatz bei der Witte-
rung lose um die Schultern gebunden, setzt er zu gu-
ter letzt noch den schwarzen, breitkrempigen, flachen
Hut mit der griinen Feder auf den Kopf, das schwarze
Haar ordentlich im Nacken zusammengebunden, und
sieht sich ein letztes Mal in seinem Zimmer um. Alles
ist bereit, Rapier und Linkhand stecken in ihren
Scheiden, zusitzlich ist sorgfiltig der silberne Dolch
in einer passenden Scheide am Ledergiirtel befestigt,
die Borse beinhaltet alles weitere, was fiir einen Aus-

flug von Wichtigkeit ist.

Artig, mit einem angedeuteten Handkuss verabschie-
det er sich von Madame Isida und lasst sich seinen
Rappen aus dem Stall bringen, gesattelt und gezdumt.
Rechts am Sattel befestigt ist das Futteral fiir die Bale-
strina, links wird der Kugelbeutel angebracht. Die Sat-
teltasche findet ihren Platz hinterm Sattel, ebenso der
mit Proviant und einem guten Wein in seiner Feldfla-
sche versehenen Rucksack, ein kleiner Wasserschlauch
vervollstindigt die Ausstattung seines Reittiers.

Mit nun abenteuerlustig funkelnden Augen streift sich
der Cavalliere seine Lederhandschuhe iiber, die den
Siegelring verdecken, und steigt in den Sattel. Sire,
wie er seinen edlen Hengst zu nennen pflegt, steht ru-
hig und vertraut mit seinem Reiter durch die vielen
Ausritte der letzten Monate, wirft nur erfreut iiber den
sich anbahnenden Ausritt den Kopf und setzt sich auf
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Schenkeldruck in Bewegung. "Alors, Cavalliere Dom
Randirion ya Calmatin ist bereit, den Wehrlosen und
Hilfebediirftigen gegen die reiBende Bestie zu Diens-
ten zu stehen", spricht er leise zu sich selber. "Gehen

. n
wir es an ...

Natiirlich hat sich Randirion vor Abreise informiert,
wie er nach Winhall kommt: Man benutzt am besten
die HandelsstraBe tiber Honingen. Diese ist bis Orba-
tal wegen des Sumpfgebietes um Havena auf einem
Damm gebaut und in gutem Zustand. Der Weg nach
Orbatal bedeutet etwa zwei Tage FuBmarsch, zu Pferd
anderthalb.

Von Orbatal bis Abilacht durchquert man ein Gebiet
saftiger Wiesen und Weiden in etwa drei Tagen, bis
man in Abilacht auf die groBe HandelsstraBe Elenvina
- Gratenfels stoBt, auf der FuBgidnger binnen zwei Ta-
gen in lichtem Wald Honingen erreichen. Hier kann
man auf einem schmalen Weg nach Norden innerhalb
eines Tages den in dichtem Wald liegenden Holzhafen
Arran erreichen, so hort Randirion.

Dort diirfte es nicht schwerfallen, eine Passage auf ei-
nem Lastkahn zu bekommen, der in drei Tagen tom-
melabwirts in Winhall eintrifft.

Derart informiert sieht der junge Adlige keine Schwie-
rigkeiten darin, den Weg nach Winhall zu finden und
in angemessener Zeit dort anzugelangen. Der Hin-
weis auf die Moglichkeit, einen Lastkahn fiir den letz-
ten Abschnitt der Reise zu nutzen, wird er priifen,
hingt es doch auch vom Verhalten seines jungen
Hengstes ab, ob dieser sich den schwankenden Plan-
ken eines Bootes anzuvertrauen bereit ist.

<O>

Eine zeit lang blittert der Fremde abwesend durch ein
paar Dokumente, unter anderem auch durch die, die
der Besucher vor ihm hat liegen lassen. Abrupt richtet
er sich auf, verlisst ohne ein Wort die 'Fanfare' und
wendet sich auf der StraBe Richtung Stadttor.

Und so wandert ein fremder Geselle Richtung Win-
hall am StraBenrand entlang.

Er ist den zweiten Tag unterwegs und kurz vor Orba-
tal, als er hinter sich Hufgetrappel hért.

Der Reiter, der sich dem Wanderer nihert, ist kein an-
derer als der Cavalliere, der seinen Rappen in ziigigem
Gang die StraBe entlang schreiten ldsst. Auf Hohe des
fremden Reisenden, den er meint, in Havena im Ar-
chiv gesehen zu haben, entbietet er einen freundlichen
GruB, wie er es auf seinem Ritt gen Winhall auch an-
deren entgegengebracht hat, denen er bisher auf sei-
nem Weg begegnete.

Der Fremde blickt auf: "Wohin des Weges, Reisender?"

Der Cavalliere ziigelt seinen Rappen und blickt den
Fremden interessiert an. "Der Straf8e nach und dann
nach Norden, Winhall ist mein Ziel", antwortet er
freundlich. "Doch sagt, begegneten wir uns nicht



schon in Havena, im Archiv der Havena-Fanfare?" er-
innert er an ihr erstes, flichtiges Zusammentreffen.

"Der gleiche Weg, das gleiche Ziel, der gleiche Ur-
sprung, auch der gleiche Grund, Effendi? Ja, wir sa-
hen uns in der 'Fanfare'. Dort las ich von den Umitrie-
ben in Winhall, und da ich da durchaus Erfahrung
habe ..."

Randirion schmunzelt zuerst bei den Worten des
Fremden, dann wird seine Miene wieder ernst. "Weg,
Ziel und Grund der Reise scheinen in der Tat iden-
tisch zu sein, der Ursprung mag dagegen differieren",
der Cavalliere sinniert einen Moment, "es geht mir al-
lerdings um das Geriicht, dass ein Werwolf sein Un-
wesen in der Winhaller Gegend treibt, und dem
machte ich mich auf, Einhalt zu gebieten. Gestatten,
dass ich mich vorstelle? Cavalliere Dom Randirion ya
Calmatin ist mein Name, aus dem Alten Reich." Er
zieht den Hut und deutet auf dem Riicken seines Rap-
pen eine hofliche Verbeugung an.

"Da wir anscheinend dem selben Unternehmen an-
hingig sind, schlage ich vor, wir setzen unsere Reise
gemeinsam fort. Es ist nicht mehr weit bis zum nichs-
ten Ort, Orbatal, wo ich zu nichtigen gedenke. Ich
wire erfreut iiber Eure Begleitung, bei der Ihr mir
auch gleich iiber Eurer Erfahrung beziiglich gewisser
Unmtriebe berichten kénntet, wenn es Euch beliebt."

Der junge Adlige schaut den Studlinder erwartungs-
voll an.

"Melachath ibn Shemirhija aus Nasir Mailkid, Be-
schiitzer der Waisen und Kimpfer wieder die Zwolt-
gottergegner," antwortet der Fremde, "und doch, wir
haben den gleichen Ursprung, die Artikel in der Fanfa-
re", schmunzelt er. "Wenn Thr bereit seid Euer Tempo
meinem anzupassen wire ich erfreut, ein Stiick des
Lebensweges mit Euch zu teilen, Effendi.”

<Angenehm, Eure Bekanntschaft zu machen, Herr
Melachath ibn Shemirhija>, erwidert der Cavalliere
in Tulamidya auf die Vorstellung des Siidlinders und
steigt aus dem Sattel. "Bien, dann legen wir die restli-
che Strecke zu Ful} zuriick, il n'y a pas de probleme."
Er lichelt und fihrt Sir am Zigel neben dem Frem-
den her. "Thr irrt jedoch, nicht aufgrund der Artikel
fasste ich meinen Entschluss, nach Winhall zu gehen,
sie vertieften nur die Hintergriinde dessen, was ich in
einem Gesprich letztens in einer Taverne vernahm.
Doch wie dem auch sei, ich bin erfreut, in Euch einen
Reisebegleiter gefunden zu haben. So sagt, wo liegt
diese Stadt oder Gegend, aus der Thr stammt?" fragt er
interessiert und nimmt damit das Gesprich auf, um
den Siidlinder niher kennenzulernen.

Der Cavalliere erkennt, wie sich der Gesichtsausdruck
Melachaths entspannt, fast schon kann er ihm das
Triumen ansehen, als auch er in Tulamidya antwor-
tet:
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"Ich komme aus dem wundervollen Aranien, wo die
Gerste fast das ganze Jahr bliiht, die Frauen nicht un-
terdriickt werden, die Rose wichtiger ist als das
Schwert und Hexen nicht verbrannt werden. Wo die
Mirchen zum Alltag gehoren, weil sie dort geboren
wurden. Wo Du abends am Feuer sitzt und gespannt
den Geschichten der Erzihler auf den Basaren zu-
horst. Ein Land in dem Du Mittags, wenn die Sonne
zu heib ist, die Arbeit fallen lidsst und die Zwdélfe un-
gerade sein ldsst. Wo der Streit mit den Frauen in einer
glutvollen Vers6hnung endet. Wo die Nichte erst da
enden, wenn Du erschopft bist. Ein Land in dem Bal-
laden gehaucht werden, um der Rose der Nacht Trdu-
me zu schenken. Die Aranien blithen und laden ein,
sie zu essen.”

Unerwartet stockt er, seine Stimme wird leiser und
schleppender, sein Gesichtsausdruck erstarrt.

"Ein Land, das ich seit einigen Gétterliufen nicht
mehr sah."

Kurz verharrt er.

"Meine Stadt, Nasir Mailkid, es ist die Hauptstadt
Niedergoriens und der Hauptsitz des Therbuniten
Ordens, mittelgrof3, aber in den einzelnen Stadtteilen
kennen sich die Bewohner und helfen sich."

Wieder verharrt der Krieger.

"Helfen ..., ich muss dem Nordmann helfen, ich
muss ihn finden ..."

"Aus Aranien also stammt Thr her, eine Gegend, durch
die mich meine Wege bisher nur durchgefiihrt haben",
erwidert Randirion, der aufmerksam den blumigen
Worten des Araniers gelauscht hat. "Meine Reisen
fiihrten mich ebenso nach Khunchom und Thalusa
und die Gegend zwischen diesen beiden Stidten, bis
hinein in die Wiiste." Er verfillt in kurzes Schweigen
in Erinnerung an die Abenteuer, die er in dieser Ge-
gend bestanden hat, bevor er wieder aufblickt und Me-
lachath fragend ansieht. "Einen Nordmann sucht Thr?

Einer Thorwaler, nehme ich an. Ich hatte vor einiger
Zeit die Ehre, einen solchen niher kennen und als
Gefihrten schitzen zu lernen. Wie lautet denn der
Name des von Euch gesuchten?" will er neugierig wis-
sen.

"Der Nordmann?" schreckt der Aranier aus seinen
Gedanken auf. "Er war dabei, als die Bestie die Schéne
der Nacht toten wollte, ich schwor Ihr, sie ewig zu
schiitzen, und jetzt bin ich nicht bei Thr ..."

Kurz sinniert er, dann spricht er weiter: "Ingalf heift
er, und ich weiB}, dass er meine Hilfe braucht, er ist
immer so tollpatschig."

Randirion kann mit der Erwihnung einer Schénen
der Nacht nicht viel anfangen, doch als Melachath

den Namen Ingalf erwithnt, merkt er auf.



"Einen Thorwaler namens Ingalf kenne ich gleich-
falls, Wedmannsson lautet sein Zuname. Doch tolpat-
schig war er bei unserem Zusammensein nicht. Be-
schreibt ihn mir doch bitte, moglicherweise ist er doch
der selbe Mann, der sich vor geraumer Zeit zusammen
mit einem jungen Hirten namens Edric von uns
trennte."

Randirion sieht dem Aranier sofort an, dass er ins
Schwarze getroffen hat.

"Thr kennt die beiden?" Unglaube ist im Gesicht um
Freude zu weichen. "Wie geht es Thnen, wo sind sie?
Wann habt Ihr sie das letzte Mal gesehen?"

Bedauernd schiittelt Randirion den Kopf. "Wie es ih-
nen geht und wo sie sind, kann ich Euch leider nicht
sagen, unsere Wege trennten sich vor einigen Gétter-
ldufen, in Mherwed. Meister Ingalf wollte zuriick in
den Norden in seine Heimat, nach Thorwal. Seitdem
habe ich ihn nicht mehr gesehen. Wann seid Thr ihm
begegnet, ich denke doch, es war, nachdem Edric zu
uns stie}, wenn Thr den jungen Mann ebenfalls kennt,
n'est-ce-pas?”

"Dann freut es mich Euch sagen zu konnen, dass es
beiden vor gut einem Goétternamen noch gut ging,
doch dann," wieder stockt er kurz, "musste ich sie ver-
lassen."

"Thr werdet Eure Griinde dafiir gehabt haben, Euch
von ihnen zu trennen, doch es freut mich zu héren,
dass sie bis dahin wohlauf gewesen sind", antwortet
der Cavalliere, wihrend sie sich auf dem Weg zu ih-
rem nichsten Ziel befinden. "Erzihlt mir doch von
Eurer Begegnung mit dem Werwesen und Euren Er-
fahrungen, die Thr dabei gemacht habt", wechselt
Randirion das Thema und lenkt es damit auf die ih-
nen bevorstehende Aufgabe.

"Es war ein Geweihter der weisen Géttin bei uns, wir
waren in den Riumlichkeiten eines abgrundtief bosen
Zauberwebers, der sich von dem Wesen schiitzen lie-
Ben. Alle Waffen waren machtlos, nur ein einfacher
Dolch des Draconiter rettete uns. Ich nahm ihn an
mich, umklammerte das Biest und stach ihm in den
Riicken bis es verging. Fast wire es mein letzter Kampf
gewesen, aber ich glaube, ich werde noch gebraucht."

"Mit dem Dolch eines Hesindegeweihten", sinniert
Randirion iiber Melachaths Worte. "Sicher einer ge-
weihte Klinge ..." Kriftig schreitet er aus, um mog-
lichst noch vor der einbrechenden Nacht die nichste
Ansiedlung zu erreichen. "Thr wurdet nicht verletzt bei
Eurem Kampf?"

"Verletzt, aber nicht gebissen. Und laut der Schénen
der Nacht, die zu schiitzen ich versprach, konnte mir
so nichts passieren.

Aber, was treibt Euch dazu, die Bestie zu suchen?"
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Auch Melachath beschleunigt seine Schritte. Leicht
muss er grinsen, er und Randirion gehen durch das
Mittelreich und unterhalten sich auf Tulamidya.

"Dafiir gibt es einige Griinde persénlicher Natur',
denkt sich der Cavalliere sinnierend auf die Frage des
Araniers und gibt mit seiner Antwort nur den prinzi-
piellen bekannt. "Es ist natiirlich eine Selbstverstind-
lichkeit, alle Krifte aufzubringen, diesem Ungeheuer
Einhalt zu gebieten und damit dem Quinto der Zwalf
Ehernen Gebote der Ehrenhaftigkeit gentige zu tun.
Da mich zur Zeit nichts zwingendes davon abhilt, bin
ich dem Hilferuf gefolgt." Dann, mit einem Seiten-
blick, fiigt er noch an: "Thr hattet schr grofies Gliick,
Monsieur. Wie lange ist Euer Kampf mit dem Werwe-
sen denn her?"

"Etwa so lange, wie ich den Nordmann, den Hirten
und die Schone der Nacht nicht mehr sah, also ca.
einen Gétternamen. Etwas linger."

"In welcher Gegend hieltet Thr Euch damals auf?" will
der Cavalliere weiter wissen, denn vielleicht gibt es ja
einen Zusammenhang zwischen dem Erscheinen des
cinen und dem Auftreten des nun gejagten.

"Es war im Herzogtum von Paavi, es galt einen finste-
ren Zauberweber zu téten, der die Gegend tyranni-
sierte und die Bestie zu seinem Schutz hatte."

"Die Gegend liegt weit im Norden, n'est-ce pas?" ver-
mutet Randirion. "Einen Zusammenhang mit dem
Auftreten hier lisst sich wohl ausschlieBen ..." Nach-
denklich marschiert der junge Adlige mit seinem Rap-
pen am Ziigel weiter.

"Thr habt recht, ich denke nicht, dass es da einen Zu-
sammenhang gibt."

"Wie wiirdet Ihr die Verbindung zu dem verschwun-
denen Borongeweihten beurteilen?" forscht der Caval-
liere interessiert weiter.

"Vielleicht hat die Bestie als erstes den gefihrlichsten
Gegner beseitigt?"

Zweifelnd wiegt Randirion seinen Kopf. "Wieso sollte
ein Borongeweihter der gefihrlichste Gegner sein, aus
der Sicht eines Werwesens?" will er wissen. "Eine
solch strategische Vorgehensweise halte ich bei einem
solchen Geschopf fiir unwahrscheinlich, zumal noch

weitere Geweihte in Winhall verbleiben ..."

"Weil ein Borongeweihter sich um alles kiimmert, das
tot sein sollte?"

Randirion schaut den Aranier erstaunt an, wundert
sich anscheinend tber die in Frage gestellte Antwort.
"Excusez-moi, ich kann Eurer Logik nicht ganz fol-
gen", bemerkt er entschuldigend. "Sagte ich nicht ge-
rade, dass dieser entfiihrte Diener des Unergriindli-
chen nicht der einzige seiner Art in Winhall ist? Wei-
tere Entfiihrungen von Geweihten aus dem Tempel
sind bisher nicht bekannt gemacht worden."



"Dann ist es vermutlich etwas persénliches."

"Zum Zecitpunkt des Verschwindens des Geweihten
gab es noch keine Hinweise darauf; dass ein Werwolf
sein Unwesen in der Gegend treibt", griibelt der junge
Adlige weiter. "Wie mégen diese Vorfille zusammen-
hingen?" Eine Antwort auf seine Frage erwartet er
nicht, die wird man vor Ort suchen miissen.

Im gehen haben die Reisegefihrten das kleine Dorf
Orbatal erreicht. Der Gasthof hat ein einzelnes Dop-
pelzimmer, das gliicklicherweise auch nicht belegt ist.

Fragend schaut der Aranier den Cavalliere an.

Der hat keine Einwinde, sich ein Zimmer mit Me-
lachath zu teilen, und nimmt das Angebot des Gast-
hofs an. Fiir die Unterbringung seines Rappen lisst er
umgehend sorgen, bevor er sich um das leibliche Wohl
seines Begleiters und seiner selbst kiimmert.

Der Aranier drapiert seine Ausriistung neben seinem
Stuhl, ldsst den Waffengurt aber um. Beim Bestellen
der Speisen bittet er um eine etwas schirfere Wiirze.
Dann nickt er Randirion dankbar zu, schiebt ihm den
Stuhl zurecht und setzt sich selbst danach hin.

"Das ist wahrlich nicht nétig", wehrt der Cavalliere
hoflich und mit einem Licheln den Versuch des Ara-
niers ab, ihm wie einer Dame den Stuhl unterzuschie-
ben. Er gibt bei der Bedienung ebenfalls seine Bestel-
lung auf und mustert, wihrend sie auf ihr Essen war-
ten, seinen neuen Reisebegleiter nachdenklich. "Den
ersten Teil des Weges bis zum Holzhafen Arran am
Tommel haben wir nun hinter uns", stellt er fest.
"Nun liegen noch gut sechs Reisetage vor uns, bis wir
moglicherweise mittels einer Passage auf einem der
Lastkihne nach Winhall weiterreisen konnten. Wie

gut seid Thr zu FulB}, Monsicur Melachath?"

"Ich glaube, ich bin ganz gut zu FuB, vor allem wenn
Ihr Pferd meine Sachen trigt." Ein leichtes Licheln
legt sich in seine Ziige. "Und wenn wir uns beeilen
wollen, kénnen wir abwechselnd spurten und reiten."

Der Cavalliere ist {iberrascht von dem Ansinnen des
Araniers, und erstaunt {iber dessen Unverfrorenheit;
kennt man sich doch erst seit wenigen Stunden, und
erwartet bereits, den gesamten Besitz eines Mannes
anvertraut zu bekommen? Ein Leichtes wire es, dem
Rappen die Sporen zu geben und auf Nimmerwieder-
schen zu verschwinden ... zumal der junge Adlige
noch nicht einmal weil3, unter welchen Umstinden
sich Melachath von seinem, Randirions Freund, Ingalf
getrennt hat! Ein schmales Licheln legt sich um sei-
nen Mund, als er antwortet: "Bien, so seid Ihr also ein
guter Liufer, was ich von mir nicht behaupten mochte
und diese Option uns daher nicht zum Vorteil ge-
reicht. Doch selbstverstindlich kénnt Ihr Euer Gepick
meinem Pferd anvertrauen, so sollten wir gemeinsam
recht ziigig vorankommen", bietet er héflich an.
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Beim Essen bringt Randirion das Gesprich wieder auf
ihre gemeinsamen Gefihrten, Ingalf und Edric. "Sagt,
Monsieur, Thr spracht davon, unseren Freund Wed-
mannsson dringend finden und ihm helfen zu miis-
sen. Bel was, wenn ich fragen darf? Und was veran-
lasste Euch, ihn zu verlassen, wo er doch anscheinend
Eurer Hilfe bedarf?" Ein gewisser misstrauischer Un-
terton schwingt in seinen Fragen mit.

"Warum ich sie verlieB? Warum ich ihn suche?" Ein
melancholischer Gesichtsausdruck macht sich breit.
"Weil ich ein paar personliche Dinge zu regeln hatte."
Der Aranier schweigt ein paar Minuten, dann setzt er
fort: "Ich hatte eine Prophezeiung einer weisen, alten
Frau, in Ihr sah ich den Nordmann in Not, ich sah
eine riesige Schlacht und dimonische Gestalten, und
Ingalf stand allein gegen viele ..."

"Das klingt nicht gut!" Randirion schaut Melachath
beunruhigt an. "Gar nicht gut! Welche Plagen brechen
nur iiber unseren Kontinent herein? Ihr konntet nicht
ausmachen, wo sich das Geschehen abspielen wird?"
Erst verschwindet Celissa, dann taucht ein Werwesen
aufund nun scheint auch noch ein geschitzter Freund
in Gefahr ... das mittlerweile aufgetischte Essen will
dem Cavalliere nicht mehr so recht schmecken.

Auch Melachath stochert lustlos in seinem Essen her-
um.

"Mehr weil ich leider nicht, ich weiB ja nicht mal, ob
die Prophezeiung stimmt."

"Das bleibt wohl nur zu hoffen", erwidert der Caval-
liere und setzt sinnierend seine Mahlzeit fort.

Nachdem er seinen Becher Tafelwein geleert hat, er-
hebt er sich. "Ich begebe mich nun zur Ruhe. Morgen
frith, zeitig nach dem Frithstiick, brechen wir auf." Er
nickt dem Aranier zu, wartet einen Moment, ob dieser
ihm folgt und begibt sich in das Zimmer, wo er sich
schlafen legt.

<O

Die nichsten drei Tage verbringen Randirion und Me-
lachath auf dem Weg nach Abilacht, wo ihr Weg auf
die groBe Handelsstrale Elenvina - Gratenfels stoBt.
Sie durchqueren dabei ein Gebiet saftiger Wiesen und
Weiden. Kurz vor Abilacht tiberholen die beiden den
bunt bemalten langsam zuckelnden zweirddrigen Wa-
gen eines fahrenden Hindlers.

"Hoho, ruft", der Hindler. "Thr wackeren Reisenden,

seid ihr auch unterwegs nach Winhall?"

Randirion, der gerade neben Melachath geht, Sire am
Ziigel fithrend, antwortet héflich: "Phex zum GruBe,
guter Mann. In der Tat sollte uns unser Weg in diese
Richtung fithren. Eurer Frage entnehme ich, dass Thr
ebenfalls dorthin wollc?"

"Natiirlich! Bester Ort, um meine Silberwaffen loszu-
werden!" prahlt der Hindler.



Hier horcht der Aranier auf. "Phex zum GruBe, Effen-
di. Silberwaffen sind ein wenig ungewdhnlich."

"Tja, alle sagen, dass Silber gegen Werwslfe hilft.
Wausstest Du das nicht?" erkundigt sich der Hindler.
"Und was man so iiber Winhall hért, da sollte sich
doch das eine oder andere Geschift machen lassen."

"So, Thr fiihrt also Silberwaffen in Eurem Sortiment",
stellt der Cavalliere interessiert fest. "Was habt Thr
denn zu bieten? Habt Ihr par hasard auch Munition
im Angebot?"

"Ein paar Armbrustbolzen mit Silberspitzen habe ich",
fingt der Hindler an. "Und ansonsten versilberte Dol -
che, Degen und Schwerter. Man muss ja auf alles vor-
bereitet sein."

"Einen Sibel oder Khunchomer nicht vielleicht?"

"Sibel natiirlich auch, einen Moment." Der Hindler
beginnt zu kramen und bringt einen Sibel mit silbrig
glinzender Schneide zum Vorschein. "Hier, beste
Elenviner Ware, in Havena versilbert. Fiir 50 Dukaten
gehort er Dir."

"Thr macht mit Schrecken Geschifte, Effendi?"
Verwirrt schaut der Hiandler Melachath an.

"In so einer Situation muss der Schutz der einfachen
Bevolkerung Vorrang haben und Thr miisst diese Wat-
fen - wenn schon nicht umsonst - zum reinen An-
schaffungspreis abgeben."

Der Hindler schaut Randirion an. "Was ist das denn
fiir ein Vogel?" will er mit Daumenzeig auf Melachath
wissen.

"Etwas mehr Respekt, wenn man bitten darfl" riigt der
Cavalliere die abfillige Bemerkung des Mannes
streng. "Sahib Melachath weist Euch nur darauf hin,
Eure Kalkulationen angesichts der Bedrohung von
Volk und Reich im Rahmen von Anstand und MiBi-
gung zu halten." Er runzelt die Stirn und betrachtet
den Wagen samt seines Besitzers eingehend. "Thr
scheint keine Gefahr fiir Euch und Eure wertvollen
Waren zu firchten, scheint mir, seid Ihr doch ohne
Begleitung unterwegs. Moglicherweise kénnten wir
ins Geschift kommen." Freundlich lichelt er den
Hindler an.

"Tja, gerne!" Der Hindler reibt die Hinde. "Womit
kann ich Euch dienen? Vielleicht ist auch eine Salbe
zur Behandlung von Werwolfbissen gefilligr" Die
Vorhaltungen Randirions scheint der Hindler zu
tiberhoren.

"Dariiber lieBe sich reden." Der junge Adlige deutet
verhalten Interesse an. "Wie setzt sich die Salbe denn
zusammen?"

Der Hindler setzt sich breit auf seinen Bock. "Das,
mein Herr, kann ich natiirlich nicht verraten."

"Wer hiitte es gedacht", antwortet Randirion lakonisch
und verzieht einen Mundwinkel. "Ein akademisches
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Zertifikat zur Wirksamkeit diirftet Thr wohl auch
nicht vorweisen kénnen. Aber ich mache Euch einen
Vorschlag, da wir ja den gleichen Weg zu nehmen ha-
ben. Wir begleiten Euch zwecks Abschreckung zwie-
lichtigen Gesindels, mein Gefihrte findet einen Platz
auf Eurem Wagen und Ihr iberlast uns zusitzlich
einen Tiegel dieser vielversprechenden Salbe. Was sagt
Thr zu diesem Angebot?"

"Schlechtes Angebot!" Der Hiindler spuckt zur Seite
n . . . . .

aus. "Ihr kénnt gern mit mir reisen, wenn ihr euch

dann sicherer fiihlt, aber ihr miisst dann viel Zeit ha-

ben."

"Nun wir sind zwei in vielen gemeinsamen Kimpfen
erfahrene Séldner. Mit uns an Eurer Seite wiret Ihr si-
cher, Effendi. Sie konnen ja nie wissen, welches Ge-
sindel solch hochwertige Waren zum Nullkaufpreis
erwerben méchte. Als Lohn wiirde uns jeweils eine

Waffe reichen."

"Auch dieses Angebot muss ich ablehnen", erwidert
der Hindler ungeriihrt.

Randirion muss nun doch amiisiert licheln. "Merci
bien! Doch wenn das so ist, zichen wir es vor, unserer
cigenen Wege zu gehen", befindet er. "Euch noch eine
gerechte Gewogenheit der Zwélfe fiir Eure Geschiifte,
und weiterhin eine sichere Fahrt!" Er nickt dem
Hindler knapp zu, sicht Melachath kurz an und be-
schleunigt seine Schritte an dem Wagen des Hindlers
vorbei.

Im Vorbeigehen schaut der Aranier den Hindler von
unten an. "So wisset, wer nicht gibt, dem wird nicht
gegeben."

Dann folgt er Randirion.

"Die Gétter seien mit euch", ruft der Hindler den Ge-
fihrten noch nach, dann gibt auch er seinem Zug-
pferd die Ziigel. Langsam bleibt er hinter den beiden

zuriick.

<O

In Abilacht stoBen Melachath und Randirion auf die
groBe HandelsstraBe Elenvina - Gratenfels. Hier geht
es nach Norden Richtung Honingen. Die Helden er-
fahren, dass sie das Dorf innerhalb von zwei Tagen er-
reichen sollten.

Eine halbe Tagesreise nordlich von Abilacht kommt
den beiden Reisenden ein Zug Bewaftneter entgegen.
Sie fithren einen Planwagen mit sich und machen
einen niedergeschlagenen, abgekdmpften Eindruck.

Der Cavalliere entbietet dem Anfiithrer des Trupps sei-
nen GruB. "Die Zwélfe zu GruBe", spricht er und ver-
langt zu wissen: "Woher und wohin, wenn man fragen

darf?"

Der Anfiihrer knurrt grimmig: "Diirft ihr, wenn ihr
Richtung Norden unterwegs seid. Haltet euch fern
von den nostrischen Wildern nérdlich von Winhall.



Die Wélfe dort sind besessen. Wollen hoffen, dass es
in Havena fihige Heilkundige gibt."

"Hmm, man dankt fiir den Rat", erwidert Randirion.
"Und mit den Heilkundigen in Havena kann ich
Euch beruhigen, es gibt durchaus kundige Medici
dort. Doch sagt, handelt es sich bei den Besessenen
etwa um ein Wolfsrudel natiirlicher Art?" will er noch
wissen.

"Von Dimonen besessen sind die Wélfe, ganz gewiss",
bricht es aus dem Anfiihrer heraus. "So war ich hier
stehe. Kein normaler Wolf stiirzt sich auf eine Rotte
Bewaffnete. Da ist Firun vor."

"Seit wann kénnen Wélfe Waffen erkennen?" fragt der
Aranier beildufig.

"Weif3 ich doch nicht", knurrt Hauptmann. "Haltet
euch vom Norden fern, wenn euch euer Leben lieb
ist!"

"Haltet Euch von mir fern, wenn Euch Eure 12 Gétt-
liche Seele wert ist," sagt der Aranier wehrend er seine
Rechte an den Kriegshammer legt. "Menschen die flie-
hen, sind weder Rondras noch Rahjas Garten Wert!"

"Dann rennt in euer Ungliick!" Der Hauptmann gibt
seinen Leuten ein Zeichen zum Weiterziehen.

"Und Ihr verliert Eure Seele." Ohne sich weiter umzu-
drehen zieht der Aranier weiter.

Randirion hat es unterlassen, sich in den Disput ein-
zumischen. Das Gehorte macht ihn nachdenklich. Er
verabschiedet sich von dem Trupp und wiinscht ihnen
noch Peraines Beistand fiir die Verletzten, bevor er an
Melachaths Seite seinen Weg fortsetzt. "Das ist aller-
dings merkwiirdig", sinniert er beim Gehen. "Besesse-
ne Welfe ...

eine Horde Werwolfe handelt. Vielmehr kénnte man

ich denke nicht, dass es sich dabei um

doch vermuten, dass jemand diese Tiere bewusst ma-
nipuliert und fiir seine Zwecke einsetzt ..."

"Thr meint, da steckt mehr dahinter?"

"Ich bin geneigt, dies anzunechmen", antwortet der Ca-
valliere. "Zuerst verschwindet ein Borongeweihter,
dann heiBt es, ein Werwolf treibe sein Unwesen, nun
kommen noch besessene Wolfe in den nostrischen
Wildern hinzu ... doch solange wir nicht vor Ort sind
und uns hochstselbst ein Bild des Geschehens machen
kénnen, ist alles reine Spekulation.”

"Liegen Nostria und Winhall nahe bei einander? Und
dann mal festen Schrittes voran, Cavalliere!"

"Wenn es Euch nichts ausmacht, sitze ich auf, dann
diirften wir ziigiger vorankommen", schligt der junge
Adlige vor und steigt auf seinen Rappen. "Und zu Eu-
rer Frage", fiigt er an, "meines Wissens liegt Winhall
an der Grenze zu Nostria."

<O

Bis die beiden Honingen erreichen, passiert nichts
mehr besonderes. Von dort fiihrt ein schmaler Weg
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nach Norden. Innerhalb eines Tages, so sagt der Wirt
ihrer Unterkunft, sollten sie den in dichtem Wald lie-
genden Holzhafen Arran erreichen. Dort diirfte es
nicht schwerfallen, eine Passage tommelabwirts auf
einem Lastkahn nach Winhall zu bekommen.

"Klingt gar nicht schlecht, Sahib, oder?" wendet sich
der Aranier an den Horasier.

"In der Tat, darauf hatte ich spekuliert”, stimmt Ran-
dirion zu und lisst sich sein Essen schmecken.

Wihrend sie beim Abendessen sitzen, betritt ein
Mann in der schwarzen Robe eines Dieners Golgaris
das Gasthaus. Er sieht sich in Ruhe um, dann setzt er
sich zu den beiden an den Tisch. "Herrn Boron zum
GruBe, Cavalliere", sagt er mit unbewegter Miene.

Randirion braucht eine Weile, um ihn in der anderen
Kleidung und mit jetzt kahlgeschorenem Kopf zu er-
kennen, aber die fiir einen Boroni ungewshnliche Be-
waffnung mit Kurzbogen und Pfeilen gibt ihm dann
den nétigen Hinweis: der Neuankémmling ist Boron-
dino, von dem er sich vor einigen Monaten in Havena
verabschiedet hatte.

Melachath erhebt sich, nickt dem Fremden zu und er-
widert: "Rahja und Rondra zum GruBle." Dann setzt
er sich wieder.

Firutin erwidert das Kopfnicken. Eigentlich wire es
iiblich, einen Geweihten im Namen seiner Gottheit
zu begriiBen, aber der Mann ist ja sonst hoflich und
kommt offensichtlich aus dem Ausland, also weil} er
das wahrscheinlich nur nicht.

"Monsieur Borondino!" entfihrt es dem jungen Adli-
gen, als er den alten Gefihrten erblickt. Er lehnt sich
in seinem Stuhl zuriick und mustert Firutin tiber-
rascht. "Boron zum GruBe! Wie habt Thr Euch verin-
dert, ich hitte Euch fast nicht wiedererkannt! Ich
wihnte Euch in Punin! Was fithrt Euch in diese Ge-

an
?

gend:

Der Aranier zieht seine rechte Augenbraue hoch. "Thr
kennt Euch? Aventurien bleibt ein Dorf mit Kut-
schenverbindung."

"Der Dienst an meinem Herrn", erwidert Firutin, er-
klirt aber gleich: "In Winhall ist ein Bruder ver-
schwunden. Ich werde ihn suchen.”

"Der Erhabene Baranos", bestitigt Randirion nickend.
"Ich habe in Havena davon gehért, auch, dass nicht
lange nach der Entfiihrung ein vermeintlicher Wer-
wolf in der Gegend von Winhall sein Unwesen treiben
soll, weswegen mein Reisegefihrte, Melachath ibn
Shemirhija Sahib, und ich auf dem Weg dorthin sind.
Und heute habe ich erfahren, dass angeblich auch von
Dimonen besessene Wolfe in den nostrischen Wil-
dern noérdlich Winhalls selbst auf Bewaffnete losgehen
sollen. Sehr seltsame Begebenheiten, die sich dort ab-
spiclen." Sinnierend betrachtet der Cavalliere den che-

maligen Jiger. "Wollt Thr Euch uns anschlieBen, Mon-



sieur Borondino? Wir wollten morgen frith nach Ar-
ran, um von dort aus mit einem Lastkahn tommelab-
wirts nach Winhall weiterzureisen."

." Firutin runzelt

"Geriichte habe ich auch gehért ..

die Stirn. "Aber nicht tiber Dimonen."

Er blickt zu Melachath. "Thr gehért also zusammen?
Sieht so aus, als habe uns der Schweigsame diese Auf-
gabe gemeinsam zugedacht."

"Ich weil3 leider nicht, was der Schweigsame fiir uns
gedacht hat, ich weiB} nur, dass Rondra von mir erwar-
tet, die Schwachen zu schiitzen, Sahib. Und da ich
nicht dass erste mal auf einen Werwolf stol3e, dachte
ich mir, ich folge Ihrem Ruf. Den Sahib Randirion traf
ich dabei zufillig, und da wir die gleiche Queste ha-
ben ... aber es ist schon einen Diener des Raben bei

sich zu haben."

Firutin nickt zufrieden. Zwei solche Begleiter kom-
men "wie gerufen", und er ist sich sicher, dass die
Zwolfe hier das Notige in die Wege geleitet haben.
Gut auch, dass Randirion diese Ketzerin losgeworden
ist ...
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"Thr habt Erfahrung mit diesen Kreaturen?" fragt er.
"Kénntet IThr - in aller gebotenen Kiirze - davon be-
richten?"

"Ich stieB auf einen von Ihnen, der als Wichter fiir
den Verbrecher Olachtai diente, und ich tétete thn mit
einem Dolch eines Geweihten der Wissenden Géttin."

"Ah, geweihte Waffen wirken?" vergewissert sich Firu-
tin. "Ich hérte, nur Silber ... aber ja, die Macht der
Zwélfe hilft gegen alles Widernatiirliche ..."

"So wollen wir es hoffen, Sahib."

Randirion ldsst seinen Blick von Melachath zu Firutin
schweifen. "Alors", sagt er zufrieden. "Dann ist es be-
schlossen, wir nehmen uns gemeinsam der Aufgabe
an, diesem Unwesen den Garaus zu machen." Er
nickt dem Geweihten zu. "Es ist mir eine Ehre, Euch
wieder an meiner Seite als Mitstreiter zu sehen. Lasst
uns frith aufbrechen, damit wir eine Mitfahrgelegen-
heit auf dem Fluss bekommen. So werden wir schnel-
ler und bequemer Winhall erreichen, und noch vor
den Gesandten des Mittelreichs dort ankommen."

Firutin nickt nur zur Antwort.

"So soll es sein."
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ZU DRITT macH WinHALL

Firutin, Randirion und Melachath reisen also zu
dritt weiter nach Winhall. Der schmale Pfad nach
Norden durch den immer dichter werdenden Wald ist
wenig begangen, aber gut passierbar. Bis Mittag be-
gegnen die drei niemandem, deswegen fillt gegen
Mittag das Gerdusch von rechts des Weges um so
mehr auf. Da summt jemand eine Melodie.

Firutin bleibt kurz stehen und schaut nach rechts, ob
er jemanden sehen oder noch mehr héren kann. 'Viel-
leicht ein Jiger?' fragt er sich.

Der Aranier zieht seinen Kriegshammer.

Das Geridusch kommt niher. Jemand scheint sich da
summend durch Gebiisch zu bewegen.

Wachsam wendet der Cavalliere seine Aufmerksam-
keit dem Niherkommenden zu, bereit, sein Rapier zu
ziehen, sollte es von Néten sein.

Ein birtiger ilterer Mann, gekleidet in einen groben
Kittel aus braunem Leinen und Lederhose, betritt den
Pfad zwischen zwei Biischen. Seine langen schon an-
gegrauten Haare sind hinter dem Kopf zu einem Pfer-
deschwanz zusammengebunden. Er scheint unbe-
waffnet zu sein, trigt in seiner linken Hand einen

Sack, der lose gefiillt ist.

"Ein wen haben wir denn da?" begriifit er die drei. Er
scheint etwas amiisiert.

Randirion entspannt sich etwas und mustert den
Fremden interessiert.

"Die Zwoélfe zum GruBe, guter Mann", antwortet er
hoéflich. "Wir sind Reisende auf dem Weg nach Arran.
Und mit wem haben wir das Vergniigen?" schlieBt er
eine Frage an.

"Anguillar, bin ich und kenne mich mit Kriutern aus",
stellt sich der Mann vor. "Und ihr?"

"Angenehm." Der junge Adlige neigt den Kopf. "Ich
bin Cavalliere Don Randirion ya Calmatin in Beglei-
tung Threr Gnaden Borondino und Melachath ibn
Shemirhija Sahib." Er weist auf die beiden Genannten
und fragt den Kriuterkundigen freundlich: "Thr kennt
Euch sicherlich hier in der Gegend aus, so dass ich
annehme, Thr wisst, wie weit es noch bis Arran ist?"

Schon zum zweiten Mal fillt dem Aranier der Verspre-
cher des Cavallieres auf und er grinst amiisiert.

Firutin nickt Anguillar kurz zu, als sein Name ge-
nannt wird.

"Bis heute Abend werdet ihr es ohne Probleme schaf-
fen, selbst wenn ihr mit mir zusammen Mittag esst.

Ich habe da gestern einen schénen Eintopf gekocht",
ladt der Alte die drei ein.

Firutin schaut seine Begleiter an und nickt erneut,
diesmal zustimmend.
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Melachath steckt seine Wafte weg, lisst den Fremden
aber nicht aus den Augen.

Da seine Begleiter keine anderslautenden Ansichten
duBern, nimmt Randirion die Einladung fiir die
Gruppe an. "Ein gutes Essen zur Mittagszeit kommt
wohl gelegen", spricht er fiir die Anwesenden. "Unse-
ren Dank fiir die Einladung, wir nehmen sie gerne

n
an.

Anguillar fithrt die drei noch ein Stiick den Weg hin-

unter und dann nach links zwischen die Biume.

Nicht weit weg vom Pfad steht auf einer Lichtung ein
Blockhaus.

"Mein Heim", stellt Anguillar es vor. Er weist nach
rechts. "Da vorn ist eine Quelle, dort kénnt ihr euch
erfrischen. Wartet einen Augenblick, ich hole das Es-

"
sen.

Firutin legt sein Gepick ab und nutzt die Quelle, um
sich den Reisestaub von Gesicht und Hinden zu wa-
schen. Dann holt er seinen Reiseproviant hervor, um
ebenfalls etwas zum Essen beizutragen.

"Vielen Dank." Randirion sieht dem Kriutersammler
nach, fihrt dann seinen Rappen zum Ablauf der
Quelle, um ihn hier saufen zu lassen. AnschlieBend
erfrischt auch er sich mit dem kiihlen Quellwasser.

Melachath folgt dem Fremden.

Am Eingang zu seiner Blockhiitte stoppt Anguillar
und dreht sich um.

"Bitte lasse mir die Privatheit meines Heimes, Me-
lachath. Ich werde das Essen herausbringen."

Der Aranier bleibt stehen und nickt nur stumm.

Der Eintopf erweist sich als duBert wohlschmeckend,
gut gewiirzt. "Na, was treibt euch denn nach Arran,
wenn ich fragen darf?" beginnt der Gastgeber zu plau-
dern.

Firutin reicht zum Eintopf Brot aus seinem Proviant
und nickt beifillig. Die Plaudereien tiberldsst er aber
seinen Gefihrten. Der Herr Boron hilt schlieflich
nichts von Geschwiitz.

"Ich suche."

"Und was, wenn ich fragen darf", erkundigt sich der
Alte. "Thr miisst wissen, ich kenne mich hier ein wenig

"
aus.

"Danke, Effendi. Aber ich suche keinen Ort."

"Du bist auf dem Weg nach Arran auf Deiner Suche.
Und Du kommst bei mir vorbei. Vielleicht kann ich ja
helfen", erwidert der Alte freundlich.

Randirion sitzt bequem und genieBt offensichtlich
den késtlich schmeckenden Eintopf. 'Wie lange', fragt

er sich, 'wird es wohl noch dauern, bis Monsieur Me-



lachath zur Sache kommt?' Er schmunzelt amiisiert
und beobachtet dabei den Kriutersammler genau.

Bei seiner Antwort scheint Melachath durch den frem-
den Alten hindurchzuschauen, sein Blick scheint die
3. Sphire zu verlassen ...

"Nein, kannst Du nicht." fliistert er.

Verwundert siecht Firutin den Aranier an. Er hat keine
Ahnung, wovon Melachath da redet.

Der Krieger schaut auf] schiittelt kurz den Kopf und
setzt ein Licheln auf.

"Habt Dank fiir das Essen, Effendi. Sagt, habt Ihr von
den Vorfillen bei Winhall gehért?"

"Ja, habe ich." Der Alte lehnt sich zuriick. "Da gibt es
fiir den Neugierigen eine ganze Menge zu suchen."

"Wenn Neugier mein Motiv wire, wire ich der
Falsche." Immer noch lichelt der Aranier, doch er-
reicht es nicht seine Augen.

Anguillar seufzt. "Von Arran kommt man bequem per
FloB nach Winhall. Thr seid auf dem richtigen Weg."

"Das empfahl man uns in Havena", bemerkt nun
Randirion. "Ubrigens, ein hervorragender Eintopf,
wirklich kostlich und geschmackvoll gewiirzt, mein
Kompliment." Er neigt lichelnd den Kopf, schaut den
Kriutersammler jedoch gleich wieder ernst an. "Nicht
Neugier treibt uns nach Winhall, sondern die Not-
wendigkeit, gegen die Vorkommnisse dort vorzugehen.
Noch wird ein Borongeweihter vermisst und angeb-
lich soll auch ein Werwesen sein Unwesen dort trei-
ben. Was habt Thr dariiber vernechmen kénnen?" fragt
er Anguillar interessiert.

"Genau, das was Du erzihlst, weil} ich, leider auch
nicht viel mehr. Wollt ihr Werwdlfe jagen? Sie sollen
sich in den nostrischen Wildern herumtreiben." An-
guillar scheint nicht besonders erschreckt ob der Vor-
stellung.

"Seit wann?" fragt Firutin.

"Ich hab' vor zwei Wochen davon gehért. Aber sie sol -
len aufgetaucht sein, als Baranos verschwunden ist.

Yandaha weil3 sicher mehr, die wohnt in den nostri-

schen Wildern."

"Wer?" fragt der Boroni in gleichbleibend wortkarger
Art weiter.

"Yandaha." Der Alte kann auch wortkarg.

"Und das ist wer oder was, Effendi?"

"Yandaha ist eine Freundin", erklirt Anguillar. "Sie
kennt sich auch mit Kriutern aus."

Firutin nickt. "Wie finden wir sie?"

"Ich habe Sie noch nie besucht. Thr miisst euch wohl
durchfragen. Vielleicht weil auch schon jemand in

Winhall Bescheid."

Dazu nickt Firutin nur wieder.
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"Woriiber soll man in Winhall Bescheid wissen?" fragt
nur Randirion nach. Diese Frau in den nostrischen
Wiilder zu finden, diirfte nicht so einfach sein.

"Na, wo Yandaha genau wohnt", erwidert der Alte ver-
wundert.

"Und wohin wendet man sich in Winhall am besten,
um das herauszufinden?" hakt der Cavalliere nach.

Der Alte verzieht das Gesicht. "Ich mag Stidte nicht
besonders. Zu viele Leute auf engem Raum. Aber fragt
euch mal zur Herberge Grenzwacht durch. Da treffen
sich viele Reisende."

Melachath hilt den Kopf gesenkt und scheint in einer

eigenen Welt zu sein.

Randirion nimmt den Hinweis mit einem gefilligen
Nicken an. "Merci, das diirfte ein niitzlicher Rat sein,
Monsieur Anguillar", bedankt er sich. "Doch eines
hiitte ich gern noch gewusst", er schaut den Alten prii-
fend an. "Thr spracht von diesen Werwdlfen im Plural.
Sind es tatsichlich mehrere, die gemeinsam Jagd auf
ihre Opfer machen?"

"Habe ich das?" Anguillar stutzt. "WeiB gar nicht, wie
ich darauf komme." Er macht eine entschuldigende,
offenbar ernst gemeinte Armbewegung.

Firutin sieht ihn scharf an. Anguillar hat doch vorher
mehrfach von Werwolfen geredet, und jetzt will er
nicht mehr wissen, wieso? Ob er wohl liigt? Aber der
Boroni kann keinen Grund dafiir sehen.

"Wenn einer andere beiBt ...", bemerkt er daher. Wer -
wolfe sollen sich so ja vermehren kénnen.

"Das wird es sein!" stimmt Anguillar zu. "Ich habe lei-
der im Moment nicht die passenden Kriuter fiir eine
Lykanthropievorbeugung, aber vielleicht kann ich
euch mit einem Tee helfen, der den nichtlichen Schlaf
erholsamer macht."

Firutin nickt. Durchaus borongefillig, solch ein Tee.
"Wias fiir eine Vorbeugung?" fragt er nach.

"Wie ihr wisst wird besteht eine gewisse Gefahr, an
Lykanthropie zu erkranken, wenn man von einem
Werwolf gebissen wird", beginnt der Kriuterkundige
zu erliutern. "Ich sehe Ganze ist ein Wettstreit zwi-
schen der inneren Kraft des Gebissenen und der duBe-
ren Kraft des Mondes. Man kann nun einen Trank zu-
bereiten, der die innere Stirke erhoht. Das meine ich
mit Vorbeugung. Leider fehlen mir im Moment die
Zutaten."

Randirion runzelt die Stirn. "Besteht die Moglichkeit,
dass Eure Freundin Yandaha tiber diesen Trank ver-
fiigt?" fragt er. "Sie soll Eurer Aussage nach ja ebenso
der Kriuteranwendungen kundig sein wie Thr."

"Das ist sehr gut moglich", erwidert Anguillar bediich-
tig. "Thr miisst sie einfach fragen."

"Das werden wir, sobald wir sie gefunden haben", ver-

sichert thm der junge Adlige ernst und lichelt den Al-



ten dann freundlich an. "Vorab wire uns wohl mit Eu-
rem Erholungstrank geholfen, den Ihr uns freundli-
cherweise angeboten habt."

"Kein Trank, sondern eine Kriutermischung". Anguil-
lar geht in seine Hiitte und kommt mit einer verstop-
selten Glasampulle wieder, in der sich ein feines grau-
es Pulver befindet.

"ZerstoBene Kriuter", erklirc Anguillar. "Das miisst
ihr in heifes Wasser geben und kurz ziehen lassen,
dann vollstindig trinken. Es sind fiinf Portionen."

"Unseren aufrichtigen Dank, Monsieur Anguillar", er-
widert Randirion hoflich und nimmt die Glasampulle
an sich. "Natiirlich hoffen wir darauf diese Mischung
nicht zu benétigen." Ein ernstes Nicken folgt seiner

Rede.
"Weise!" bestitigt Anguillar Randirion.

"Was ist denn Lyka..., ih, das fiir eine Krankheit?"
will Firutin wissen. Offensichtlich weifs Randirion Be-
scheid, aber er selbst kennt das Wort nicht. Er ist
schlieBlich kein Medicus.

"Wenn ein Werwolf Euch beiB3t, kann es sein, dass Thr
auch zu einem werdet, das ist es."

Anguillar nicke bestitigend. "Gut zu wissen."

Firutin runzelt die Stirn. Und das Kraut soll das ver-
hindern kénnen? In der Tat gut zu wissen. Aber ... ir-
gendwas passt da nicht. "Das ist doch keine Krank-
heit", wendet er ein.

"Doch, eine magische oder dimonische. So sicher bin
ich mir da nicht, aber eins von beiden bestimmt", er-

widert Anguillar fest.
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"Hmm", macht Firutin. So kann man das vielleicht
auch schen. Fiir ihn ist eine Krankheit nicht magisch
oder dimonisch - das ist doch dann eher ein Zauber
oder ein Fluch oder so etwas - aber er ist da auch kein

Experte. Und eigentlich macht es auch keinen Unter-
schied.

Bitter verzieht der Aranier den Mund.
"Es gehort auf jeden Fall ausgerottet.”

Firutin hat gerade keinen Bedarf, das Gesprich fort-
zusetzen.

"So ist es!" stimmt Anguillar zu.
"Der Herr Boron wird dafiir sorgen", meint Firutin.

Als das Mittagsmahl zu Ende ist, erheben sich die
Helden und verabschieden sich von dem Alten Mann.
"Kommt wieder vorbei!" ruft er hinterher.

Firutin nickt thm zu. Er wird Anguillar vielleicht
nicht wiedersehen, aber sein Herr ganz sicher.

"Wir werden es einzurichten wissen", erwidert Randi-
rion lichelnd auf die optimistische Einstellung des
Kriutersammlers und schreitet, Sire am Ziigel, weit
aus, um moglichst bald Arran zu erreichen, ...

... was den drei Reisenden bis zum Abend auch leicht
gelingt.

In Arran schafft es Randirion noch am selben Abend,
fiir den nichsten Tag eine Passage auf einem Last-
kahn zu bekommen, der drei Tage spiter tommelab-
wirts in Winhall eintrifft.



[m WinHALL

B urz vor Ankunft in Winhall tauchen Linkerhand

ie Stadtmauern auf. Sechs Schritt sind sie hoch,

eine wahrhaft wehrhafte Befestigung. Ein Tor ist di-

rekt am Tommelufer zu sehen, wo gelangweilte Wa-
chen gerade einen Bauernkarren durch winken.

Das FloB fihrt an der Stadt entlang etwas weiter, un-
terquert eine michtige Briicke, die den einzigen sicht-
baren Ubergang nach Nostria darstellt. Eine kleine
Feste bewacht die Briicke. Hinter der Briicke landet
das FloB an, und die Reisenden werden verabschiedet.

"Ich gehe zum Tempel", kiindigt Firutin den anderen
an. "Kommt ihr mit?"

"Bien sir, dort wollten wir uns ebenfalls umhéren",
erwidert Randirion, der seinen Rappen vorsichtig von
Bord fiihrt.

Der entspannt sich merklich, als er endlich wieder fes-
ten Boden unter den Fiifien hat.

Der Aranier nickt bestitigend.

Darauthin geht Firutin los, zunichst einmal weg vom
Fluss. Er nimmt an, dass der Boronanger nicht zu
nahe am Wasser am Rand der Stadt liegt, und der
Tempel daneben. Falls sich die Stadt als zu grof} her-
ausstellt, um den Tempel einfach selbst zu finden,
muss er aber doch jemanden fragen.

Von der Stadtmauer bis zur Tommelbriicke waren es
ungefihr eine halbe Meile. Gut Hundert Schritt hin-
ter der Briicke hatte das Flof angelegt. An der Hafen-
meisterei fithrt eine StraBBe in die Stadt, die sich nach

dreiBig Schritt gabelt. Links oder rechts ist die Frage.
Melachath wendet sich nach links.

GroBe Hiuser, moglicherweise Kontore siumen die
StraBe. Nach sechzig Schritt kommt eine Kreuzung,
links geht es in eine kleine, diistere Gasse, die Straf3e
geradeaus ist von gréBeren Mehrfamilienhidusern ge-
sdumt, die nach rechts genauso. An einer Ecke der
Kreuzung befindet sich das Gasthaus "Léwen".

bemerkt
Randirion mit einem Blick auf das Gasthaus. "Wir

"Diese Lokalitit sollte man sich merken",

miissen uns noch um eine Unterkunft kiimmern."
Den Rappen am Ziigel geht er weiter Melachath nach.

Kurz nickt der Aranier dem Cavalliere zu, dann wen-
det er sich nach rechts.

In einem der Hiuser links hat ein Juwelier sein Ge-
schift.

Nach 120 Schritt geht nach rechts eine Straie ab. An
der Ecke steht ein kleiner Firuntempel.

Fir einen kleinen Augenblick kniet sich der Krieger
vor dem Schrein nieder, neigt den Kopf und schlieBt
die Augen.
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Leise flistert er: "Herr der Jagd, in der nichsten Zeit
brauchen wir Deine Hilfe bei der Jagd auf ein ungott-
liches Wesen, dass vermutlich schon einen Diener
Deines stillen Bruders getotet hat, gib uns die Kraft,
ihm zu trotzen und Deine Kinder auf Dere zu schiit-

"
zen.

Firutin bleibt ebenfalls stehen, um ein stummes Gebet
an den Jagdgott zu richten, welches einen recht dhnli-
chen Inhalt hat. Obwohl er sich inzwischen einem an-
deren Herrn verschrieben hat, fiihlt er doch immer
noch eine stirkere Verbundenheit zu Firun als zu den
anderen unter Borons Geschwistern.

Auch Randirion hilt andichtig inne, spricht in Ge-
danken ein Gebet und schickt seine Bitte um eine er-
folgreiche Jagd an den WeiBlen Jiger. Sie werden Sein
Wohlwollen gut gebrauchen kénnen ... dann setzt er
seinen Weg fort und folgt dem Aranier.

Dann folgt er dem StraBenverlauf.

Die StraBe macht einen leichten Bogen nach links,
dann kommt nach fiinfzig Schritt eine Kreuzung. In
allen Richtungen ist die gleiche dichte Bebauung zu
sehen.

Die Helden orientieren sich kurz: Der Fluss miisste
genau in ihrem Riicken sein.

Firutin geht geradeaus weiter, weg vom Fluss.
Nach fiinfzig Schritt geht eine Strafie nach links ab.
Melachath schaut rein, aber auch nach vorne.

Die Bebauung ist in beiden Richtungen gleich dicht.
Es gibt keine besonders auffilligen Hiuser.

Ein Mann, der Kleidung nach ein Handwerker,
spricht die Gruppe an. "Sucht ihr etwas bestimmtes?"

"Effendi, wir suchen den &rtlichen Borontempel,
konnt Thr uns behilflich sein?"

Der Mann scheint sich zu freuen, helfen zu kénnen.
"Thr seid schon fast da, Ihr miisst nur hier in die Ober-

gasse", er zeigt in die Abzweigung, "und der Strafie
folgen. Es sind keine 200 Schritt mehr."

"Seid bedankt, Meister, fiir Eure hilfreiche Auskunft",
dankt der Cavalliere dem Mann freundlich. Er wendet
sich der Abzweigung zu.

Die Obergasse macht einen leichten Rechtsbogen. Auf
der linken Seite fillt das Haus eines Apothekarius auf.

Randirion merkt sich das Haus des Apothekarius
ebenso wie das des Juweliers.

Etwas spiter geht eine Gasse links Richtung Tommel
ab, und dann kommt endlich eingezwingt zwischen
Wohnhiuser der Borontempel auf der rechten Seite.
Das zerbrochene Rad iiber dem Eingang ist ein unver-
kennbares Zeichen.



"Hier wiren wir also", meint Randirion bei der Be-
trachtung des Tempels. Er kraust die Stirn und mus-
tert seinen Rappen. "Monsicur Borondino?" ruft er
Firutin nach. "Ich denke, Thr miisst ohne mich einen
Besuch des Tempels vornehmen, solange ich mein
Pferd nicht untergebracht habe."

Der Geweihte hilt inne und blickt zuriick. Ach ja, das
Pferd ... er sicht sich um, ob man es hier irgendwo
anbinden kann.

Ganz rechts an der Seite des Gebidudes gibt es einen in
die Hauswand eingelassenen Eisenstange.

Randirion folgt dem Blick Firutins und runzelt die
Stirn. "Thr meint doch nicht etwa, ich solle den Hengst
samt Gepick unbeaufsichtigt hier abstellen?" fragt er
skeptisch.

Firutin zuckt mit den Schultern und nickt. Die Ge-
gend sieht ihm nicht danach aus, als ob hier skrupel-
lose Diebe alles klauen, was nicht niet- und nagelfest
ist. Und Wertsachen kann Randirion ja herausnech-
men, falls er welche hat. Naja, so wie er aussicht, hat
er sicher welche, setzt der Geweihte in Gedanken hin-
zu.

Der Cavalliere schiittelt energisch den Kopf. "Non, ich
lasse Sire hier nicht unbewacht stehen." Er schaut sich
suchend nach einem geeigneten Pferdejungen um, der
sich seinen Tagessold aufzubessern gedenkt.

Wie in jeder Stadt Aventuriens gibt es auch hier Stra-
Benjungen, die die kleine Gruppe interessiert beob-
achten.

Der Cavalliere mustert die Jungs einen Moment, dann
winkt er einen von ithnen, der einen ordentlichen Ein-
druck macht, zu sich her.

Der kommt hergehiipft. "Ja?" fragt er frohlich. "Kann
ich helfen?"

Lichelnd tber das frohliche Wesen des Jungen nickt
Randirion ihm zu. "Ich denke ja",
"Kennst du dich mit Pferden aus und willst dir ein
paar Silbertaler verdienen?"

meint er ernst.

"Silber!" Der Junge ist vor Uberraschung sprachlos.

"So ist es", erwidert der Cavalliere nickend. "Fiir eine
verantwortungsvolle, ordentlich ausgefiithrte Aufgabe
erhilt man seinen berechtigten Lohn." Priifend mus-
tert er den Jungen. "Du wachst dariiber und achtest
darauf, dass sich niemand meinem Rappen und sei-
nem Gepick nihert oder etwas entwendet, und er-

hiltst dafiir zwei Silbertaler. D'accord?"

Der Junge ist einen Moment wie erstarrt. Dann be-
sinnt er sich: "Fiir 2 Silbertaler stehe ich Euch fiir eine
Woche, dh, drei Tage, von Sonnenaufgang bis Son-
nenuntergang zur Verfligung, Herr!"

"Wenn du das anbietest, werde ich dazu nicht nein sa-
gen." Randirion lichelt ihm zu. "So sei es also, du bist
hiermit zu meinen Diensten angestellt, fiir drei Tage.
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Nenne mir deinen Namen und schwore bei den Zwdol-
fen, dass du mir treu dienen wirst, so bekommst du
den ersten Silbertaler, wenn ich aus dem Tempel wie-
der zuriick bin, und den zweiten, wenn ich nach den
drei Tagen mit deiner Arbeit zufrieden bin."

"Alrik ist mein Name Herr, und ich schwére bei den
Zwoélfen und besonders bei Phex, dass ich Dir treu
Dienen werde!" Der Junge wirkt fast ein wenig ergrif-
fen, von seinem Schwur.

Ernst nimmt der Cavalliere seinen Schwur entgegen
und nickt. "Bien, bei den Géttern, Alrik, nehme ich
dich beim Wort." Er fiithrt Sire zu der Eisenstange,
bindet ihn fest und klopft ihm beruhigend den Hals,
bevor er sich noch einmal dem Jungen zuwendet.
"Deine Aufgabe ist dir bewusst. Erfiille sie gut." Seine
Augenbraue zuckt kurz hoch, dann folgt er Firutin in
den Tempel.

Firutin wartet, bis Randirion mit seinem Handel fertig
ist. Geduld ist eine Tugend, die Boron wohlgefillig ist.

Dann klopft er am Tempeltor an. Auf das Firutins
Klopfen hin schwingt die Tiir ohne Gerdusch auf und
gibt den Blick auf einen riesigen achteckigen Saal frei,
in dem eine zwei Schritt breite Treppe nach unten
fithrt. Ein kahlgeschorener Tempeldiener fragt die
Helden durch stumme Blicke nach ihrem Begehr.

Sich diskret zuritickhaltend griiit der junge Adlige den
Borongeweihten respektvoll mit einer stummen Ver-
beugung. Seinem Begleiter, Monsieur Borondino,
einen kurzen Blick zuwerfend, tiberlisst er diesem die
geziemte Ansprache im Tempel seines Herrn.

Auch der Aranier verbeugt sich.

Firutin tritt auf ihn zu und verneigt sich. "Boron zum
GruBe", sagt er kurz. Dann iibergibt er ihm das
Schreiben, das ihm in Punin mitgegeben wurde und
das seine Mission erklirt.

Der Tempeldiener wirft nur einen Blick auf das Siegel,
dreht sich dann um und geht zu einer Treppe. Firutin
hat das unausgesprochene Signal verstanden zu fol-
gen.

Und so tut er das auch.

Auch der Aranier.

Der Tempeldiener geht an der Treppe vorbei in einen
Gang und bleibt vor einer schmucklosen Tir am
Gangende stehen, klopft an, und 6ffnet sie dann nach
kurzem Warten. In einer schmucklosen Zelle steht ein
Borongeweihter Mitte 30. Der Tempeldiener tibergibt
ihm das Schreiben, verneigt sich und geht. Ohne wei-
tere Priliminarien erbricht der Geweihte das Siegel
und beginnt zu lesen.

Als der Geweihte fertig mit dem Lesen ist, stellt er sich
vor: "Nercis." Danach schaut er kurz zu Randirion
und Melachath und danach mit einem fragenden Ge-
sichtsausdruck zu Firutin.



Firutin bittet seine Begleiter mit einem Blick, und falls
nétig auch mit einer auffordernden Geste, sich selbst
vorzustellen.

"Melachath ibn Shemirhija, Hiiter der Rosen der
Nacht aus dem fernen Land in dem die Aranien
wachsen." Der Aranier verneigt sich erneut.

Anstindig verneigt auch Randirion sich respektvoll.
"Cavalliere Dom Randirion ya Calmatin, zu Euren
Diensten", spricht er knapp.

"Kommt mit!" Der Hochgeweihte des Tempels, zu-
mindest ist er als solcher fiir Firutin erkennbar, fiihrt
das Trio zur gegeniiberliegenden Zelle. Hier ist offen-
sichtlich etwas passiert.

"18. Praios", erklirt Nercis. Bett und Laken sind zer-
wihlt, die Beziige zerrissen, Stuhl und Schreibtisch
umgeworfen, das Fenster ist zerschlagen (seltsamer-
weise liegen kaum Holz- oder Glassplitter im Raum),
und vor dem Fenster sind auch einige inzwischen ein-
getrocknete Blutstropfen zu finden.

Firutin legt seine Sachen am Eingang ab und sicht
sich griindlich im Zimmer um. Besonderes Augen-
merk legt er auf zerrissene Kleidung und auf Spuren

wie Haare, Krallen, Erde, Nadeln, ...

Er schaut auch nach, ob vielleicht Glassplitter auf der
anderen Seite des Fensters, also auBen, liegen.

Zerrissene Kleidung ist nicht zu sehen, auch nicht
Haare, Krallen, Erde, oder Nadeln. Auf der anderen
Seite des Fensters liegen mehr Glassplitter als drinnen.

Firutin schiittelt den Kopf und wendet sich an den
Hochgeweihten. "Zeugen?" fragt er. "Spuren?”

"Keine. Das ist alles." Der Hochgeweihte wirkt sehr
ruhig. Zu ruhig. Firutin hat das Gefihl, dass der
Hochgeweihte etwas verheimlicht. Randirion ist sich
sicher, dass der Borongeweihte etwas verheimlicht.

In der Zwischenzeit untersucht der Krieger das Bett
und unter dem Bett nach Spuren.

Er findet nichts neues.

Randirion hat erstaunt die Augenbrauen hochgezo-
gen, als der Geweihte das Datum erwihnt. "Thr habt
also nichts verindert, seit Seine Hochwiirden Baranos
entfiihrt wurde?" fragt er nach, wihrend er Firutins
Untersuchung verfolgt, ohne ihm in die Quere kom-
men zu wollen.

"Nein", erwidert der Borongeweihte kurz.

"Wie viele haben sich das hier schon angesehen?"
Auch Randirion versucht nun, sich kurz zu fassen.
Fast scheint der Geweihte zu seufzen. "Zu viele."

Der Cavalliere schnaubt kurz. "Dann diirften eventu-

elle Spuren méglicherweise nicht mehr vorhanden
sein", vermutet er.

"Keiner durfte etwas anfassen", erldutert Nercis.

Firutin schaut sich noch die Fensterliden an. Wie sind
sie befestigt? Sind sie auch zerstért, und wenn ja, wie?

Der Riegel ist zerbrochen. Jeder der zwei Fliigel des
mittelgroBen Sprossenfensters besteht aus vier Schei-
ben. Es konnte sein, dass der Riegel von innen aufge-
brochen wurde, aber Firutin ist sich nicht ganz sicher.

Der Aranier schaut am zerstorten Fenster nach weite-
ren Spuren, Abdriicke an der Wand, Stoftfetzen, Fell-
fetzen, wie liegen die Scherben?

Er findet auch nicht mehr heraus als Firutin.

Mit skeptisch zusammen gezogenen Augenbrauen
schaut der Cavalliere zu seinen Gefihrten hiniiber.
Haben Firutin und Melachath es auch bemerkt?

Das ist noch lingst nicht alles, was sie wissen miissen
... doch wie entlockt man einem einsilbigen Boronge-
weihten mehr an Informationen?

Monsieur Borondino sollte es wissen ... Randirion be-
obachtet ihn einen Moment und stellt fest, dass der

seinen Mitbruder konzentriert betrachtet.

Schweigend sicht er seinen Bruder an und wartet. Bei
vielen Leuten fithrt das schon zum Erfolg, weil sie die
Stille fiillen miissen, bei einem anderen Geweihten
aber eher nicht. Dennoch wird Nercis so erfahren,
dass Firutin etwas gemerkt hat und mehr wissen will.

An und fiir sich ist das Hiiten von Geheimnissen, an-
statt sie auszuplaudern, ja sehr zu befiirworten. Wenn
es hier aber zur Aufklirung der Sache beitragen wiir-
de, sollte Nercis schon etwas sagen.

Aber Firutin glaubt auch, dass ein Hochgeweihter
durchaus selbst beurteilen kann, wann man schweigen
und wann man reden sollte.

Nercis atmet fest aus und ein. "Der Apotheker Aluris.
Ein ehrenwerter Mann. Baranos war dort. Hiufig."

"Aha." Weiter duflert sich Randirion nicht zu dieser
Aussage, er denkt sich seinen Teil aufgrund der Zu-
stinde hier. So langsam wachsen Zweifel in ithm, an
eine Entfithrung zu glauben.

Firutin nickt und dringt nicht weiter in den Hochge-
weihten. Lieber sollte man diesen Apotheker aufsu-
chen.

Er ist hier vorerst fertig und sieht fragend seine Ge-
fihrten an, ob sie noch weitere Untersuchungen an-
stellen oder weitere Fragen stellen wollen.

Randirion sieht keinen Sinn darin, jemandem, der lie-
ber dem Schweigen frént, noch weitere Fragen stellen
zu wollen. So schiittelt er auf den fragend Blick seines
Gefihrten leicht den Kopf. Warum Worte verschwen-
den, die auf keinen fruchtbaren Boden fallen?

Als die drei nach einer kurzen Verabschiedung auf der
StraBe stehen, wird deutlich, dass die Dimmerung be-
gonnen hat. Es ist Zeit sich eine Unterkunft zu su-
chen. Alrik und Randirions Streitross sind noch da.



"Exzellent!" Zufrieden geht Randirion auf Alrik zu
und driickt ihm den Silbertaler in die Hand. "Und
nun sei so gut, Alrik, und fithre uns zu einem Gast-
haus, wo man eine passable Unterkunft und ein gutes
Essen erwarten kann. Du wirst selbstverstindlich dort
ebenfalls Kost und Logis finden." Er dreht sich zu sei-
nen beiden Gefihrten um. "Thr seid doch damit ein-
verstanden?" fiigt er pro forma hinzu.

Firutin nickt, obwohl er findet, dass Randirion den
Jungen zu sehr verwohnt.

"Natiirlich, Effendi."

"Die Beilunker Reiter gehen gern in die Grenzwacht

zu Frau Arkenfels. Dorthin?" schligt Alrik vor.

"Wenn es sich derart empfiehlt, dann fithre uns dort-
hin, junger Mann", erwidert Randirion, der Sire los-
macht und Alrik auffordernd ansicht.

Alrik fithrt die drei am Siidtor vorbei und dann ent-
lang des Ostringes, der parallel zur Stadtmauer ver-
liuft zu einem kleinen Gasthaus.
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Als klar ist, dass es ein freies Zimmer fiir die Reisen-
den gibt, verabschiedet sich Alrik artig: "Ich werde
morgen kurz nach Sonnenaufgang wieder da sein."

"Ich bedauere zwar, dass du uns nicht noch Gesell-
schaft leisten und etwas iiber Stadt und Leute erzih-
len mochtest", antwortet der Cavalliere, der seinen
Rappen zu seiner Zufriedenheit im Stall unterge-
bracht sieht, dem Jungen freundlich. "Doch so haben
wir es vereinbart ... so finde dich morgen frith ptinkt-
lich hier wieder ein. Ich wiinsche eine gute Nacht und
angenechmen Schlaf in des Herrn Borons Schutz."
Firutin nickt bekriftigend.

Nachdem der Junge gegangen ist, wendet sich Firutin
an seine Begleiter. "Keine Wolfsspuren", informiert er
sie. "Das Fenster wurde vielleicht von innen zerbro-
chen."

Randirion spitzt den Mund. "Zumindest keine Spu-
ren, die auf Gewalteinwirkung durch einen Werwolf
, sinniert er.
." Er schiit-
telt den Kopf. "Reine Spekulation. Wir sollten morgen

auf den Geweihten schlieBen lassen ..."
"Und wenn Seine Hochwiirden Baranos ..

frith sofort den Apothekarius Aluris aufsuchen, um
uns nach den Griinden fir die hdufigen Besuche Sei-
ner Hochwiirden zu erkundigen", schligt er vor.

Firutin nickt, obwohl er es eigentlich nicht fiir unge-
wohnlich gehalten hitte, dass ein Bruder einen Apo-
thekarius besucht. Viele Mittel, die beim Schlaf und
bei der Meditation helfen, werden dort hergestellt.
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Auf dem Weg zum Gasthaus hat er etwas an den Fin-
gern abgezihlt und auch das will er seinen Gefihrten
noch mitteilen. "18. Praios war ein volles Madamal."

"Das wiirde meine Theorie bekriftigen ..." sinniert

der junge Adlige.
>

Frau Arkenfels, ein miitterlicher Typ, fuihrt ihn ihrem
Hause ein strenges aber herzliches Regiment. Der
Gastraum ist zum Abendessen gut gefillt, das Essen
ausgezeichnet.

Es sieht fiir die drei so aus als miissten sie sich irgend-
wo dazu setzten und an dem einzigen Tisch, an dem
noch drei Plitze frei sind, sitzen eine junge Frau in
der Gewandung der Rondrakirche, und ein grofer
recht kriegerisch aussehender blonder Mann. Sie
scheinen stark in eine Diskussion vertieft zu sein und
haben die Neuankémmlinge nicht bemerkt.

Der Aranier tritt an den Tisch, rduspert sich kurz und
macht eine leichte Verbeugung eher er spricht: "Ron-
dra zum GruBe, erhabene Effendis des Nordens. Me-
lachath ibn Shemirhija von Nasir Alkid. Diirfen mei-
ne Begleiter, der Cavalliere Randirion und Firutin, sei-
nes Zeichens Geweihter des eisigen Gottes, und ich
uns zu Euch gesellen?"

Die Geweihte schaut erstaunt iiber die Unterbrechung
threr Diskussion auf und antwortet: "Rondra zum
GruB! Da hier noch freie Plitze sind, die wir nicht be-
notigen diirft Thr Euch selbstverstindlich niederlassen.



Da Ihr Euch so artig vorgestellt habt: Mein Reisebe-
gleiter ist Herr Oberst Connor Sturmfels, von den
Streitkriften derer zu Schwarzenberg.

Und ich bin Marchessa Cassjarella d'Isliquor, Ritterin
der Géttin, aber Euer Gnaden ist respektierlich genug -
wir sind ja unter uns!"

Als sein Name fillt, deutet Connor eine Verbeugung
im Sitzen an und macht auch keine Anstalten aufzu-
stehen, als die drei Neuankémmlinge sich ihren Platz
suchen.

Wer die Geweihte bei diesen Worten genauer beobach-
tet, kann erkennen, dass ihr dabei der Schalk in den
Augen blitzt.

"Rondra zum GruB", antwortet Firutin knapp, aber
korrekt. Dass die Geweihte ihn im Namen ihrer statt
seiner Gottheit begriifit, stort ihn nicht weiter. Viele
fithlen sich nun mal - véllig zu unrecht - unwohl da-
bei, den Namen des Totengottes in den Mund zu neh-
men, und offensichtlich sind selbst die mutigen Ron-
drianer nicht davor gefeit.

Auch ist er ganz zufrieden mit den Tischgenossen,
sind es doch sicher fromme und héfliche Leute.

Und wer statt dessen den blonden Krieger betrachtet,
kann wesentlich deutlicher erkennen, dass er nur sehr
miihsam ein breites Grinsen unterdriickt.

Aufmerksam nimmt er dann die drei Gestalten in Au-
genschein, seine strahlend blauen Augen mustern je-
den eindringlich, aber kurz.

"Wo waren wir gerade stehen geblieben?" fragt Cassja-
rella Connor und versucht den verlorenen Gesprichs-
faden wieder aufzunehmen.

"Du hattest freundlicherweise angemerkt, dass dieser
Ulbrecht heute morgen tiberhaupt keine Ahnung hat,
wie man mit einem zweihindigen Schwert umgeht
und damit fast seinen Ubungspartner in zwel Teile ge-
hackt hitte. Und ..." - Connor macht eine kurze
Kunstpause - "... nebenbei erwihnt man hitte besser
darauf achten sollen, ob er sich nicht eher um Mor-
gensternschwinger geeignet hitte, als den Anfinger-
kursus der Zweihandfiihrung zu gefihrden." Ein lie-
benswiirdiges Licheln umspielt seine Lippen, wih-
rend er Cassjarella mit dem Weinbecher zu prostet
und einen kleinen Schluck nimmt.

Bei dem Du blitzen die schwarzen Augen der Geweih-
ten zornig auf, eigentlich ist es ihr immer noch nicht
genehm von Connor geduzt zu werden, aber sie muss
an dem Abend als er ihr das Du angeboten hat einfach
zu betrunken gewesen sein, um die Krieger widerspro-
chen zu haben.

Wie immer ignoriert Connor, wenn die Geweihte ihre
Formlichkeit "auspackt” oder auf lippische Floskeln
Wert legt.
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Seine Blicke wandern aus den Augenwinkeln unwill-
kiirlich immer wieder zu den neuen Tischgenossen.

"Eben!" Cassjarella nimmt ein Schluck. "Aber was soll
es, wenn der Biirgermeister jetzt jeden zu seinem Biit-
tel machen will, aus Angst die Werwolfe kommen in
die Stadt. Ich denke, wir sollten statt weiter den Unta-
lentierten Unterricht zu geben lieber selber auf die Su-
che gehen und dem Ganzen ein Ende bereiten!"

Der Aranier setzt sich gerade, als diese Worte ihn auf-
horchen lassen und er kurz zogert.

"Hmm." brummt der Krieger. "Wohl war, wohl war.
Mir wiire es auch lieber, etwas zu unternehmen, als
die Kinder beim Stockschwingen zu bemuttern ..." Er
seufzt und nimmt einen weiteren Schluck aus dem
Becher, den er anschlieBend nachdenklich in den
Hinden dreht und in die tiefrote Fliissigkeit starrt.

"Dann lass uns Morgen einfach die Spuren aufneh-
men und den Biirgermeister mit seinen Biitteln einen
guten Mann sein lassen. Prost!" Cassjarella hilt dem
Krieger den Becher hin. "Dann ist das beschlossen, bei
der Leuin!"

"So sei es!" erwidert der Krieger und trinkt seinen Be-
cher in einem Zug leer, che seine Hand zu einem an
den Tisch gelehnten zweihidndigen Schwert - Wissen-
de erkennen den klassisch maraskanisch geformten
Grift nebst Parierscheibe eines hervorragend gearbei-
teten Tuzakmessers - gleitet und dieses fast zirtlich
streichelt.

Randirion mustert die beiden Giste an dem Tisch
freundlich, zieht seinen Hut und deutet eine Verbeu-
gung, um sogleich die Vorstellung durch seinen Be-
gleiter zu vervollstindigen. "Euer Gnaden, Herr
Oberst, verzeitht die Stérung. Gestatten, Cavalliere
Don Randirion ya Calmatin, es ist mir ein Vergniigen,
Eure Bekanntschaft zu machen." Ein Licheln um-
spielt seine Mundwinkel, als er sich einen Stuhl und
Platz nimmt und anschlieBend die Bedienung herbei-
winkt.

"Endlich mal ein Kavalier!" meint Cassjarella zu Con-
nor und nickt ihm freundlich zu, dabei fillt ihr eine
der dicken schwarzen Locken in die Stirn, die sie dann
weg pustet.

"Ja, offenbar ein gebildeter und kultivierter Mann."
stimmt der Krieger ihr zu und erwidert das offene Li-
cheln seines Gegeniiber. "Was fithrt Euch und die Eu-
ren in die Mauern dieser Ansiedlung?" fragt er, wobei
Cassjarella bemerkt, wie Tonfall sowie Art und Weise
des Umgangs von Connor ansatzlos weg von ihrer Ka-
meradschaftlichkeit, hin zu kollegialer Hoéflichkeit
unter Kimpfern wechselt. Dieses "Talent" war ihr bis-
lang noch nicht aufgefallen, hat sich der Krieger doch
stets als rauer Frontkdmpfer gegeben ...

"Die Nachrichten, die von Werwélfen berichten, ha-
ben uns hierher gefithrt", antwortet Randirion freund-



lich. "Wie mir scheint, gedenkt auch Thr, Euch der

Hatz anzunehmen", stellt er nach dem Gehérten fest.

"Thr seid nicht die ersten, die davon gehort haben, aber
vielleicht sind wir die ersten, die auch zuriick kom-
men ...", meint Cassjarella lakonisch.

"Hmm." brummt der Krieger. "Wir sind beide schon
eine Weile in der Stadt. Am Anfang hielt ich das alles
fiir einen michtigen Mummenschanz. SchlieBlich
habe ich schon das ein oder andere sehr Merkwiirdige
erlebt und iiberlebt. Habe gedacht, dass sich die Jin-
gelchen da nur falsche Vorstellungen von Kampf und
Glorie gemacht haben und deshalb verschwunden
bleiben wollten. Weil sie miichtig eine auf die 'Glocke'
bekommen haben." fiigt er mit einem schiefen Grin-
sen hinzu. "Aber so nach und nach sind alle michtig
nervos geworden. Die Obrigkeit hat die Ausbildung
und Ausrtstung der Bittel verstirkt. Und das 75z
merkwiirdig." Connor nimmt einen weiteren Schluck
aus dem Becher, den der Wirt inzwischen erneut ge-
fille hat. "Aber auch das zeigt keine Wirkung. Und
jetzt haben wir" - sein Blick wandert zu Cassjarella
und nimmt einen sehr leicht vertriumten Ausdruck
an - "vor, ein altes Versprechen zwischen und zu erfiil -
len. Wir werden uns die Sache mal ansehen."

Interessiert hort sich der Cavalliere die Geschichte des
Kriegers an.

"Habt Thr Euch ebenfalls schon die Riumlichkeiten
im Tempel angesehen, aus denen der Hochgeweihte
verschwunden ist?" will er wissen.

Firutin lichelt ironisch. Noch mehr, die sich das Zim -
mer anschen werden. Er glaubt nicht, dass sie noch et-
was finden werden. Aber vielleicht ist es ja auch giins-
tiger, wenn zumindest die Diener der Gétter mitein-
ander arbeiten. Und er kann Nercis weiteren Besuch
ersparen.

"Zum Tempel des Herrn Boron miisst Thr dafiir nicht
mehr", bemerkt er daher.

Der Blick des Kriegers wandert zu Cassjarella. Eine
unausgesprochene Frage steht in seinen Augen. Als
aber die Geweihte ebenfalls nur andeutungsweise die
Schultern zuckt, antwortet er Randirion: "Nun, nein.
Wir waren bislang, dh, anderweitig beschiftigt und
haben den Ort selbst nicht besichtigt. Euren Worten
entnehme ich, dass Thr Euch den Tempel angesehen
habt. Was habt Thr dort herausgefunden?" Connor
klingt interessiert.

"Wie es aussieht, wurde nicht in des Hochgeweihten
Riumlichkeiten eingebrochen", antwortet der junge
Adlige ein einem Blick auf Firutin. "Es sieht eher nach
einem hastigen Ausbruch aus."

"Und keine Wolfsspuren", ergiinzt Firutin. Es waren
zwar sowieso nicht die Ridumlichkeiten des Hochge-
weihten, aber er hilt es nicht fiir nétig, dieses Detail
zu korrigieren.
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"Ahhh." macht Connor. Im Moment ergibt das fiir ihn
noch keinen Sinn. Es sei denn ... 'Aber nein, das ist
doch zu weit hergeholt, oder doch nicht?' Seinem Ge-
sichtsausdruck zufolge denkt er angestrengt tiber et-
was nach und scheint seine Umgebung fiir den Mo-

ment vergessen zu haben.

"Das heifit, Euer Gnaden, Thr seid auch wegen des
Werwolfs hier?" fragt Cassjarella direkt. "Nun ja, ich
dachte auch cher an die beiden Gutshofe von denen
zwei Knechte verschwunden sind, Thr wisst davon?"

Firutin schiittelt den Kopf und sicht sie fragend an.

"Bei Eurer Redseligkeit kénnten man Euch fiir einen
Diener des Totengottes und nicht des Wintergottes
halten." stellt Cassjarella fest.

Firutins Blick verfinstert sich. Von solchen Scherzen
hilt er nichts. Und anhand seiner Robe und Haar-
tracht (wenn man die Glatze so bezeichnen will) ist er
schlieBlich eindeutig als Boroni zu erkennen.

"Na prima! Noch so einer ..." stdhnt Connor gespielt

beleidigt, aber schr leise.

Cassjarella hat zwar nicht verstanden, was der Krieger
gesagt hat, aber sie kennt ihn schon genau genug, um
seine den Zwoélfen missfallende Grundeinstellung zu
erahnen. Daher erntet Connor - mal wieder - einen
strafenden Blick von der Geweihten.

Diesen Blick bemerkend erwidert dieser unschuldig:
"Was denn? Geht doch - wie immer - nicht gegen
Dich ...!I"

Um eine weitere nicht endende Diskussion zu vermei-
den, wendet sich die Geweihte Firutin zu.

"Schaut mich nicht so an als will ich Euch fressen",
meint die Geweihte als sie den Blick Firutins bemerkt.
"Euer Gefihrte hat Euch schlieBlich so vorgestellt, ob-
wohl ja Euer AuBeres in meinen Augen dagegen
sprach.

Aber meint Ihr nicht auch, da wir schlieBlich das glei-
che Ziel haben, wire es da nicht den Géttern gefillig,
wenn wir Morgen Herrn Boron, die Leuin und den
Zehn bitten unsere Queste mit ihrem Segen zu beglei-
ten?"

Firutin atmet einmal durch und nickt. Dann wartet er
erst einmal, ob Cassjarella nun von den Knechten er-
zihlt oder jemand anders das Gesprich fortsetzt.

Als sein Blick zu dem blonden Krieger wandert, sieht
er diesen sich zuriicklehnen. Offenbar ist er nicht der-
jenige, der berichten wird.

"Es ist nicht nur der Borongeweihte verschwunden -
das war in einer Vollmondnacht!" erklirt nun Cassja-
rella. "Sondern genau cinen Vollmond spiter ein
Knecht aus einem Gutshof vor der Stadt und am 6.
Efferd ein weiterer Bauer aus der Gegend. Und dann
hier und da noch einer, aber ob man das alles mit dem



Werwolf tiberein bringen kann, wissen die Gétter ...
und die Inquisition!"

Das Gesicht des Araniers verzieht sich, nur zu genau
weib er, was die Geschichtsbiicher iiber Praioten und
Rondrianer schrieben.

Im Laufe des Abends lernt sich die Gruppe besser
kennen. Die Personlichkeiten der fiinf sind sehr unter-
schiedlich, aber wenn es um Werwéolfe geht, dann soll-
te man wehrhaft sein und auf die Gétter vertrauen

kénnen. Und das ist bei dieser Gruppe bestimmt der
Fall.

Da die Rondrageweihte und Oberst Sturmfels schon
etwas linger in Winhall sind, kénnen sie noch mit ein
paar zusitzlichen Informationen aufwarten, die sie in
den letzten Tagen aufgeschnappt haben.

Viel ist es auch nicht, was die beiden gehort haben,
hauptsichlich irgendwelche Geriichte von den zu
Biitteln gepressten Biirgern und Bauern.

Aber diese gibt Cassjarella wieder.
"Also wir haben die folgenden Geriichte gehéort:

'Diese verfluchte Druidin steckt dahinter' - was aber eine
Druidin, zumal wir hier gar keine gesehen haben, da-
mit zu tun haben mag, ist uns nicht klar."

"Druidin? Vielleicht die, die uns der Einsiedler ge-
nannt hat', erinnert sich Firutin.

“Ach Quatsch, das ist das Werk eines nostrischen Kriegs-
magiers, um das Gebiet fiir Andergast uninteressant zu
machen." - wie Thr wisst wiirt der Krieg zwischen den
beiden Konigreichen schon Jahrhunderte, einige sagen
Jahrtausende.

'Irgendwcr hat Firun gelistert, und der schickt uns jetzt
seine Wolfe, wir sollten Opfer darbringen."

Beide Geriichte tut Firutin als offensichtlich unsinnig

ab.

"Und das Beste: 'Sogar Garbatz der Troll hat seine Fell-
hose gestrichen voll."

'Ein Troll?' wundert sich Firutin, geht aber nicht wei-
ter darauf ein.

"Da kocht allerdings cine iiberaus phantastische Ge-
riichtekiiche", meint Randirion mit leichtem Kopf-
schiitteln dazu. "Es gibt hier in der Gegend also einen
Troll namens Garbatz, hmm ... und wer ist diese
Druidin und wo lebt sie?" fragt er nach, denn er muss

an Yandaha denken, die angebliche Freundin des

37

Kriuterkundigen Anguillar, die in den nostrischen
Wildern leben und sich mit Kriutern gegen die Ly-
kanthropie auskennen soll. Sie wollten er und seine
Begleiter noch aufsuchen. Und da man ja gerade in
der Grenzwacht ist ... kénnte hier auch jemand von
ihrem Aufenthaltsort berichten kénnen.

Die Antwort Cassjarellas ist ein Schulterzucken. "Wo-
her sollen wir das denn wissen?' denkt die Geweihte.
'Wir haben doch selber erst gerade iiberlegt Erkundi-
gungen einzuholen ...'

Als sie aber noch einmal genauer nachdenkt, fillt ihr
ein, dass alle, die auf Werwolfhatz gehen, sich nach
Nostria begeben, in die Wilder nérdlich des Tommel.

Nachdem Cassjarella einen weiteren Schluck aus ih-
rem Becher genommen hat, antwortet sie doch dem
Cavalliere. "Wer oder wo Troll oder Druidin sind,
kann ich Euch nicht sagen, Monsieur, aber bislang ha-
ben alle auf der Suche nach dem Werwolf die Grenze
nach Nostria tibertreten und sind gen Norden aufge-
brochen."

"Davon habe ich auch schon gehért", erwidert Randi-
rion, der die Artikel aus der Havena-Fanfare noch gut
in Erinnerung hat.

"Scheinbar weil die ganze Welt mehr als wir hier vor
Ort ..." Cassjarellas Aussage ist nicht direkt an Randi-
rion adressiert, sondern einfach in den Raum gestellt.

"Wir waren ja auch anderweitig beschdftigt." erinnert
Connor die Geweihte.

"Ta, bei Rondra, das waren wir, aber war das die richti-
ge Beschiftigung?" fragt sie zuriick.

"Selbst im Nachhinein ist diese Frage nicht mit Si-
cherheit zu beantworten." erwidert der Krieger unbe-
stimmt. "Jetzt sollten wir aber nach vorn schauen."
Dann wendet sich Connor wieder an Randirion:

"Habt Ihr Euch schon fiir eine Bleibe entschieden?
Nichtigt Thr hier?"

"Ta", antwortet der Cavalliere. "Das Gasthaus wurde
uns empfohlen und es macht einen ordentlichen Ein-

druck. Und Thr?"

"Es gibt hier im Ort nicht viel besseres", antwortet die
Geweihte.

Amdisiert zieht Randirion eine Augenbraue hoch. "Das
beantwortet meine Frage, Euer Gnaden", bemerket er
schmunzelnd.



Erkvnpoicuncen inmn WinHALL

Hach einer ruhigen Nacht und einem herzhaften
Frithstick macht sich die frisch gefundene
Gruppe gefiithrt von Alrik, der pinktlich zur Stelle
war, auf zum Apotheker Aluris.

Connor erscheint in einem aus Hose, Jacke und Weste
bestehenden, nachtblauen Aufzug. Ein kurze Schwert
steckt im Giirtel, das Tuzakmesser trigt er locker in
der Hand. Eine Ristung in der Stadt zu tragen findet
er Uibertrieben.

Auch Cassjarella erscheint ohne das iibliche Ketten-
hemd und auch Rondrakamm und Barbarenschwert
sind im Gasthaus geblieben.

Auf dem Weg zur Apotheke fragt die Geweihte ihre
neuen Begleiter: "Seid ihr eigentlich beritten?"

Firutin, der seinen Bogen auch im Gasthaus gelassen
hat, schiittelt nur den Kopf.

"Nein, leider nicht, Effendi, wir miissen den qualvol-
len Weg auf unseren gebeutelten Sohlen vollfithren."

'So schlimm war's nun auch wieder nicht', denkt sich
Firutin, der nie ein Pferd besessen hat.

Randirion, wie tblich gekleidet, doch ohne Balestrina,
antwortet ihr. "Ich habe mein Pferd im Stall unserer
Wirtschaft stehen, Euer Gnaden, doch meine Beglei-
ter sind nicht beritten." Er schaut sie fragend an.
"Warum interessiert es Euch, wenn ich fragen darf?"

Interessiert hort der Krieger zu. Sollten sie ebenfalls in
den Norden aufbrechen, wiire es schon niitzlich, keine
FuBginger dabei zu haben. Obwohl Connor am liebs-
ten zu FuB kimpft, hat der Betrieb seines Gestiits und
die Bequemlichkeit des Reitens als Reiseform ihn zu-
mindest diesbeziiglich eines besseren belehrt.

"Nun", antwortet die Geweihte. "Wir wollen uns doch
auf die Hatz nach einem Werwolf - so vermuten wir
doch alle - begeben. Und da sollten wir doch beweg-
lich und schnell sein."

Dann wendet sie sich an Connor: "Was meinst Du, ob
der Biirgermeister noch zwei Pferde zur Verfiigung
stelle?"

"Wenn wir ihn ganz 'lieb' bitten, dann sicher." Ver-
schmitzt zwinkert er der Geweihten zu. "Ansonsten
konnen wir sicher in der Akademie leihweise zwei
Reittiere fiir unsere Begleiter erbitten." fiigt er dann
hinzu.

"Trgend etwas fillt uns schon ein." Da ist der Krieger
zuversichtlich.

"Bestimmt ..." antwortet Cassjarella, dann wendet sie
sich wieder an die anderen: "Was fiihrt Euch zu der

Apotheke?"

"Nun, wir erfuhren im Tempel, dass Seine Hochwiir-
den Baranos den Apothekarius Aluris hidufig aufsuch-
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te", erwidert der Cavalliere. "Die Frage stellt sich nun,
warum, weswegen man dort nach den Griinden for-
schen sollte."

"Ta, das ist ein guter Grund", nickt die Geweihte. "Ko-
misch, das davon bislang keiner berichtet hat ..."

"Es hat auch etwas gedauert, bis wir diese Information
"Die Diener des

Schweigsamen folgen gewissenhaft ihren Lehren."

erhielten", rdaumt Randirion ein.

bl

Firutin schweigt dazu.

n . : no_-
Ich frage mir nur, wer das was von wem will ..." sin-
niert der Krieger laut, ohne jemand direkt anzuspre-
chen.

Die Apotheke des Aluris ist ein zweistockiger alter
Fachwerkbau mit spitzem Giebel. In der Mitte des ers-
ten Stocks ist ein Erker mit drei Fenstern. Uber der ei-
chenen Eingangstiir hingt ein Bronzeschild mit der

Aufschrift A. Mengreyths Kriuter und Tincturen.

Als die fiinf ins Gesprich vertieft vor der Apotheke an-
gekommen sind, tritt Cassjarella an die Tiir und 6ftnet
diese.

Ein Klingeln ist zu héren. Es tut sich ein kurzer
schmaler Gang auf, cher ein Windfang, von dem nach
links eine Tiir abgeht.

Durch diese Tiir geht die Geweihte weiter.
Connor folgt ihr, wihrend er sich neugierig umsieht.

Dahinter ist der Verkaufsraum der Apotheke, der mit
einer Linge von sechs Schritt die volle Breite des
Hauses umfasst. Er ist vier Schritt tief und wird durch
eine Theke in der Mitte geteilt. Hinter der Theke be-
finden sich im drei Tiiren. Zwei Fenster zur StraBe er-
hellen den Raum. Auf der Theke stehen eine Waage
mit Gewichtsstiicken sowie Gliser reit eingelegten
Kriutern. In den Regalen sind abgepackte Kriutermi-
schungen, Tiegel mit Salben und Flischchen mit
Tinkturen aufgereiht. An der Mitte der Stidwand hin-
gen eine Apothekerlizenz sowie eine Preisliste fiir die
gebriuchlichsten Kriuter. Unter die Decke ist ein Pe-
rainebild gemalt.

Die Luft ist schwer von Kriutergeruch.

Als die Helden den Verkaufsraum betreten, kommt ein
gebeugter, frith ergrauter Mann in mittleren Jahren
aus der Tir ganz links. Seine schwere Lederschiirze
ist fleckig von Chemikalien.

Er nickt den Geweihten ehrerbietig und den Kriegern
freundlich zu. "Die Gétter mogen unseren Tag seg-
nen! Was kann ich fiir die Ehrenwerten tun?"

Firutin erwidert das Nicken.

"Rondra zum GruB}, werter Herr!" griifit die Geweihte.
Den weiteren Verlauf des Gespriches tiberlisst sie ih-



ren neuen Begleitern, denn schlieBlich wollten die
drei in die Apotheke.

Connor erwidert den Grul3 mit einem hoflichen, aber
neutraleren "Die Zwélfe mit Dir.", hilt sich aber an-
sonsten zurtick.

"Peraine zum GruBe", erwidert Randirion mit einer

b
hoflichen Verbeugung als letzter eintretend und sieht
sich gleich interessiert um.

Nachdem die anderen sich nicht dufern, meldet sich
Firutin widerwillig zu Wort und kommt gleich zur Sa-

che. "Wir kommen wegen Bruder Baranos."
"Oh!" erschricke sich der Apotheker.

Er besinnt sich kurz. "Gestattet, dass ich den Laden
abschlieBe!"

Interessiert horcht der Krieger auf. "Was soll das denn?
Erwartet er etwa eine ungebetene Einmischung?'
Misstrauisch siecht Connor aus dem Fenster auf die
Strale, bis der kleine Mann zurtick kehrt.

Er geht zur Eingangstiir. Man hért wie ein Schliissel
umgedreht wird, dann kommt er zurtick.

"Weill Hochwiirden Nercis, was Baranos hier bei mir
gemacht hat?" beginnt er das Gespriich.

Aufmerksam folgt Connor dem sich nun entfaltenden
Gesprich. Er hilt sich weiter zurtick, schlieBlich ist er
nicht bei diesem Nercis dabei gewesen.

Firutin will nicht enthiillen, dass er selber nichts weil3,
sondern den Apotheker zum Reden bringen. Daher
antwortet er nur mit einem zufriedenen Licheln, was
bei einem Borongeweihten fast ein wenig gespenstisch
wirkt.

"Egal", winkt Aluris ab. "Ich habe bis zum 18. Praios
mit Baranos nach einem Mittel geforscht, das es er-
moglichen soll, mit Toten zu reden." Er schaut die
Helden abwartend an.

Diese Eréffnung schockt Firutin erst einmal. Mit To-
ten reden? Ausgerechnet ein Geweihter? Unglaublich!

Bei der Erwihnung des Forschungsziels des Apothe-
karius zicht Connor missbilligend eine Augenbraue
hoch, hat er doch schon einmal das - wenig schéne -
Ergebnis eines solchen 'Kontakts' miterlebt. Seinen
iiblichen Kommentar, dass er schon viel zu oft mit To-
ten gesprochen hat, die nur selbst ihren Zustand noch
nicht erkannt hatten, lisst er vorerst bleiben. Statt des-
sen tberlegt er noch einmal, was alles am 18. Praios
geschehen ist.

Ach ja. Das war der Tag, an dem Baranos verschwun-
den ist.

"Nun, das ist bekannt", weicht die Geweihte in eine
kleine Unwahrheit aus, andererseits es ist bekannt,
nur halt ihnen nicht. "Wir wollen es schon etwas ge-
nauer wissen. Und zwar von Euch! Und ich denke

nicht, das Thr uns etwas verschweigen wollt, bei Ron-
dra!"
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Aluris erbleicht, aber er fihrt tapfer fort. "Wir waren
schon recht weit in unserer Arbeit fortgeschritten, da
ist Baranos erkrankt. Und jetzt kommt es: Er ist an ei-
nem Vollmond verschwunden ist und wir haben vor
Beginn der Krankheit mit Wolfsblut experimentiert.
Dies alles deutet nun darauf hin, dass Baranos sich
mit Lykanthropie infiziert hat und er der beriichtigte
Werwolf ist."

"Ta, das ist wahrscheinlich", bestitigt Cassjarella. "Aber
das ist nicht alles, was Ihr zu berichten wisst, oder?"

"Doch, eigentlich schon", entgegnet Aluris. "Bitte be-
denkt, dass Baranos ohne eigenes Verschulden in diese
schreckliche Lage geraten sei, und ich bitte Euch, den
Geweihten zu retten, ohne dabei groBes Aufsehen zu
erregen, da Baranos und ich selbst sonst womdéglich
von der aufgebrachten Bevélkerung gelyncht wiirden."
Zum Schluss wird die Stimme des Apothekers fle-
hend.

"Oh, ja." bestitigt Connor rasch. "Wir werden ihn er-
losen!"

"Der Tod ist die Lésung", stimmt Firutin zu. 'Ohne ei-
genes Verschulden' scheint ihm ganz und gar nicht der
Fall zu sein. Im Gegenteil ist Baranos' Verwandlung
wohl eine Strafe der Gotter fiir sein frevelhaftes Ver-
halten.

Er fihrt fort: "Ich habe einen silbernen Mengbilar in
Arbeit, einen hohlen, leicht zerbrechlichen Dolch, den
ich mit einem gegen Lykanthropie wirkenden Gegen-
mittel fiillen will. Bitte kommt morgen noch einmal in
meine Apotheke, wo ich Euch den Mengbilar iiberge-

ben werde."

Der Aranier sicht in seinem Kopf die Bilder seines
Kampfes gegen den Werwolf ...

Bei der Erwihnung dieser der Rondra nicht gerade ge-
falligen Waffe zicht die Geweihte die Augenbrauen
hoch.

"Warum wollte Baranos" - er lisst den Bruder jetzt weg
und muss vor den nichsten Worten auch noch eine
kurze Pause einlegen - "mit Toten reden?"

'Eine schr interessante Frage', denke sich der junge Ad-
lige mit hochgezogenen Augenbrauen. Das Gehérte
findet er reichlich anriichig. Wie kommen diese Herr-
schaften nur auf die Idee, mit etwas so ungeheuerli-
chem wie der Lykanthropie herum zu experimentie-
ren?

"Warum?" Grenzenlose Verwunderung macht sich in
Aluris gesamtem Korperausdruck auf die bemerkbar.
"Die Erkenntnisse, die man gewinnen kénnte!"

Genauso kann man bei Firutin Zorn und Entsetzen
erkennen. "Frevel!" st6Bt er hervor. Solch eine Begriin-
dung hiitte er bei einem Schwarzmagier erwartet, aber
nicht bei einem Apotheker. Und schon gar nicht bei
einem Geweihten!



Aluris macht dazu nur eine unbestimmte Geste.

Er nimmt sich vor, sobald als méglich diesen Mann
bei den zustindigen Behérden anzuzeigen. Auch fragt
er sich, was Nercis davon wusste, und, wenn er mehr
wusste, warum er nicht selbst bereits etwas unternom -
men hat. Ja, vielleicht sollte er zuerst noch einmal den
Hochgeweihten besuchen.

Connor histelt, als sein neuer Begleiter so intensiv
reagiert. Ja, schon ist so eine Einstellung sicher nicht.

"Verzeiht meinen tibereifrigen Begleitern, Effendi. Wir
werden jedes Mittel einsetzen ihn zu retten.”

"Das habe ich doch gesagt." wundert Connor sich leise
und schiittelt den Kopf; wihrend er den Blick der Ge-

weihten sucht.

"Bei allem Respekt, Meister Aluris, aber auf diesen Er-
kenntnisgewinn kann man wohl zweifellos verzich-
ten!" Randirion schiittelt unverstindlich den Kopf und
mustert den Apotheker scharf. "Kénnt Thr uns in etwa
sagen, wohin sich Seine Hochwiirden Baranos zurtick
gezogen haben kénnte? Und sagt jetzt nicht, in die
nordlichen Wilder, etwas genauer wire hilfreicher!"

"In die n...", will Aluris schon anfangen. "Genaueres
weib ich leider nicht, aber wenn er iiber den Fluss ist,
wird er sich jetzt wahrscheinlich in den Wildern
nordlich von Alderstein aufhalten. Dort gab es die Ka-
tastrophe bei der letzten Wolfshatz."

Fragend schaut der Cavalliere den Mann an. "Eine
noch groBere Katastrophe als ein Werwolf? Welcher
Arc?" will er wissen.

Gespannt und etwas nervés mit den Fingern auf dem
Tresen trommelnd, wartet Cassjarella auf die nichsten
Sitze, die etwas mehr Licht ins Dunkel bringen kén-
nen.

Obwohl Connor duBerlich ruhig, fast schon zu ruhig,
wirkt, kocht es in ihm. 'Dieser Wicht ...!'" - Dann
platzt es aus ihm heraus: "Rede, Mann! Oder ich ver-
gesse seine guten Manieren!" und zeigt auf den Caval-
liere. Seine linke Hand ruht auf dem Grift des Kurz-

schwertes in seinem Giirtel.

Aluris bleibt ruhig. "Habt ihr der nichts von der Wer-
wolfhatz gehért, die mit den vielen Verletzten?" fragt
er.

Nachdenklich streicht Randirion iiber sein frisch ra-
siertes Kinn. "Uns begegnete auf dem Weg hierher
eine bewaffnete Gruppe unter der Fiithrung eines
Hauptmanns mit Verletzten. Man sprach von Dimo-
nen besessenen Woélfen, die die Soldaten anfielen.
Gibt es bereits mehrere dieser unheiligen Wesen?"

"Ich kenne auch nur die Geschichten", sagt Aluris ent-
schuldigend.

"Sie sind fiir AuBenstehende ... wie soll ich es aus-
driicken, nicht sonderlich aufschlussreich tiber das

wahre Ausmal der Geschehnisse hier", erwidert Ran-
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dirion streng. "Ich hatte mir von Euch, als Verursacher
des Desasters, mehr erwartet als nur Geschichten, de-
ren Aufklirung in Eurem Interesse liegen sollten."

"Ta, bitte!" winselt der Apothekarius. "Es ist so viel an-
deres gegangen als geplant."

Bei diesen Worten mustert Connor den Cavalliere
misstrauisch von der Seite - er kann sich nicht erin-
nern, dass ihre neuen Begleiter diese Begebenheit am
vergangenen Abend erwihnt haben. Mit halb zu
Schlitzen geschlossenen Augen wandert sein Blick er-
neut abschitzend zwischen Randirion, Firutin und
dem Aranier hin und her. 'Auf welche Begleitung ha-
ben wir uns hier eingelassen?' {iberlegt er.

"Bei Rondra!" schnaubt nun die Geweihte los. "Meis-
ter Aluris, wenn Ihr nicht langsam alles, was Ihr zu
diesem Thema wisst erzdhlt, dann gefihrdet Ihr an-
scheinend einige Menschenleben - eingeschlossen Eu-
rem eigenen!"

"Aber ich weiBl doch auch nicht mehr!" jammert der
Apotheker.

"Na, wenn das so ist." bemerkt Connor. Dann fragt er
in die Runde: "Wie wahrscheinlich ist es, dass er sich
auch angesteckt hat? Wir missen doch sicher gehen,
dass ..." Er vollendet den Satz nicht und schaut dem

Apothekarius mit hartem Blick in die Augen.
"A... aber", stammelt der nur.

"Lass ihn, wenn er nicht mehr weiB, dann weil} er
nicht mehr", beschwichtigt ihn die Geweihte. "Aber
wenn er etwas nicht sagt, dann wird ihn der Zorn der
Gotter treffen ..." - '... oder der von Graf Dexter.'

"Mégen Euch die Zwéolfe weiterhin gewogen sein!"
verabschiedet sich Cassjarella und wendet sich zum
Ausgang.

"Und Euch ebenfalls!" verabschiedet der Apotheker
die Gefihrten.

Sich der Weisheit der Geweihten beugend schnaubt

der Krieger nur ungehalten, wendet sich ohne Gruf3

ab und folgt ihr auf die StraBe.

Randirion bleibt mit Blick auf den Apotheker stehen,
wihrend die Geweihte und ihr Begleiter den Raum
verlassen. Er runzelt die Stirn. Wiirde nicht seine gute
Erziechung ihm Respekt vor den Dienern der Zwéolfe
abverlangen ... wiirde er dieses ungehobelte Bench-

men deutlichst zu kritisieren wissen.

Sein Gesprich mit dem Apothekarius sicht er noch
nicht als abgeschlossen, er hat noch Fragen, die er zu
kliren wiinscht. Und so nimmt er den Faden wieder
auf. "Thr solltet am besten wissen, wie man der Lykan-
thropie begegnen kann, nicht wahr, Meister Aluris?"
setzt er dessen Kompetenz, sich selber zu heilen vor-
aus. "Unsere Einstellung zu Eurem Experiment ha-
ben wir Euch deutlich gemacht, nun gilt es, weiter
Schaden abzuwenden und Menschenleben zu retten.



Thr werdet uns dabei unterstiitzen. Daher beantwortet
mir folgendes: Euch sind sicherlich die hiesigen Kriu-
tersammler bekannt. Meister Anguillar haben wir be-
reits kennengelernt, er verwies uns an cine Kollegin,
Yandaha mit Namen. Ist sie Euch als Person sowie ihr
Aufenthaltsort in den nérdlichen Wildern bekannt?"

"Ja, von Yandaha habe ich gehort", bestitigt Aluris "Sie
soll nordlich von Alderstein wohnen. Sehr zuriickge-
zogen. Es ist bestimmt eine gute Idee, nach ihr zu
schauen."

"Also dort, wo Thr auch Baranos vermutet", stellt der
Cavalliere fest. "Sind sich die beiden bekannt?"

Aluris denkt einen Moment nach. "Keine Ahnung",
bekennt er dann.

"Verstehe", antwortet Randirion. "Méglicherweise hat-
ten sie ja nun die Gelegenheit, sich kennenzulernen."
Er lichelt schwach, wechselt das Thema. "Thr werdet
also morgen den silbernen Mengbilar pripariert ha-
ben. Wir werden uns bemiihen, den Geweihten zu
retten und nicht zu téten. Sollte uns das nicht auf An-
hieb gelingen und er einen von uns verletzen, hittet
Ihr dann noch weiteres Gegenmittel fiir uns, welches
wir zu unserem Schutz mitfithren kénnen?" ist die

nichste Frage, die ihn beschiftigt.

Firutin runzelt die Stirn. Seiner Meinung nach ist der
Plan mit dem Mengbilar unnétig und zu riskant. Den
Werwolf zu téten, bedeutet ihn zu erlésen. Warum
den Frevler noch heilen? Boron wird iiber ihn richten.

"Leider nicht, mein Herr. Das Gegenmittel ist nur
sehr schwer herzustellen", entschuldigt sich Aluris.

Wenig erfreut iiber diese Antwort zicht der Cavalliere
eine Augenbraue hoch. "Wie? Thr wollt mir erkliren,
dass es Euch nicht méglich ist, etwas mehr dieser Arz-
nei herzustellen? Das solltet Ihr Euch in Eurer Lage
genauestens iberlegen, bis morgen habt Ihr Zeit. Und
was hat eigentlich die Schwierigkeit der Herstellung
mit der Menge zu tun?" will er ungehalten wissen.

Aluris beginnt einen ausfiihrlichen alchimistischen
Vortrag, gespickt mit Worten wie Volumenverhiltnis,
Eindampfrate, Madaphasen und Transformationsge-
schwindigkeit. Randirion versteht kein Wort. Aluris be-
endet seinen Vortrag mit den Worten: "Ihr seht also
mein Herr, die nichste Portion des Gegenmittels kann
erst in einem Monat fertig sein."

Dem Cavalliere schwirrt in Folge des Vortrags, dem er
ernsthaft zu folgen versucht, der Kopf. Doch ecines
meint er verstanden zu haben. "Das bedeutet also, Thr
habt nicht gleich nach dem Verschwinden Baranos'
begonnen, entsprechendes Gegenmittel herzustellen?"
ist seine Schlussfolgerung, die er mit missbilligender
Miene duBert.

"Doch", entgegnet Aluris. "Das Gegenmittel im Meng-
bilar."
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"Aha", kommentert der junge Adlige diese Aussage
knapp. "Bedauerlich. Alors, wie dem auch sei ... wann
pp s
konnen wir die Waffe morgen entgegen nehmen?" will
3 geg
er noch wissen, denn es wurde bisher noch kein Zeit-
punkt einer erneuten Zusammenkunft vereinbart.

"Zur achten Stunde wird die Waffe fertig sein!" ver-
spricht der Apotheker.

Firutin, der das Gesprich aufmerksam aber schwei-
gend verfolgt hat, nickt.

"Wir werden uns zur angegebenen Stunde einfinden",
erklirt Randirion und neigt zum Abschied kurz den
Kopf. "Gehabt Euch wohl." Mit diesen Worten verlisst
er die Apotheke.

"Salamaleikum, Effendi."
Gefolgt von Firutin und Melachath.
<O

Dort holt er tief Luft und runzelt die Stirn. "Tun wir
das Richtige?" fragt er nur kurz, ohne den Blick von
der StraBe und den voriiber eilenden Passanten zu
nehmen.

"Im besonderen oder im allgemeinen?" fragt Cassjarel-
la zuriick. Thr kommen auch Zweifel, dass es sich
nicht nur um einen einfachen Werwolf handeln kénn-
te, sondern das da mehr hinter steckt.

"Wo ist denn da im Moment der Unterschied fiir uns?"
stellt Connor die rein rhetorische Gegenfrage. "Nein,
nein. Wir konnen uns dem nicht verschlieBen, aber
dieser Ausgangspunkt ist einfach nicht gut." Er wirkt
auf die Geweihte bedriickt wie lange nicht mehr.

"Gut, dann sollten wir etwas frische Luft schnappen.”
antwortet Cassjarella. "Meine Herren, es gibt auBer-
dem Apotheker zwei verschwundene Bauer, die in Zu-
sammenhang mit dem Werwolf gebracht werden. Wie
den Hoéfen einen kleinen Besuch

wire  es

abzustatten?"
"Hmm, gut. Ich bin dabei!" Der Krieger ist froh, dass

es etwas zu tun gibt und ihm keine Zeit bleibt, weiter
zu griibeln. "Lasst uns die Pferde holen und los rei-
ten." schliigt er vor. "AuBerdem sollten wir uns riisten."

"Unsere Gefihrten sind nicht alle beritten", wendet
Cassjarella ein. "Also entweder gehen wir zu Ful3 oder
sprechen erst mit dem Biirgermeister, vielleicht be-
kommen wir von ihm ja die fehlenden Pferde", schligt
sie daher vor.

<O

"Und?" wird Randirion drauBBen von Connor erwartet,
der sich kurz angebunden nach dessen letzten Er-
kenntnissen erkundigt.

'Und?' Randirions Mundwinkel zucken verdichtig,
wihrend er den Krieger sinnierend mustert. Er hatte
seine guten Griinde, den Militirdienst zu quitticren
... "Findet Euch morgen Vormittag im Gasthaus ein",



empfichlt er dem Fragenden. "Wir sollten zeitig nach
Norden aufbrechen und die Wilder nordlich von Al-
derstein durchsuchen. Meister Aluris hat bedauerli-
cherweise kein Gegenmittel tibrig, das wir verwenden
kénnten, daher trifft es sich gut, bei Alderstein eine
Kriutersammlerin namens Yandaha aufzusuchen, die
uns moglicherweise behilflich sein kann. Und nun
", er wirft seinen beiden unberittenen Begleitern
einen Blick zu, "... sollten wir uns um die fehlenden
Pferde sowie entsprechende Ausriistung kiimmern,
n'est-ce pas?"
"Wir sollten, Effendi."

Die strahlend blauen Augen des Kriegers verengen
sich merklich, wihrend er den Cavalliere scharf mus-
tert. Doch bevor er antwortet, holt er bewusst beruhi-
gend tief Luft und erwidert schlieBlich: "Gut. I4r wollt
also morgen aufbrechen. Was meinst Du, Cassi?" wen-
det er sich an die Geweihte. "Sollten wir uns dann
nicht schon einmal in Ruhe umsehen?"

Er zwinkert Cassjarella, von den anderen ungesehen,
rasch zu.

Connor war schneller als die Geweihte, der die Auffor-
derung des Cavalliere auch eine Spur zu weit ging
und den erwarteten Respekt fehlen lief.

Sie nickt nur: "Ja, das sollten wir. Wenn wir etwas in
Erfahrung bringen, dann lassen wir es Euch wissen.

Rondra zum GruBe!"

Sie wendet sich briisk um und geht zurtick zum Gast-
haus.

Mit einem zufriedenen Kopfnicken begriiit der junge
Adlige den iiberstiirzten Abgang der beiden. "Bien, da-
mit bleiben uns vorerst wohl weitere Peinlichkeiten er-
spart”, bemerkt er mit einem ironischen Zucken seiner
Mundwinkel und wendet sich Melachath und Firutin
zu. "Messieurs, kiimmern wir uns nun um Eure Pfer-

de ..."

Verdutzt schaut der Aranier den beiden nach. In seiner
Heimat ist es kein Widerspruch, sich im Kampf zu
messen UND Umgangsformen zu pflegen.

<O

Ohne Miihe hilt der hoch gewachsene Krieger mit ihr
Schritt. Das Tuzakmesser locker in der rechten Hand
tragend meint er nach einem kurzen Seitenblick leise
zu ihr: "Na, das sind mir aber welche ..."

"Ich konnte mich mit diesen nach Etikette und Titeln
heischenden Landjunkern aus meiner Nachbarschaft
auch nie anfreunden. Mich wundert, dass dieser Ca-
valliere nicht schon in der Apotheke mit seinen Visi-
tenkarten gewedelt hat", Cassjarella ist noch immer
iiber Randirions Auferung erregt. "Wo wollen wir

hin? Erst zum Biirgermeister oder gleich zu den Ho-
fen?"
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"Meine Meinung!" bekriftigt Connor. "Zu den Hoé-
fen." antwortet er sodann auf die Frage. "Die feine
Herrschaft ist doch sicher selbst in der Lage, fiir ange-
messene Reittiere zu sorgen. Falls nicht, werden sie
sich schon wieder an uns wenden." Er seufzt. "Hof-
fentlich miissen wir fiir die drei nicht Amme spielen

n

Also kehren Cassjarella und Connor zuriick zum
Gasthof. Dort wird die Geweihte ihr Hab und Gut zu-
sammensuchen, sich riisten, das Pferd satteln und
nachdem sie dem Wirt mitgeteilt hat, dass er ihre
Zimmer nicht vermieten soll, vor dem Gasthaus auf
Connor warten.

Der Krieger wirft sich seinen Ringelpanzer tber, bin-
det sich das Tuzakmesser auf den Riicken und hingt
sich ein Schwert an die Seite. Den Rest der Sachen
packt er in die Satteltaschen und bindet sie im Stall
hinten auf seinem Pferd fest. "Das Packpferd, die Lan-
ze und den Rest der Waffen lassen wir hier?" fragt er
Cassjarella, bevor sie aufbrechen.

"Wenn wir heute noch wieder zuriick kommen wollen,
dann ja", antwortet Cassjarella. "Bei den Héfen wer-
den wir es wohl nicht brauchen."

<O

Randirion wartet einen Moment, bis sich Melachath
wieder ihnen zuwendet. "Ich wiirde vorschlagen, wir
gehen zurtick zur Grenzwacht und erkundigen uns bei
Frau Arkenfels nach einem hiesigen Pferdehindler
und der Lage des Rathaus", schligt er vor. "Wir sollten
uns beim Biirgermeister vorstellen, Gilbrand Herxen
ist sein Name, wenn ich mich nicht irre. Ich gehe da-
von aus, dass wir von ihm noch weitere Details zu den
Vorfillen erhalten werden, die {iber die Informationen
der Havena Fanfare hinaus gehen."

Alrik, der geduldig vor der Apotheke gewartet hat,
meldet sich zu Wort. "Bei Pferden braucht es zur Zeit
einen gut gefiillten Geldbeutel, Herr."

"Das sind keine guten Nachrichten", muss Randirion
mit einem kurzen Blick auf seine unberittenen Ge-
fihrten feststellen.

Frau Arkenfels winkt ab, als Randirion ihn wegen des
Biirgermeisters anspricht. "Da werdet ihr kein Gliick
haben. Der Biirgermeister wartet auf den GroBinqui-
sitor Dexter Nemrod, der heute Abend eintreffen soll.

Freischaffende Werwolfjiger werden gar nicht erst ins
Rathaus gelassen."

Ein Inquisitor kommt? Firutins Stimmung hellt sich
auf. Ideal! Damit kénnen Geweihte gleich dreier Kir-
chen sich gemeinsam der Sache annehmen. Und da-
mit weil} er auch, an wen er sich beztiglich des Frevels
des Apothekers wenden muss, falls Nercis keinen gu-
ten Grund fiir seine Untitigkeit liefert.

Uberrascht schaut der Cavalliere sie an. "Oh, erstaun-
lich!" ldsst er vernehmen. "Den bisherigen Informatio-



nen nach sollte man davon ausgehen kénnen, dem
Biirgermeister kime jedwede hilfreiche Unterstiitzung

gegen diese Bedrohung gelegen."

"Das hat sich geidndert, als Oberst Nemrod sein Kom -
men hat ankiindigen lassen", entschuldigt Frau Ar-
kenfels die Situation.

Er schiittelt den Kopf und fihrt fort: "An wen hier in
der Stadt wendet man sich denn nun am besten, um
zu erfahren, welchen Beweis man vorzubringen hat,
dass man das Problem der Werkreaturen geldst hat?"

Die Wirtin lacht. "Das weil3 wohl keiner. Am besten
findet man wohl den verschwundenen Hochgeweih-
ten Baranos."

"Das klingt simpler, als es zu sein scheint", erwidert
Randirion ernst.

"Es sind doch sicher schon einige Versuche unternom-
men worden, Seine Hochwiirden aufzufinden, n'est-
ce pas?"

"So ist es", erwidert die Wirtin sduerlich lichelnd.
"Aber die Wolfe scheinen etwas dagegen zu haben.
Wenn Thr nach Nostria geht, solltet Thr in Alderstein
nach Dirod Salker, dem Fallensteller, fragen. Der

kennt sich in den Wildern aus."

"Meinen Dank fiir die Empfehlung, werte Frau Ar-
kenfels. Einen Ortskundigen aufzusuchen, dirfte sehr
hilfreich sein auf unbekanntem Terrain", bedankt sich
der Cavalliere hoflich. "Alles dreht sich also um dieses
Alderstein ...'
weitere Frage an. "Habt Thr zufillig etwas {iber eine

', sinniert er und schlieBt sogleich eine

Kriutersammlerin mit Namen Yandaha vernommen?
Sie soll auch dort in der Gegend leben."

Die Wirtin kratzt sich am Kopf. "Den Namen habe
ich schon einmal gehort, aber kennen tue ich sie nicht.

Am besten fragt ihr Dirod."

"Das scheint mir dann wohl angebracht zu sein", ant-
wortet der junge Adlige. "Vorausgesetzt natiirlich, wir
treffen ihn dort an." Er lichelt die Wirtin charmant
an.

"Tja, das Leben ist nicht einfach", erwidert die nur.

Darauf hat Randirion nichts hinzuzufligen, es ist eine
Lebensweisheit, die jedem Kind geldufig ist. Er nickt

nur freundlich.

Als Randirions Blick durch das Fenster fillt, sieht er
wie sich vor dem Haus der Krieger und die Rondrage-
weihte fiir den Ausritt fertig machen.

Cassjarella ist jetzt im Gegensatz zu dem Spaziergang
zum Apotheker voll geriistet. Sie trigt unter dem wei-
Ben Wappenrock mit den roten Léwinnen einen lan-
gen Ringelpanzer. Auf dem Riicken ist der Rondra-
kamm festgeschnallt und an der Seite ein weiteres
groBes Schwert.

Im Moment priift sie Sattelgurte und Zaumzeug und
verstaut noch einige Sachen in den Satteltaschen.
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Connor hingegen trigt seinen Ringelpanzer "blank".
Auf seinem Reitpferd ist zudem eine groBere Rolle
hinter dem Sattel befestigt, die offenbar dunkelblaue
Holzleisten enthilt.

Der Helm einer Gestechriistung hingt an seinem Sat-
telknauf.

Beildufig registriert der Cavalliere die Vorginge vor
dem Haus, richtet seine Aufmerksamkeit jedoch um-
gehend wieder auf seine Gesprichspartner, die er wis-
sen lisst: "Unsere neuen Bekanntschaften machen
sich gerade zum Aufbruch bereit. Sie waren so freund-
lich anzubieten, sich um Reittiere fiir Euch zu bemii-
hen. Das wiirde unser Vorankommen mdoglicherweise
beschleunigen." Die weitere Entscheidung tiberlisst er
seinen beiden Gefihrten, zwischen denen sein Blick
hin und her wechselt.

"Vielleicht sollten wir Thr Angebot doch annehmen,
Cavalliere."

"Quais, wie die Dinge stehen ..." Randirion zdgert
nicht mit seiner Antwort und nickt. Die Zeit dringt,

da Dexter im Anmarsch ist.
"Folgt mir." Der Aranier wendet sich zur Tiir.

"Oh, naturellement! Ich komme gleich nach, Mon-
sieur", erwidert der Cavalliere amiisiert {iber die for-
sche Art Melachaths, und macht keine Anstalten, sich
sofort zu erheben. Er sieht es als gtinstiger fiir ihre Sa-
che an, zuerst die Reaktionen der beiden Herrschaften
abzuwarten, die er durch das Fenster beobachtet, und
kann dem Aranier nur wiinschen, dass sie diesen nicht
ebenso arrogant abkanzeln wie ihn.

<O>

Als die Geweihte fertig ist, sitzt sie auf: "Der eine
Knecht der verschwunden ist kam von einem Hof vor
dem westlichen Stadttor (11), lass es uns dort versu-
chen."

"Hmm." brummt Connor als Antwort. Vor dem Auf-
steigen wirft er noch einen Blick zum Fenster des
Schankraums, in dem Randirion, Melachath und
Firutin gerade mit der Wirtin sprechen. "Offenbar ha-
ben Sie keine Pferde vom Biirgermeister bekommen."
mutmalt er, wihrend er seine Shibannah iiber den
Hals streicht und den Tralloper Riesen zu beruhigen
sucht.

Der Aranier tritt aus dem Gasthaus und wendet sich
den beiden 'Fremden' zu. "Verzeiht dem Cavalliere,
Ehrenwerte aus den kalten Landen. Seine hofische Art
wurde ihm anerzogen."

Uber die Anrede des Araniers muss Cassjarella
schmunzeln, ihre Heimat im leiblichen Feld ist kei-
neswegs ein kalter Landstrich und deutlich weiter im
Stiden des Kontinents als Aranien.

"Das weil3 ich", antwortet sie. "Aber warum sollten wir
ihm etwas verzeihen? Er ist sich doch" - 'wie iiblich



bei diesen Hofschranzen' - "keines Fehlers bewusst.

Also kann man ithm auch nichts verzeihen."

"Nun, Geweihte der Leuin, der auch ich huldige, ich
glaube nicht, dass er Euch briiskieren wollte, Holde
des Schwertes, er dachte blof3, dass sein Weg der eftizi-

entere wire."

Als der Aranier diese Worte fallen lidsst, muss Connor
sich ernsthaft zusammenreiflen, um nicht ein breites
Grinsen aufzusetzen. 'Mal sehen, ob sie ihm gleich
den Kopf abreifit, oder erst abwartet, ob noch etwas
dazu kommt." Der Krieger kann sich noch gut an die
ersten Begegnungen mit Cassjarella erinnern, bei de-
ren Gelegenheit ithm eine derartige Anrede mehr als
nur Missbilligung haben zuteilwerden lassen.

"Wie mir aber scheint, war er das wohl nicht", resii-
miert Cassjarella und wartet darauf, dass der Aranier
nun endlich sagt, was er den méchte.

"Edle, die Thr wie ich den Zwélfen Treue geschworen
habt, wir méchten auf Euer groBziigiges Angebot uns
bei der Suche und Ausleihe, respektive eines Kaufes
der bendtigten Reittiere behilflich zu sein, eingehen,
wenn dieses nun nicht zu dreist in Euren wohlgefilli-
gen Ohren ist."

"Ich habe so ein Angebot gemacht?" fragt Cassjarella
erstaunt. "Nun, es kann sein, dass ich erwihnte, dass
der Biirgermeister sicherlich Pferde bereit halten wiir-
de. Das wire doch einen Versuch wert, oder?"

"Der hatte vor zu unterstiitzen, jetzt wartet er nur
noch auf einen gewissen Nemrod, Effendi."

Bei der Erwihnung des Namens st6t Connor unwill-
kiirlich zischen Luft aus. 'Dexter Nemrod!" geht ihm
durch den Kopf. 'Und der Biirgermeister wartet auf
seine Ankunft?!' Das heifit nichts Gutes.

"Ah, das ist geschickt, wenn Graf Dexter kommt, hofft
er die ausgesetzte Primie fiir sich behalten zu kon-
nen", nickt Cassjarella versonnen, "Nun, da werden
wir ihm aber einen Strich durch die Rechnung ma-
chen.

Ich habe eine Idee. Wir wollten gerade zu dem Bau-
ernhof vor dem Nostrianer Tor aufbrechen von dem
ein Knecht verschwunden ist. Das ist nicht sehr weit,
wenn Thr Euch dorthin begebt, besorgen wir" - sie
deutet auf Connor - "in der Zwischenzeit die Pferde
und treffen uns dann dort."

Ihr ist ndmlich wieder ihr Auftraggeber eingefallen.
Und der Schwertkonig hat auBerhalb der Stadt sein
Gestiit und da sollten doch zwei Pferde ausgelichen
werden kénnen.

"Also, Connor, reiten wir ein wenig!"

Sie nickt dem Aranier hoflich zu, steigt auf ihren Rap-

pen und lenkt ihn die StraBe hinunter in Richtung auf
das Gratenfelser Tor.
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"Was soll man gegen so viel weibliche Weitsichtigkeit
schon sagen?!" stellt Connor dem Aranier eine eigent-
lich rhetorisch gemeinte Frage, ehe auch er sein Pferd
wendet. "Bestellt Euren Kumpanen, dass wir in Bilde
das genannte Ziel erreichen werden. So gehabt Euch
wohl!" griift er zum Abschied und folgt der Geweih-
ten. Im Gegensatz zu ihr muss er sich sehr weit tiber
den Hals seines riesigen Pferdes beugen, um sich
nicht den Kopf am Querbalken des Tores zu stoBen.

Als sein Tier in Schritt mit dem Rappen der Geweih-
ten fillg, fragt er sie: "Meinst Du nicht, wir sollten in
der Akademie fragen, bevor wir irgendwo hin reiten?
Und wohin genau reiten wir eigentlich?"

"Habe ich auch erst gedacht, aber die Giule in der
Akademie sind alle ein wenig zu durchgeritten. Au-
Berdem wird Herxen dort selber zuerst Pferde fiir Graf
Dexter requirieren wollen", antwortet sie. "Aber auf
dem Gestiit des Schwertkinigs gibt es gentigend Pfer-

de. Und da wollen wir jetzt hin."
Der Krieger lichelt sie breit an. "So sei es!"
>

Der Aranier kehrt ins Wirtshaus zuriick und berichtet
von seinem Gesprich.

Randirion runzelt die Stirn, als Melachath endet. "Thr
hittet Euch nicht fiir mich entschuldigen sollen, Sa-
hib", beginnt er nach einem Moment des Schweigens
zu sprechen. "Es gibt an meinem Verhalten nichts zu
beanstanden, was unter den Gegebenheiten zu ent-
schuldigen wire." Ernst schaut er den Aranier an.

"Aber sei es drum, es geht um Eure Pferde und wie es
aussieht, ist Ihre Gnaden so freundlich, sich fiir uns
darum zu bemiihen, wie auch immer es ihr moglich
scheint, bei der hier herrschenden Situation." Zufrie-
den nickt er. "Sie wollen mit den Pferden also zu ei-
nem der Hofe, auf dem ein Knecht verschwunden ist,
um sich dort mit uns zu treffen. Bien, wenn ich mich
recht entsinne, miisste es der Hof des Freitherrn zu
Naris sein, dessen Knecht, Cargun oder so dhnlich soll
er heiBen, verschwunden ist. Frau Arkenfels, konnte
Ihr mir sagen, ob das der Hof ist, der vor dem Nostria-
ner Tor liegt und wo sich dieses Tor befindet?"

"Das Nostrianer Tor ist das westliche Tor am Tom-
melufer”, gibt die Wirtin bereitwillig Auskunft. "Und

der Hof des Freiherrn zu Naris zu Naris liegt direkt
dahinter." (11)

"Also am anderen Ende der Stadt", stellt Randirion
fest. "Dann haben wir ein gutes Stiick Weges vor uns."

Nach ihrer Antwort winkt er Alrik zu sich. "Alrik, sei
so gut und kiitmmere dich darum, dass meine Pferde
gesattelt und geziumt ist. Wir miissen umgehend auf-
brechen."

"Wird gemacht!" Der Junge ist offensichtlich froh, et-
was zu tun zu bekommen.



"Ein guter Junge", sinniert der Cavalliere, wihrend er

ithm nach sieht. "Aus ithm kann noch etwas werden
n

"Ich muss auch noch einmal zum Tempel", gibt Firu-
tin bekannt. Was man zuerst macht, ist ihm aber egal.

"Werdet Thr lingere Zeit fiir Euren Aufenthalt dort be-
notigen?" fragt Randirion nach.

Firutin schiittelt den Kopf. Egal wie, ein lingeres Ge-
sprach mit Nercis ist nicht vorstellbar.

"Dann kénnen wir auch auf dem Weg zu dem Treff-
punkt am Tempel vorbei gehen", schligt der junge Ad-
lige vor. "Entschuldigt mich nun, denn ich habe noch
ein paar Dinge fiir den Aufbruch vorzubereiten." Er
erhebt sich und geht auf sein Zimmer, um sich fiir den
Ausflug auszustatten.

Firutin verschrinkt die Arme vor der Brust und war-
tet. Er muss keine Vorbereitungen treffen.

Irritiert schiittelt Melachath den Kopf. Irgendwie
kommt es ithm hier vor wie eine Geschichte aus 1000
und einer Oase.

Auf seinem Zimmer geht Randirion schnell noch die
Notizen durch, die er sich nach dem Besuch der Ha-
vena Fanfare gemacht hat. Da gibt es noch einige Po-
sitionen, zu denen man Informationen einholen
konnte, doch mit dem Freiherrn und der Frau des
Knechtes zu beginnen, erscheint ihm recht verniinftig.
Er legt die Notizen zuriick in seine Schreibmappe und
siecht sich um. Sein Kiira} anzulegen erscheint ihm
nicht noétig, sie werden heute Abend hierher zurtick-
kommen und sich nicht weit von den Stadtmauern
entfernen. Die Balestrina wird er jedoch samt Muniti-
on mitnehmen, und so streift er die Reithandschuhe
tiber, riickt den Armelrock iiber seinem Wams sowie
den Hut auf seinem Kopf zurecht, bevor er sein Zim-
mer verldsst und abschlieBt.

Unten angekommen, nickt er seinen wartenden Be-
gleitern entschuldigend zu und mit einem "Wir kén-
nen dann aufbrechen", geht er hinaus zu seinem Rap-
pen, den Alrik bereit hilt. Die Balestrina in ihrem Fut-
teral am Sattel verstaut und den Kugelbeutel befestigt,
kontrolliert er noch Sattelgurt und Zaum, bevor er den
unruhigen Sire am Ziigel greift und Alrik entlésst,
wenn dieser sich nicht anschlieBen mag.

"Dann gehen wir nun zuerst zum Tempel des
Schweigsamen", resiimiert er und setzt sich die Straf3e
an der Stadtmauer entlang in Bewegung, seinen
Hengst am Ziigel fiihrend.

Firutin schlief3t sich stumm an.

Ungeduldig hatte der Aranier gewartet, endlich geht

es weiter.

Der amtierende Hochgeweihte Nercis ist bereit, die
Helden zu empfangen.
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<O>

Der Cavalliere bleibt bei seinem Pferd und wartet auf
die Riickkehr des Boroni, da dieser zu verstehen gege-
ben hat, dass er nicht viel Zeit im Tempel benétigt.
Sollte er relevante Informationen erhalten, wird er die-
se seinen Begleitern bekannt geben, nimmt Randirion
an.

Nach wenigen Minuten ist Firutin wieder zuriick.
>

"Baranos und der Apotheker", bringt Firutin zur Spra-
che, was ihm auf dem Herzen liegt. "Wisst Lhr, was sie
machen wollten?"

"Nein", antwortet Nercis.

Firutin schluckt und iiberwindet sich, es noch einmal
auszusprechen. "Mit ... Toten reden."

Nercis Gesicht wird aschfahl. "Finde ihn, bringe ihn
her!" fliistert er dann.

Firutin nickt. "Und der Apotheker?"
"Dexter Nemrod." Der Name reicht.

Firutin stimmt erneut zu. Dies entspricht ganz seinen
eigenen Vorstellungen. Er verneigt sich und nimmt so

Abschied.

Im Tempelraum dankt er seinem Herrn noch in ei-
nem Gebet dafiir, dass sie in so kurzer Zeit in Winhall
bereits so viel erreicht haben.

Abwartend schaut Randirion den Boroni an. Wenn es
etwas zu sagen gibt, wird er es wohl zu héren bekom-
men.

Firutin scheint zufriedener und ausgeglichener, als
Randirion ihn seit dem Gestindnis des Apothekers ge-
sehen hat. Er nickt seinen Gefihrten zu.

"Bien, dann kénnen wir wohl weiter", stellt der Caval-
liere fest, da Firutin ihnen nichts mitzuteilen hat, und
setzt den Weg zum Hof des Freiherrn fort.

Der Besuch beim Freiherrn zu Naris ist frustrierend.
Nein, nicht der Empfang. Die drei werden freundlich
bewirtet, auch zum Mittagsmahl eingeladen. Aber es
gibt keine neuen Informationen, die {iber das hinaus-
gehen, was in der Havena-Fanfare stand. Schauerge-
schichten, das ist alles.

Randirion zeigt sich erfreut iber die Gastfreundschaft
und bedankt sich dafiir mit gepflegter Konversation
seinerseits. Natiirlich bedauert er, nicht mehr {iber die
Umstinde der Verletzung und des Verschwindens des
Knechtes in Erfahrung bringen zu kénnen, die in der
Havena-Fanfare nur sehr knapp beschrieben wurden.

Nach dem Mittagessen und nach einiger Wartezeit auf
ihre beiden Bekannten beschliefit er, seinem Rappen
ein wenig Bewegung zu verschaffen, da dieser durch
die lange Standzeit unruhig wird, und macht einen
kurzen Ausritt in der Umgebung des Hofes.



Als er bei seiner Riickkehr feststellen muss, dass die
Geweihte und der Oberst noch immer nicht erschie-
nen sind, runzelt er nachdenklich die Stirn. "Sie wer-
den doch ihre Pline nicht geindert haben?" zweifelt
er und fragt sich, wie lange man noch hier warten soll-
te.

"Habt Geduld", rit ihm Firutin. Er wiirde durchaus
auch bis zum Abend hier warten; man muss ja nicht
unbedingt heute noch nach Norden aufbrechen.

"Bien, daran soll es nicht mangeln", erwidert der junge
Adlige und gibt sich gelassen, obwohl er sich besorgt
fragt, warum die beiden so lange brauchen. Ist der
Mangel an Reitpferden vielleicht doch gréBer als ihr
Einfluss in dieser Stadt?

"Cavalliere, ich denke, wir sollten unseren freundli-
chen Gastgebern nicht linger zur Last fallen und zu-
riickkehren."

Randirion, der sich im Schatten eines Baumes nieder-
gelassen hat und den grasenden Sire beobachtet, ant-
wortet: "Und ich denke, bei unseren neuen Bekannten
konnte es auf Unverstindnis stoBen, wenn wir uns
nicht an die Absprachen halten. Ihr habt Seine Gna-
den gehort", er schaut zu Firutin hintiber, "oder anders
gesprochen, das Gras wichst nicht schneller, wenn
man daran zieht, wie man sagt." Er lichelt den Ara-
nier freundlich an.

Sie haben den FuBmarsch hierher auf Anordnung
ohne nennenswertes Ergebnis unternommen, den
Rickweg auf dem Riicken eines Reittieres vorzunch-
men, wire doch eine gute Gelegenheit fiir seine Be-
gleiter, sich mit den fremden Pferden vertraut zu ma-
chen.

<O

Auch der Besuch auf dem Gut des Schwertkénigs war
dhnlich frustrierend. Die Entfernung zum Gut ist mit
etwas iber einer Meile nicht so groB3, aber als Connor
und Cassi dort ankamen, konnten sie sich nicht ein-
fach nur zwei Pferde ausleihen und zuriick reiten,
nein, sie mussten erst erzihlen, was alles vorgefallen
war, danach zum Mittag essen, anschlieBend fiihrte
der Verwalter die Pferde einzeln vor und hatte zu je-
dem eine lange Geschichte zu Vorteilen und Nachtei-
len, Abstammung und, und, und.

So ist es erst spit am Nachmittag als die beiden mit
zwel sanften und gut eingerittenen Pferden vom Ge-
stiit des Schwertkdnigs aufbrechen.

"Ob die drei noch auf dem Hof sind?" fragt Cassjarel-
la. "Eigentlich wollten wir schon vor Stunden zuriick
sein. Die werden warten und uns verfluchen ..."

"Die sollen sich nicht so anstellen." brummt Connor
zur Antwort. "Und nein, ich denke, die sind nicht
mehr auf dem Hof. Aber lass uns trotzdem dort vor-
beireiten. Wer weil, ob die drei dort wirklich alles her-
ausgefunden haben." Er zuckt mit den Schultern. "So
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oder so kommt es auf diese Stunde mehr oder weniger
nicht mehr an."

"Bei, Rondra, bist Du
stinkstiefeligr" fragt Cassjarella. "Was haben die drei
denn gegen Deine so iibliche gute Laune getan? Und
bléd sahen sie nicht aus! Ich glaube nicht, dass wir
mehr erfahren."

was denn heute so

Aber da sie Connor schon ein wenig kennt, rechnet
die Geweihte nicht mit einer Antwort, sondern gibt ih-
rem Rappen die Sporen.

Sie wird in ihrer Menschenkenntnis natiirlich nicht
enttiuscht. Der Krieger hilt sich mit einer Antwort
zuriick. 'Stinkstiefelig. So, so ..." denkt er nur. Aber
dieses hofische Gehabe des Cavalliere, die absolut ge-
gensitzliche Verschlossenheit des Geweihten und die-
se ihm Ubertrieben erscheinende blumenreiche Spra-
che des Tulamiden gehen ihm im Moment einfach auf
die Nerven. 'Na, wir werden ja sehen, wie sie sich
schlagen, wenn es zur ersten Auscinandersetzung
kommt." griibelt Connor vor sich hin, wihrend sie den
Weg entlang reiten.

In diesem Moment héren die drei Hufgeklapper und
Cassjarella und Connor kommen mit zwei Pferden im

Schlepp auf den Gutshof geritten.

Als die Geweihte die drei sieht, reitet sie auf sie zu
und springt vor den drei behinde von ihrem Rappen.

Der Krieger steigt etwas weniger enthusiastisch vom
Pferd und lehnt sich entspannt gegen den Sattel. Da-
bei titschelt er den Hals seines Tieres beruhigend.

"Es tut mir leid, wir sind spit. Die Pferde zu bekom-
men, war doch sehr viel langwieriger als ich vermutet
habe. Aber ich denke, wir haben eine zufriedenstellen-

de Auswahl getroffen."
Cassjarella fithrt die beiden Pferde zu den dreien.

Der Cavalliere erhebt sich und griiit die Ankommen-
den mit einer héflichen, leichten Verbeugung. Priifend
betrachtet er die beiden Pferde fiir seine Begleiter und
nickt anerkennend.

"Eine gute Wahl, die Tiere schen kriiftig und gut ge-
pflegt aus", stellt er fest und fiigt freundlich an: "Wir
hatten Euch in der Tat etwas frither erwartet, doch
wurde uns die Wartezeit durch die vorziigliche Gast-
lichkeit in diesem Anwesen versiibt. Unseren Dank
fiir Eure Bemithungen, diese beiden Pferde fiir uns zu
beschaffen, wir wissen es sehr zu schitzen." Der Rede
folgt eine weitere, galant wirkende Verbeugung.

"Schon gut, schon gut." erwidert Connor. Ihm scheint
das alles viel zu viel Gerede zu sein.

Die von der Geweihten mit einem freundlichen Li-
cheln erwidert wird. Bevor sie allerdings etwas erwi-
dern kann, wird sie von Firutin und Melachath zu den

Pferden befragt.



Firutin, der sich ebenfalls gesetzt hatte, steht auf und
nickt den beiden zu. Die Pferde mustert er eher skep-
tisch; bisher hatte er nie Gelegenheit, in einem Sattel
zu sitzen. Das ist etwas fiir Reiche und Adelige.

Der Aranier verbeugt sich leicht. "Danke, Effendis, ich
denke, Thr habt eine gute Wahl getroffen."

"Nun, die Pferde sind bereits eingeritten und laut Aus-
sage des Verwalters zwei sanfte Wallache." antwortet
Cassjarella und titschelt die Pferde am Hals. "Wollt
Thr es nicht versuchen?"

"Habt Dank, Eure GroBziigigkeit und Eurer Vertrau-
en ehrt Euch."

"Dankt nicht mir, dankt dem Schwertkénig, der Euch
die Pferde zur Verfiigung stellt."

"Wenn ich denn einmal die Ehre und das Vergniigen
haben werde diesen weithin bekannten Kiémpen per-
sonlich zu begegnen, werde ich mich natiirlich bei
Ihm bedanken, und vielleicht die Ehre eines Ubungs-
kampfes bekommen. Aber auch Euch sei gedankt, fiir
die Miihe die Thr auf Euch genommen habt."

'Ubungskéimpfe?! Kann er haben!' freut sich Connor
insgeheim, als er den Aranier schon wieder so ge-
schwollen reden hort.

"Ta, ja, nicht der Rede wert ..."

Nach diesen Worten schwingt sich der Aranier behin-
de in den Sattel und treibt den Wallach an.

"Wie heilit er eigentlich?" fragt er tiber die Schulter.

"Der auf dem Ihr reitet heifit Adi, der andere Hugur",
antwortet Cassjarella.

Der Aranier beugt sich vor und fliistert: "Atli, zeig mir,
dass Du schneller bist als der Wind der Khom." Dabei
driickt er seine Hacken in die Flanken des Pferdes.

Somit geht Firutin zu dem anderen Pferd, das Hugur
genannt wird. Wenigstens kommt er gut mit Tieren
zurecht ... er lisst sich ein wenig von Hugur be-
schnuppern und streicht thm tiber Hals und Mihne.
SchlieBlich klettert er auch in den Sattel und nimmt
die Ziigel in die Hand. Wie es dann weitergeht, weif3
er aber offensichtlich nicht.

Fiir jemanden, der zum ersten Mal auf einem Pferd
sitzt, macht Firutin sich gar nicht so schlecht.

"Tetzt miisst Thr mit dem Pferd reden!" meint Connor,
als er die Miene des Geweihten sieht. "Ach ja, nicht
unbedingt mit Worten." fiigt er lachend hinzu. Offen-
bar kann der Krieger sich wunderbar {iber seinen eige-
nen Witz amiisieren.

Von Firutins Blick ausgehend findet der Geweihte
hingegen solche Witze weder lustig noch angebracht.
Aber dann ignoriert er Connor und widmet sich wie-
der seinem Pferd.
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Als die Vorstellung abgeschlossen ist, fragt Connor:
"Was habt Ihr in der Zwischenzeit in Erfahrung brin-

gen kénnen, meine Herren?"

Randirion, der mittlerweile seinen Rappen herbeige-
fithrt hat, betrachtet den Oberst mit nachdenklicher
Miene. "Alors, ich hiitte mir mehr von dem Aufenthalt
hier erhofft. Bedauerlicherweise haben wir nichts wei-
ter erfahren, als das, was bereits bekannt ist. Der
Knecht verschwand plétzlich, nachdem er eine Zeit
vorher verwundet vom Holz holen kam und darauf-
hin konfuse Reden von sich gab." Er streicht sich sin-
nierend iiber sein Kinn. "Es gibt allerdings noch wei-
tere vermisste und ermordete Personen hier bei Win-
hall, Giber die erst in den letzten Tagen in Havena be-
richtet wurde. Habt Ihr ebenfalls davon gehort?"
schlieBt er seinerseits eine Frage an.

"Ta, einen zweiten Bauern, von einem Hof vor der
Stadt", antwortet die Geweihte. "Nur weif3 ich nicht
genau wo der liegt. Habt Ihr das schon in Erfahrung
gebrache?"

"Bisher noch nicht", erwidert Randirion bedauernd.

"Nun, dann sollte uns der Freiherr sicherlich helfen
kénnen", schligt die Geweihte vor und wendet sich
zum Haupthaus.

Es stellt auf Nachfrage sich heraus, dass bis auf das
Verschwinden des Bauers Walbrecht alle anderen tra-
gischen Ereignisse nordlich des Tommel passiert sind.
Das Déorfchen Ohlnast liegt nordostlich der Briicke,
dagegen Alderstein nordwestlich.

Im Hof Walbrecht (12) gibt es leider keine verwertba-
ren Informationen, nur Klagen iiber das groBe Un-
glick.

Missmutig tiber das Ergebnis, schligt Cassjarella auf
dem Riickritt ihren Gefihrten vor: "Da der Tag schon
sehr weit fortgeschritten ist, wiirde ich sagen, dass wir
jetzt in die Herberge reiten und Morgen bei Sonnen-
aufgang nach Norden aufbrechen. Was haltet Thr da-

von?"

Der Krieger findet diesen Vorschlag sinnvoll. Da er
aber - mal wieder - von Cassjarella nicht gefragt wor-
den ist, diese vielmehr nur ihre neuen Begleiter ange-
sprochen hat, hilt er sich zuriick. Sie gehen ohnehin
zusammen vor, da wird sie mit seiner Zustimmung
sehr wahrscheinlich ohnehin rechnen.

Fragend blickt die Geweihte Connor an, da er sich
doch sonst immer sofort zu Wort meldet und sie nun
seine Antwort vermisst. SchlieBlich hat sie die Frage in
die gesamte Runde gestellt. Nun ja, er war auch schon
nach der Apotheke so komisch ...

Dieser erwidert thren Blick offen und winkt nur ab.
Augenscheinlich will Connor sagen: 'Du machst das
schon richtig.'



Er nimmt sich aber vor, heute Abend mit Cassjarella
noch einmal tber die neuen Wegbegleiter zu spre-
chen.

Auch Randirion zeigt sich nicht begeistert ob ihres
Zugewinns an Erkenntnissen, daher kann er der Ge-
weihten zu dem Vorschlag des eiligen Aufbruchs nur
zustimmen. "Mit einer Einschrinkung bin ich mit
Euren Vorschligen einverstanden", wendet der Caval-
liere jedoch ein. "Unser Aufbruch morgen frith wird
erst nach Sonnenaufgang stattfinden kénnen, da wir
vorher den priparierten Dolch beim Apothekarius ab-
holen sollten."

Connor nickt. "So sei es." Thm behagt zwar die Vorstel -
lung ganz und gar nicht, dass sie sich mit diesem Wer-
wolf "freundlich" auseinandersetzen und ihn zuriick-
verwandeln sollen. Aber wer weil3, ob das tiberhaupt
funktioniert. Er nimmt sich vor, heute Abend seinen
Waffen und deren Pflege noch einmal besondere Auf-
merksamkeit zu schenken. Sie werden wohl in den
nichsten Tagen recht beansprucht werden.

Leise seufzend kiimmert der Krieger sich um seine
beiden Tiere, ehe er sich zu den anderen in die Gast-
stube und zu einem Becher Wein gesellt.

Am Gasthaus angekommen, tibergibt Randirion sei-
nen Hengst dem wartenden Alrik, um anschliefend in
der Wirtsstube Platz zu nehmen und ein Essen zu be-
stellen. Dazu genehmigt er sich ein Glas Rotwein.
Frau Arkenfels bittet er, ihn morgen frith bei Sonnen-
aufgang, spitestens gegen 7 Uhr zu wecken, damit ihr
Ausflug nach Nostria ohne groBe Verzogerung statt-
finden kann.

Firutin schlieft sich den anderen an. Hugur tberlisst
er ebenfalls Alrik; er weil} selber gar nicht, wie man
sich richtig um ein Pferd kiimmert.

Oberst Sturmfels kiitmmert sich selbst um seine beiden
Tiere. Nicht nur, dass dies der in der Armee gewohnte
Gang der Dinge ist, hat er auch Freude daran, Zeit
mit seinen Gefihrten im Kampf - denn nichts anderes
ist ein Streitross - zu verbringen. Auch die Beziechung
will gepflegt sein ...
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Cassjarella verabschiedet sich noch vor dem Abendes-
sen von den Gefihrten. Sie will in der Rondrakapelle
der Kriegerschule die Nacht {iber mit Fasten und Be-
ten die Leuin um ihren Beistand fiir diese Queste bit-
ten. "Wenn es einer der Herren wiinscht, kénnen wir
nach Sonnenaufgang gemeinsam ein Gebet sprechen",
sind ihre letzten Worte bevor sie das Gasthaus verlisst.

Firutin nickt.
"Sehr gerne wiire ich dabei, edle Dienerin der Leuin."

Auch Randirion hat gegen cine Andacht nichts einzu-
wenden.

Connor macht nur eine unbestimmte Geste dazu.
Dass dies nicht zustimmend wirken soll, kann die Ge-
weihte sich nach ihren bisherigen Erfahrungen mit
dem Krieger durchaus denken.

Beim Abendessen gibt es noch eine Neuigkeit: Der In-
quisitor Dexter Nemrod ist mit Gefolge in der Stadt
eingetroffen. Die Nachricht hat sich wie ein Lauffeuer
durch Winhall verbreitet.

Das scheint Firutin zu spit, um thn noch wegen des
Apothekers aufzusuchen. So ein hoher Herr muss sich
bestimmt auch erst einrichten und von der Reise erho-
len.

Er nimmt sich vor, morgen friih vorbei zu gehen, wih-
rend die anderen das Mengbilar abholen. Wenn der
Inquisitor dann noch nicht bereit ist, ihn zu empfan-
gen, muss die Sache eben warten, bis man aus dem
Norden zuriick ist. Bei diesem Apotheker scheint es
keine Gefahr zu geben, dass er fliichtet. Oder zur Not
wird Nercis Nemrod informieren.

Da die Ankunft Nemrods bereits angekiindigt war, ist
der Cavalliere nicht wirklich tiberrascht tiber die ver-
meintliche Neuigkeit.

Nach getaner Arbeit gesellt Connor sich zu den ande-
ren in die Gaststube. Auch er bestellt einen Becher
Wein und starrt abwesend entweder hinein oder
nimmt einen Schluck. Dann dreht er den Becher zwi-
schen den Hinden und sein Blick schweift zu dem im
Kamin brennenden Feuer und starrt in die Flammen.
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E s ist der Morgen des 9. Travia, kurz nach Son-
nenaufgang, als die Helden aus der Grenzwacht
aufbrechen. Frau Arkenfels wiinscht eine erfolgreiche
Jagd und Travias Segen.

<O

Als die ersten Sonnenstrahlen durch das Fenster der
Kapelle scheinen, erhebt sich Cassjarella, die die
Nacht mit ausgebreiteten Armen auf dem Bauch lie-
gend und meditierend verbracht hat. Um der Géttin
mit der entsprechende Ehrerbietung entgegen treten
zu konnen, geht sie kurz in die Sakristei wischt sich,
sdubert und richtet ihre Robe.

Dies ist der Zeitpunkt, in dem der Aranier eintritt.

Danach entziindet sie in der Kapelle die Glutschalen
und legt einige Harze hinein. Dann nimmt sie vom
Altar den geweihten Opferdolch schneidet sich in
einen Finger und ldsst ein paar Bluttropfen in ein Op-
ferbecken mit glimmenden Kohlen tropfen. Anschlie-
Bend legt sie ein paar Kriuter nach und beginnt zum
Standbild der Leuin gewandt mit dem Gebet das tégli-
che Reinigungsritual abzuschlieBen.

Melachath kniet sich stumm nieder und schlieBt die
Augen.

"Sei gegriifit, meine ruhmreiche Herrin auf Alver-
ans Zinnen!

Niemals miide der Wachz, findet Dich der neue
Tag!

Dein wachsamer Blick in die Ferne erwdirmt mir
das Herz,

dein schimmernder Harnisch im Morgenrot hebt
mein Gemiit.

Dankbar bin ich, in deinem Dienst zu stehen,

du anbetungswiirdige Streiterin,

du wehrhafte Herrin,

du edle Gebieterin meines Herzens.

Deine Halle will ich dir bereiten mit duftendem
Riucherwerk,

Gesang und Gebet sollen dich erfreuen,

von Sonnenauf- bis Sonnenuntergang und wieder-
um durch die Nachz.

Sei gegriifit, meine ruhmreiche Herrin in dieser

deiner Halle!"

Der Krieger ist von diesen Worten sehr beeindrucke,
sind seine Sitze an die Gottin doch deutlich schlich-
ter: "Herrin, gebe mir die Kraft im Kampf meine Be-
gleiter zu schiitzen und das Unheilige von hier fern zu
halten."

Danach 6ffnet sie die Eingangtiir zur Kapelle und
wartet mit dem Riicken zur Tiir still und starr vor dem

Altar stehend auf das Eintreffen der Gefihrten.
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Firutin hat bereits vor dem Eingang gewartet und ver-
neigt sich stumm vor der Geweihten und dem Altar.

Sobald sie hort, dass diese eingetroffen sind und die
Tiir wieder geschlossen haben, dreht sie sich um und
nickt thnen zur BegriiBung stumm mit ernster Miene
zu. Die Gefihrten stellen fest, dass die Geweihte iiber-
miidet aber auch gestirke wirkt.

Jeder nach seiner Art, denkt sich Firutin (wobei er
aber unbewusst 'jeder' nur auf 'rechtgliubige' bezieht).
Eine durchwachte Nacht wire nicht seine Art der Me-
ditation.

Dann hebt sie die Arme dreht sich wieder zum Altar
um und beginnt mit klarer und lauter Stimme zu be-
ten:

"Rondra,

wir erheben uns,

stark wie eine Eiche,
geschwind wie der Blitz,
gewaltig wie der Donner.

Herrin,

wir erheben uns,

die Angst zu besiegen,
das Zaudern zu enden,
dem Frevel zu trotzen.

Leuin,

wir erheben uns,

herrlich wie die Lilie,
unerbittlich wie der Sturm,
rein wie unser Glaube.
Gottin,

wir erheben uns,

in deinem Namen,

nach deinem Willen,
zu deiner - und der andere EIf -"

. erginzt sie auch mit Riicksicht auf Firutin ...
"Ehre allein.

Rondra, Herrin, Leuin, Gottin,

wir erheben uns,

segne uns fiir dieser Queste,

wider alle natiirlichen und unnatiirlichen Feinde,
wider alles nicht den Gortern gefillige Getier.

. n
So set es!

Ein schones und aufriittelndes Gebet, findet Firutin.
Er fiihlt sich voller Tatendrang. Sie haben die Zwdélfe

aufihrer Seite, was soll da schon schief gehen?

Dann dreht sie sich zu ihren Gefihrten um und
schaut Firutin fragend an, ob auch er noch ein Gebet
an Herrn Boron richten méchte.

Firutin begegnet threm Blick und nimmt die Einla-
dung mit einen Nicken an. Dann senkt er den Kopf



und schweigt erst einmal eine weitere Minute, bevor er
langsam mit tiefer Stimme zu sprechen beginnt:

n

Boron,
Herr iiber Schweigen und Vergessen,
Wiichter und Bewahrer der Toten.

In Deiner Hand ruhen wir.

Im Schutze Deiner Schwingen kiimpfen wir.

Wir haben keine Furcht, denn Du stehst am Ende
aller Wege

und wir freuen uns auf Dein Geschenk.

Herr Boron,

wir ztehen aus, um einen Stinder von dem Fluch
u erlosen,

den sein Frevel iiber ihn und dieses Land gebracht
hat.

Wir bitten Dich, segne uns und stehe uns bei auf
dieser Mission.

Wir danken Dir, der Herrin Rondra"

- Firutin vergisst nicht, in wessen Tempel er sich be-
findet -

"und Euren Geschwistern.

Preis sei Boron!"
Wihrend der Andacht und der Gebete der beiden Ge-

weihten steht der Cavalliere in der Kapelle vor dem
Altar, den Hut vor der Brust, die Hand am Rapier und
den Kopf ehrerbietig gesenkt. Still spricht er seine Ge-
bete speziell an Rondra, Boron, Hesinde und Nandus,
vergisst auch nicht die anderen der Zwolfe in seine
Andacht mit einzubeziehen.

Nach dem Gebet, beim dem Cassjarella still und ver-
tieft neben dem Altar gestanden hat, driickt sie dem
Borongeweihten dankbar die Hand. Sie weil3, dass sie
nichts sagen braucht.

Firutin erwidert den Hindedruck, dankbar, dass Cass-
jarella ihm die Gelegenheit fiir das Gebet gegeben hat.

Sie lichelt den Geweihten an, dann wendet sie sich an
die anderen Gefihrten: "Wenn noch jemand ein Wort
an die Leuin und die anderen Elf richten mag, dann
sollte er es jetzt tun. Wenn nicht, lasst uns

aufbrechen!"

Connor erwartet die 4 vor der Tir. Fertig fir den
"Ausflug" ist er gekleidet und bewaffnet wie bereits am
Tag zuvor.

"Kann es losgechen?" fragt er ruhig. Er strahlt vollige
Selbstsicherheit aus und auch die Tatsache, dass er das
Gebet "verpasst” hat, scheint ihm nichts weiter auszu-
machen.

Firutin nickt. Er wundert sich zwar, dass der Krieger
nicht zur Andacht erschienen ist - gerade Rondra
misste ihm doch wichtig sein - aber er schweigt dazu.
Es ist sowieso Cassjarellas Sache.

Da Cassjarella schon nicht mit seinem Erscheinen ge-
rechnet hat, ignoriert sie auch seine Frage.
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"Wie? Keine spitze Bemerkung heute morgen, meine
Liebe?!" spielt Connor den Charmeur und bietet der
Geweihten den Arm zu Einhaken an. Fast wie in alten
Zeiten ...

Wie iiblich zieht sie die Augenbraue hoch und hakt
sich selbstverstindlich nicht bei Connor ein.

Der lacht daraufhin nur: "Na bitte, geht doch!"
<O

Dann teilt sich die Gruppe: Firutin macht sich auf
zum Praiostempel, wo Inquisitor Nemrod mit seiner
Entourage Quartier genommen hat, die anderen stre-
ben zum Apotheker Aluris, um den Dolch abzuholen.

An der Tommelbriicke will man sich treffen.

Firutins Anliegen ist schnell erledigt, denn er wird
nicht zum Inquisitor vorgelassen, womit der junge
Borongeweihte schon fast gerechnet hat.

'Selber schuld', denkt er sich daraufhin. Immerhin
hitte er (oder jemand anderes aus seiner Gruppe) dem
Inquisitor auch andere wichtige Informationen tiber
den Werwolf geben kénnen. Vielleicht hitte Nemrod
sich sogar den beiden anderen Geweihten anschlieBen
wollen ... aber wie er méchte.

Firutin holt sein Pferd, das Alrik ihm gesattelt hat,
und begibt sich zum Treffpunkt.

Bei Aluris geht es auch schnell. Der Mengbilar ist fer-
tig prapariert. Der Apotheker warnt vor der Zerbrech-
lichkeit des Dolches, wenn er aus der Scheide gezogen
wird, dann wiinscht auch er den Helden alles Gute
bei der Jagd und den Segen der Gétter.

Randirion nimmt den priparierte Dolch an sich, be-
dankt sich kurz angebunden fiir die guten Wiinsche
und steigt in den Sattel, um sich zum Treftpunkt an
der Trommelbriicke aufzumachen.

Den Mengbilar betrachtet die Geweihte mit Unbeha-
gen. Warum soll man mit so einer der Géttin hohnen-
den Meuchelwaffe eine Queste bestehen kénnen. Im

Stummen bittet sie Rondra jetzt schon fiir den Einsatz
der Waffe um Nachsicht.

<O

Nachdem jeder seinen Briickenzoll entrichtet hat, 5
Heller pro Person und 5 Heller pro Pferd, und jeder
versichert hat, kein andergastischer Spion zu sein, ist
des der Gruppe gestattet, nostrianischen Boden zu be-
treten.

Den Geldbetrag entrichtet der Cavalliere ohne Ein-
winde, doch den Verdacht, ein andergastischer Spion
sein zu kénnen, weist er entschieden von sich.

Der Weg, der in einem deutlich schlechteren Zustand
als auf Winhaller Seite ist, verlduft eine halbe Stunde
Richtung Horden durch Niederungen. Als hohere Ge-
biet erreicht ist, stot der Weg auf eine westostlich ver-
laufende Strae. An der Abzweigung steht ein Schild,



das Richtung Winhall weist und auf dem "Winhall"
steht.

Randirion schaut nachdenklich erst in die eine, dann
in die andere Richtung, die sie beide einschlagen
missten. Nur in welcher Reihenfolge, ist die Frage ...

"Ich hatte fast vergessen wie schlecht doch hier die
Zustinde sind." brummt der Krieger, wiihrend er sein
Reittier neben das von Cassjarella lenkt.

"Wieso schlecht?" fragt Cassjarella schmunzelnd. "Es
gibt hier Wegweiser und der zeigt in die richtige Rich-
tung. Nun kénnen wir uns entscheiden ob links oder
rechts.”

"Wie? - Oh nein. Ich meinte dieses Wegelagerer-Pack
am Zollposten." lacht Connor {iber das Missverstind-
nis. "Was meinst Du, Winhall oder, na ja, oder eben?"

Diesmal ist es an Cassjarella verstindnislos zu Bli-
cken. Sie haben gerade das Mittelreich verlassen und
daher ist es doch tiiblich durch den Zoll zu miissen.
Viel drgerlicher sind die kleinen Landgrafen, die im
Reich an jeder Briicke und auf jeder Strafle Zoll kas-

sieren.
Die Frage Connors hat sie nicht verstanden.

"Was ist?" fragt der Krieger. "Frither waren die einfach
freundlicher. Und die 'Versicherung', man sei kein An-
dergaster ... also bitte?!" Er schiittelt den Kopf.

n

"Vermutlich ist schon wieder mal Krieg ...", meint
Cassjarella.
"Pah! Hier ist immer Krieg ..." entgegnet Connor ge-

ringschitzig, lisst es aber dabei bewenden.

Dann wendet sie sich auch an die anderen: "Wie wol-
len wir nun weiter reiten? Nach links oder nach
rechts? Cavalliere, habt Ihr noch irgendetwas gehort,
was uns weiterhelfen konnte?"

"Vermutlich nicht viel mehr als Thr, Euer Gnaden", er-
widert der junge Adlige hoflich. "Nordéstlich in Ohl-
nast soll der Bauer Firgas auf abscheuliche Weise er-
mordet worden sein. Und im Nordwesten diirfte Al-
derstein liegen, wo sich wahrscheinlich Baranos auf-
hiile. Dort wurde uns von Frau Arkenfels ein Fallen-
steller empfohlen, der sich in den Wildern auskennen
soll. Mein Vorschlag wire daher, zuerst nach Ohlnast
zu reiten, um nihere Details zu dem Verbrechen in
Erfahrung zu bringen, und uns anschlieBend nach Al-
derstein zu wenden, wo wir nach Seiner Hochwiirden
suchen miissen."

"Dann reiten wir nach Ohlnast", stimmt ihm die Ge-
weihte zu und wartet ab in welcher Richtung Ohlnast
nun liegen soll.

"Also nach Osten, das Dorf soll, wie es uns der Frei-
herr erklirt hat, nordéstlich der Briicke liegen", erin-
nert sie der Cavalliere an ihren gemeinsamen Aufent-

halt auf dessen Hof.
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Die Gruppe macht sich also erst einmal nach Osten
auf. Nach einer Stunde kommen die Reiter an einen
Abzweigung nach Norden. Ein Schild weist hier nach
"Ohlnast".

Zufrieden nimmt Firutin zur Kenntnis, dass sie sich
auf dem richtigen Weg befinden. An der Diskussion
hat er sich nicht beteiligt.

Schon den ganzen Ritt ist der Aranier in ein briitendes
Schweigen verfallen.

"Thr kommt gut mit dem Pferd zurecht?" fragt Cassja-
rella als sie nach Norden abbiegen. SchlieBlich wirkte
der Geweihte nicht gerade wie ein begnadeter Reiter.

Firutin zuckt mit den Schultern. Zumindest liuft das
Tier dorthin, wo es hin laufen soll. "Bis jetzt", antwor-
tet er dann noch, als ihm der Gedanke kommt, dass
man vielleicht auch mal schneller sein will.

Der Weg nach Ohlnast fithrt erst eine halbe Stunde
durch Wiesen, dann eine Stunde durch lichten Wald.
Nach einer weiteren halben Stunde sind Linkerhand
in einiger Entfernung ein paar Hiuser zu schen.
Dann kommt auch schon eine Abzweigung nach Wes-
ten, netterweise wieder mit einem Schild "Ohlnast".

Nachdem sie jetzt schon vier Stunden im Sattel sitzen,
lenkt Cassjarella ihr Pferd nach Westen und hoftt, dass
es in Ohlnast fiir die Gruppe auch ein Mittagsmahl
gibt. Ihr macht das Reiten ja nicht soviel aus, aber sie
kann sie vorstellen, dass Firutin - auch wenn er es
nicht sagen wiirde - und Melachath ganz froh tber
einen etwas anderen Bewegungsablauf wiren.

Melachath sieht tiberhaupt nicht aus, als wiirde das
Reiten ihn stéren, im Gegenteil, die Geweihte konnte
unterwegs beobachten, dass er einige Reiterfahrung

hat.

Bei Firutin mag das vielleicht tatsichlich der Fall sein,
aber er scheint zumindest die richtige Position im Sat-
tel gefunden zu haben; und es siecht auch nicht so aus,
als hitte er Schmerzen.

OHLnasT

Als die Gruppe in die kleine Ansammlung von Gehof-
ten einreitet, wird sie schon von neugierigen Dorflern
erwartet. "Willkommen, Reisende!" ruft ein Schwarz-
birtiger. "Travias Segen tiber Euch! Was fiithrt Euch zu
uns?"

Cassjarella erwidert den GruB, lisst dann aber Randi-
rion den Vortritt. Er ist doch in der Wortwahl ein we-
nig freundlicher und nicht so direkt wie die Geweihte.

Auch Connor nickt dem Einwohner lediglich freund-
lich zu und hebt die Hand zum GruB.

"Travia und Rondra mit Euch."

Es scheinen sich wirklich alle darauf zu verlassen, dass
Randirion das Gesprich fiihrt.



Der Cavalliere hat den Grul3 des Dorfbewohners an-
fangs mit einem freundlichen Nicken beantwortet und
sich der Etikette gemif hoflich zurtickgehalten. Nun,
da weder die Geweihte noch der Oberst das Wort zu
ergreifen und die Frage des Mannes zu beantworten
gedenken, lisst er Sire ein paar Schritte vorgehen, um
ihn vor den Dorflern und dem Schwarzbirtigen zu
ziigeln.

"Peraine zum Grufe und den Segen der Zwélfe {iber
Euch und die Euren", erwidert er den GruB3 des Spre-
chers freundlich. "Der Anlass unseres Besuches in Eu-
rer gastlichen Ansiedlung liegt in den Vorkommnis-
sen, die Euch in den letzten Madawechseln heim-
suchten. Wir sind hier, um niheres dariiber zu erfah-
ren und dem Grauen Einhalt zu gebieten."

Die Reaktion der Dérfler ist erleichtert. "Endlich!" ist
in dem Gemurmel zu vernehmen.

Er mustert den Mann und die Menge aufmerksam,
bevor er weiter redet. "Uns ist zu Ohren gekommen,
dass sich hier in dem Dorf ein duBerst abscheuliches
Verbrechen an dem Bauern Firgas ereignet hat. Ist es
moglich, mit jemandem zu sprechen, der uns dazu ge-
naueres zu berichten weil3?" Auffordernd schweift sein

Blick iiber die Dorfbewohner.

"Willkommen in Ohlnast, willkommen!" erwidert der
Sprecher. "Steigt ab, erfrischt Euch. Wir werden uns
um die Pferde kiimmern. Es ist die Zeit des Mittags-
mahles. Setzt Euch nieder, esst, trinkt. Wir werden
Euch alle Fragen beantworten! Hoffentlich ist dieser
Schrecken bald zu Ende!"

Dieser Aufforderung kommt Cassjarella gerne nach.
Sie steigt von threm Rappen und gibt die Ziigel einem
der heran geeilten Dorfbewohner.

"Euer Gnaden!" Der Bauer verbeugt sich tief, als der
den Ziigel entgegen nimmt.

"Danke! Rondra schiitze Euch!" antwortet Cassjarella
freundlich.

Auch der Oberst steigt ab. Bevor er die Ziigel an einen
der Umstehenden tberreicht, spricht er leise zwei
Worte mit seinem Streitross, das bereits unruhig mit
den Hufen scharrt. Daraufthin ldsst es sich von dem
Fremden aber fithren. Ganz wohl ist dem Mann sicher
nicht, denn Shibannah schnaubt hin und wieder, be-
wegt ihren Kopf und schaut von oben auf ihn herab.
Connor kichert leise und ruft dem Mann hinterher:
"Keine Sorge, wenn es gutes Futter bekommt, frisst es

Euch nicht!"

Er bekommt ein nervoses Lachen zur Antwort.

Der Aranier steigt ab, reicht einem Burschen die Zii-
gel und driickt ihm einen Heller in die Hand.

"Junger Effendi, Ihr habt die Ehre dieses edle Ross ab-

zusatteln, zu striegeln und biirsten, im Hafer, Heu
und Wasser zu reichen. Ich gehe héchstselbst davon
aus, dass Thr dieses zur Zufriedenheit aller macht und
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ich Euch weiterempfehlen darf. Melachath ibn She-
mirhija, habe die Ehre."

"A...3h", ist das einzige, was der Bursche darauthin
herausbringt.

"Unseren Dank fiir Euer groBziigiges Angebot”, be-
dankt sich Randirion freundlich und steigt ab. "Ein
gutes Mahl kommt uns sehr gelegen, sind wir doch
schon einige Stunden unterwegs." Er 16st seine Bale-
strina und die Munition vom Sattel und nimmt den
Rucksack aus der Satteltasche, um den Munitionsbeu-
tel darin zu verstauen, dann reicht er einem der war-
tenden Dorfler die Ziigel des Rappen mit einem auf-
fordernden Nicken, dass man das Pferd nun fortfiih-
ren kann.

Erleichtert steigt Firutin ab und titschelt dem Pferd
dankend den Hals.

Das Pferd reagiert mit einem freundlichen Schnau-
ben.

Der Geweihte reicht die Ziigel einem der Dorfbewoh-
ner und schlieBt sich seinen Gefihrten an.

Man kann ja viel Abfilliges iiber nostrianische Hinter-
wildler sagen, aber gastfreundlich sind sie! Nach ei-
nem ausgiebigen traviagefilligen Mittagsmahl, einfa-
ches Essen, wenig Fleisch, aber wohlschmeckend, bei
dem natiirlich noch nicht iiber Probleme geredet wur-
de, setzt sich ein kleiner Kreis der Dorfler mit den
Helden zusammen.

Vor dem Essen segnet Cassjarella die Speisen und
dankt den Dortbewohnern.

Der Krieger langt ordentlich zu. Schlechtes Essen
kennt er zur Genitige, aber das hier schmeckt thm.
Fleisch wire schén gewesen, muss aber nicht jeden

Tag sein.

Randirion spricht dem Essen gemil seines Appetits
groBziigig zu und bedankt sich bei ihren Gastgebern
fir deren Gastfreundlichkeit und Zuvorkommenheit.
Dass hier keine Delikatessen zu erwarten sind, war
ihm durchaus bewusst. Doch ist er lange genug auf
Reisen gewesen, um die Qualitit einer deftigen Bau-
ernmahlzeit zu schitzen zu wissen

Als erstes erzihlt Imma Firgas, Witwe von Barlak Fir-
gas unter heftigen Weinkrimpfen, wie ihr Mann am
Abend des 20. Rondra noch in die Scheune ging, weil
die Hithner so aufgeregt waren, und nachsehen woll-
te, ob nicht ein Marder im Hiihnerstall ist. Dann hat
sie Schreie gehort und Norad, ihr Sohn, ist mit einem
Kniippel hinausgelaufen und hat Barlaks Leiche im
Hof gefunden, mit durchgebissener Kehle, und iber-
all Krallenspuren. Im weichen Boden beim Brunnen
waren Spuren wie von einem riesigen Wolf.

Der Cavalliere runzelt bei dieser Darstellung die
Stirn. Von wegen Ritualmord, wie in der Havena Fan-
fare spekuliert wurde ... es scheint das Werk eines

Wolfes gewesen zu sein, den der Bauer beim Einbruch



in den Hithnerstall erwischt hat. Oder vielleicht sogar
Baranos selber ...

'Hmm, das passt.' iiberlegt Connor.

"Wisst Thr noch, wie in dieser Nacht das Madamal
stand?" fragt sie nach.

Der Dorfilteste hat nach kurzem Nachdenken die

prizise Information: "Es war fiinf Tage nach dem vol-
len Madamal."

Nachdenklich streicht sich der Cavalliere iiber das
Kinn. Wenn er doch nur genau wiisste, wie lange je-
mand die Gestalt eines Werwesens nach einem vollen
Madamal annchmen muss ... es ist wohl schon mdog-

lich, dass dies das Werk des Werwolfs gewesen ist.

Fragend schaut er den Dorfiltesten an. "Ist es gesi-
chert, dass die Spuren nur eines Wolfes gefunden wur-
den?" will er wissen.

Der schiittelt den Kopf. "Wir sind keine Jiger, Herr.
Aber diese Spuren waren besonders. So riesig."

"In welche Richtung fiihrten die Spuren? Nach Nor-
den?" fragt die Geweihte.

"In den Wald, nach Westen", ist die Antwort. "Nach
Westen ist es am kiirzesten in den Wald."

b

"Das klingt logisch, danke", antwortet Cassjarella.
Nach all den Tagen noch im Wald nach Spuren zu su-
chen, erscheint ihr nicht sinnvoll.

"Das haben wir auch der Landwehr so erzihlt", er-
ginzt der Sprecher.

"Aber die sitzt nur in ihrer Feste und siuft!" kommt
ein Zwischenruf.

"Wir sollten uns das mal ansehen." murmelt Connor
der Geweihten zu. Er lisst dabei offen, ob er die Spu-
ren im Wald oder die trunksiichtigen Biittel mein. So
wie Cassjarella ihn kennt, aber vermutlich beides.

"Ta, das sollten wir", antwortet die Geweihte, die sich
nach dem Essen zuriick gelehnt hatte.

Connor hort sich das Gesprich in Ruhe mit an, tiber-
legt sich dabei die Implikationen der einzelnen Mog-
lichkeiten und beobachtet die Dorfbewohner.

"Das ist bestimmt das Werk von Murgol aus Ander-
gast!" ruft eine Biuerin, die bislang geschwiegen hat.

Bei diesem Namen beginnt Randirions Narbe zu rei-
Ben und seine verengten Augen funkeln. 'Das ist aus-
geschlossen ...!I" denkt er sich, erwigt jedoch auch
einen dhnlich veranlagten Namensvetter hier in der

Gegend.

"Wer ist das?" fragt Oberst Sturmfels dazwischen. "Ein
Schwarzmagiergeziicht etwa?"

"A...ih", stammelt die Biuerin. Sie hat offensichtlich
nur geplappert.

Ein anderer ist sich ganz sicher: "Das ist Schwarze
Magie, vom Boronacker von Dorn wurden letztens
wieder Leichen gestohlen!"
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Firutin wendet ihm seinen Blick zu. "Erzihle mehr."

Der Bauer senkt den Kopf. "... habe ich gehért", mur-

melter.

"Antworte. Was hast Du gehért." Die Aufforderung
des Oberst ist etwas weicher, aber nicht weniger zwin-
gend, als die Firutins. "Den Rest iiberlass' uns." fiigt er
hinzu, um dem einfachen Mann deutlich zu machen,
dass sie durchaus in der Lage sind, Gerede und Tatsa-
chen zu trennen. So oder so.

"Das ist alles, mehr weiBl ich nicht", windet sich der
Bauer.

Der Krieger fasst den Mann scharf ins Auge. "Aha." ist

alles, was er dazu sagt.

"Meine Herren", wendet sich Cassjarella an ihre Ge-
fihrten. "Ich denke, wir haben genug gehért, es ist
noch ein weiter Weg, wir sollten daher aufbrechen."

Uberrascht wendet sich Firutin zu ihr. Sie sind doch
gerade dabei, den Mann hier nach den Vorgingen auf
dem Boronanger zu befragen, warum will die Ron-
drianerin jetzt fort? Er schiittelt den Kopf und dreht
sich wieder zu dem Bauern.

"Hier sind schon einmal Leichen gestohlen worden?"
fragter.

"Solch einen Frevel gibt es hier nicht!" Der Dorfvorste-
her ist sichtlich entriistet. Gemurmel der Dorfbewoh-
ner unterstiitzt ihn.

Firutin nickt zufrieden. "Aber in Dorn?" kommt er zu-
riick auf das Geriicht.

Der Dorfvorsteher wiegelt ab. "Alles Geschwitz!"

Der Boroni runzelt die Stirn. Wenn es wirklich Ge-
schwiitz ist, dann ist es besser, gar nicht mehr dariiber
zu reden. Vielleicht hat es aber auch einen wahren
Kern. Vielleicht hat der Apotheker damit zu tun.

Er nickt und gibt sich den Anschein, dem Mann zu
glauben. Besser, wenn das Thema aus den Képfen der
Leute verschwindet. Eher sollte man noch einmal in
Dorn nachfragen, wo auch immer das ist.

Der Aranier nimmt - wortlos - sein Pferd entgegen.

Auch der Krieger steigt auf, das Tuzakmesser wieder
auf den Riicken geschnallt und den Helm am Sattel-
knauf. Er titschelt Shibannah und wirft dem Bur-
schen, der das Pferd herangefiihrt hat, ein Silberstiick
zu. "Hier, fiir Deine Miihe!" meint er freundlich, denn
er weil}, dass das riesige Streitross einem Mann geho-
rig Angst einjagen kann. Zu Recht.

Den Dorfvorsteher fragt sie noch: "Wo ist denn die
Landwehr untergebracht? Und wo liegt ... - bitte Ca-
valliere helft mir, wie hieB doch gleich das andere
Dorf?"
"Alderstein",
"das Dorf sollten von hier aus direkt westlich gelegen

hilft Randirion der Geweihten weiter,

son
SCin.



"Ist es, ist es", erwidert der Vorsteher. "Allerdings liegt
dichter Wald dazwischen."

Dann macht sie sich bereit fiir den Weiterritt. Bevor sie
aufsteigt greift sie noch in ihre Borse und driicke der
Witwe Firgas noch 5 Dukaten in die Hand. "Die
Leuin schiitze Dich!"

"Danke, Euer Gnaden. Rondra fithre Eurer Arm!" be-
dankt sich die Witwe tief bewegt.

Die Frage nach der Landwehr kann der Vorsteher so-
fort beantworten: "Vier Stunden nach Norden, dort ist
eine Kreuzung. Ihr miisst Euch dann westlich halten.
Nach eine Stunde erreicht Thr die Feste." Er schaut
nach der Sonne. "Dann wird es aber schon dunkel
sein. "Ich wiirde heute nur bis Karnhiigel gehen. Das
liegt rechts des Weges, drei Stunden von hier. Oder Thr
besucht erst einmal die Weise Yandaha."

Randirion nimmt seinen Rappen in Empfang, reicht
dessen Betreuer 5 Heller und sitzt auf. "Diese Yanda-
ha, sie sollte in der Gegend von Alderstein zu finden
sein, n'est-ce pas?" hakt er bei der Erwihnung des ver-
trauten Namens nach. "Gibt es einen dirckten Weg
von hier zu diesem Ort?"

"Nach Alderstein reitet man am besten zum Fluss,
dann nach Westen und dann wieder nach Norden",
hilft der Vorsteher. "Und die Winhaller kriegen immer
Ohlnast und Alderstein durcheinander."

Randirion zieht eine Augenbraue hoch, dann nickt er.
"Bien, Alderstein diirften wir heute somit nicht mehr
bei Tageslicht erreichen. Dann also zum Karnhiigel",
nimmt er die Empfehlung des Dorfvorstehers auf und
wartet darauf, dass die Geweihte sich zum Aufbruch
in Bewegung setzt.

Das Streitross von Connor merkt, dass nun alle ab-
marschbereit sind und tinzelt leicht nervés ob der Ver-
zogerung umher. Rasch beruhigt der Krieger aber sein
Tier, damit nicht aus Versehen noch jemand verletzt
wird ...

"Also los." kommandiert er, um den Abmarsch zu be-
schleunigen und lenkt sein Pferd in die angegebene
Richtung.

Gedankenverloren wendet der Aranier sein Pferd und
folgt.

Auch Cassjarella schlieBt sich den Vorreitern an. Aller-
dings ist sie sich noch nicht wirklich iiber die Rich-
tung im klaren. Aber Connor und der Cavalliere wer-
den es schon wissen.

Firutin hat sein Pferd ebenfalls wieder in Empfang ge-
nommen und ldsst es den anderen hinterher laufen.
Hinter der Geweihten reiht sich Randirion ein und

ldsst Sire thnen folgen.

Kurz nachdem die Gruppe wieder den Weg nach Nor-
den erreicht hat, beginnt Wald, dichter als das erste
Waldstiick. Es ist ein schoner Nachmittag, einige Vo-
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gel sind zu héren, ab und zu raschelt es im Gebiisch.
Alles normal.

Nach einer Stunde zweigt ein Weg nach links, also
nach Westen ab. Diesmal gibt es kein Hinweisschild.

Firutin wartet ab, wo die anderen hin wollen.

Da Connor vorne reitet, fragt ihn die Geweihte von
hinten: "Nun, wohin willst Du?"

"Na, der Dorfvorsteher hat uns doch die Richtung zur
Biittelburg gewiesen. Und da geht es noch ca. 3 Stun-
den nach Norden, ehe wir abbiegen sollen. Oder wollt
ithr hier abzweigen und erkunden, was es mit dem
Weg auf sich hat?" fragt der Krieger, wihrend er sich
um Sattel aufgesetzt und zu den anderen umgedreht

hat.

"Ich denke, es macht keinen Sinn jeden Waldweg ab-
zusuchen, oder wie seht ihr das meine Herren?" ist die
Feststellung der Geweihten. "Dieses Karnhiigel sollte
rechts sein, und erst in zwei Stunden."

"So ist es", bestitigt Randirion von hinten. "Wir haben
noch ein Stiick zu reiten."

"Dann weiter!" Connor ldsst sein Tier in leichten Trab
verfallen und folgt dem Weg weiter nach Norden.

Cassjarella nicke, gibt ihrem Pferd die Sporen und
reiht sich ein.

Firutin empfindet diese neue Fortbewegungsart seines
Pferdes als ziemlich unangenehm, aber er hilt es nicht
zuriick. Allerdings fragt er sich, warum Connor es
jetzt eilig zu haben scheint.

Eine halbe Stunde vergeht. Der Weg steigt leicht an.
Rechter Hand wird es richtig hiigelig und der Wald
lichter.

Fast hiitte Connor es nicht bemerkt, aber nur fast. Da
geht unvermittelt ein kleiner Trampelpfad links in den
Wald. Es kénnte auch ein Wildwechsel sein, aber das
ist nicht, was ihm auffillt. Er riecht Rauch.

"Warum hiltst Du schon wieder?" fragt Cassjarella
nach vorne als der Oberst schniiffelnd sein Pferd zii-
gelt.

Der Krieger hidlt Ruhe gebietend die Hand in dic
Hohe, lauscht dann und springt behinde aus dem
Sattel. Dort sieht er sich erst niher den "Weg" an und
tritt dann an das Tier der Geweihten heran. Beinahe
fliisternd fragt Connor: "Riechst Du das auch?"

Als die Geweihte sich auf ihren Geruchssinn konzen-
triert, bemerkt sie auch den Geruch eines offenen Feu-
ers. "Ja, da brennt etwas ... und das kann nicht weit
weg sein", antwortet sie ebenso leise. "Und es ist besser
zu wissen, wenn man in seinem Riicken hat!"

Sie steigt ebenfalls ab und schaut, ob sie durch die
Biume etwas erkennen kann.

Der Wald scheint etwas weiter weg vom Hauptweg
lichter zu werden.



Der Cavalliere steigt ab, auch er hat den Rauch be-
merkt. Er bindet Sire am nichsten Baum fest, nimmt
die Balestrina und Munition vom Sattel und macht,
nachdem er die Reithandschuhe abgestreift hat, ruhig
seine Waffe schussbereit.

Auch der Aranier steigt vom Pferd und bindet es an,
dabei sagt er zu Randirion: "Aber Cavalliere, vermutet
Ihr hinter jedem Baum einen feigen Muttersohn der
und hinterriicks wie ein Schakal angreift?"

"Non, Sahib", antwortet der junge Adlige ernst. "Doch
wir sind hier in dem Wald, in dem von blindwiitigen
Angriffen ganzer Wolfsrudel berichtet wird, Thr erin-
nert Euch? Haltet daher Eure Waffen bereit und ach-
tet gut auf unsere Pferde." Er nickt dem Aranier be-
zeichnend zu und folgt Connor und Cassjarella.

"Cavalliere!" raunt die Geweihte empért. "Thr wollt
doch nicht etwa mit diesem unrondrahaften Ding in
den Kampf ziehen!" Thre schwarzen Augen blitzen
Randirion zornig an.

Betont gefasst neigt der Cavalliere vor der Geweihten
den Kopf und lichelt sie siiffisant an. "Walfe pflegen
nicht nach den Gesetzen Rondras ihre Gegner anzu-
greifen, Euer Gnaden", bemerkt er eher kiihl in leisem
Ton. "Und wenn Ihr der Meinung seid, dass das ron-
dragefillige Erstgefecht der Kiirassiere in der Kriegs-
reiterei, namentlich der Arbalettieri, Euren Zorn er-
weckt, bien, dariiber ldsst es sich in einer ruhigeren
Stunde in einen ausfiihrlichen Disput bei einem guten
Glas Rotwein besser diskutieren, n'est-ce pas?" Seine
griinen Augen, ein Erbe seiner Mutter, blitzen an-
griffslustig auf, unter seinem Armelrock, der lose um
die Schulter gebunden ist, schimmert sein KiiraB3 her-
vor.

"Wélfe pflegen aber auch kein Feuer zu machen!"
stoit die Geweihte hervor, denn Rest ignorierend.
"Wenn Thr jagen wollt, dann geht jagen, wenn Thr aber
kimpfen wollt, dann nutzt die Waffe, die einem Mann
Eures Standes steht!"

"Schluss mit dem Geplinkel!" zischt Connor und ver-

dreht die Augen.

"Teder nach seiner Art." raunt er der Geweihten an-
schlieBend zu.

Die ihn aber vollig ignoriert. In diesen Dingen sollte
sich der Oberst kein Urteil erlauben.

"Wolfe pflegen in der Regel Menschen auch nicht un-
vermittelt anzugreifen," entgegnet der Cavalliere ge-
lassen und behilt ein héfliches Licheln bei.."Uberlasst
diese Entscheidung ruhig mir, welche Waffe ich wann

einsetzen gedenke und zu welcher Zeit ich dazu bereit
bin."

"Sicher, mein Herr, Thr seit alt genug, um zu wissen,
was Thr zu tun lassen solltet", antwortet die Geweihte
mit immer noch blitzenden schwarzen Augen. "M6-
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gen Euch die Leuin in Threr Giite Euer Verhalten ver-
zeihen."

"So, wie sie Euch verzeihen mége, die rondragefilli-
gen Kiirassiere des Horaskaiserlichen Elitegardereiter-
regiments in ein unangemessenes Ansehen zu stellen,
" antwortet der Cavalliere nicht ohne Stolz mit einer
Hand auf seinem Rapier und verneigt sich leicht.

"Ich denke, dass es im Moment nicht die Zeit dariiber
zu disputieren, aber wir kénnen das Ganze Morgen
bei Sonnenaufgang nachholen", antwortet die Ge-
weihte. "Ich werde mit dem Schwert auf Euch war-

ten."

"Es wire ungehorig, Eure Einladung auszuschlagen,
Euer Gnaden", antwortet Randirion mit einem héfli-
chen Licheln und mit leicht geneigtem Kopf. "Wenn
Ihr dies wiinscht, stehe ich Euch mit Vergniigen
selbstverstindlich auch dazu zur Verfiigung." Er
schlieBt seinen Worten eine weitere, leichte Vernei-

gung an.

"Wenn ihr beide - auch Du -" spricht der Krieger auch
Randirion sehr persénlich an und sicht im direkt in
die Augen, "diesen Quatsch hier lasst, dann schlage
ich euch beiden die Kopfe ein!" Connor lisst keinen
Zweifel daran, dass er ohne weiteres dazu imstande
ist, seine Drohung auch wahr zu machen. Ohne dass
die beiden Kontrahenten deren Anwesenheit dort
iiberhaupt bemerkt hitten, sehen sie jetzt, dass er die
linke Hand wieder vom Schwertgriff nimmt, nachdem
die ein paar Fingerbreit gezogene Klinge lautlos in die
Scheide zurtick geglitten ist.

Auch diese Worte werden von Cassjarella nicht beach-
tet.

Der Cavalliere zieht ob der direkten Anrede eine Au-
genbraue hoch und erwidert den Blick des Oberst fest,
jedoch nicht unfreundlich. Nicht er war es, der das
Geplinkel begonnen hat, und nie wire es ihm in den
Sinn gekommen, eine Geweihte der Rondra herauszu-
fordern. Doch wenn es Ihr Wille ist, wieso sollte er
sich der Herausforderung entziehen? Der Oberst er-
wartet doch etwa nicht von 74m, dass er sich unehren-
haft zuriickzieht, wo es um die Ehre der Kiirassiere
der Kavallerie geht, denen er einst angehorte?

Connor zuckt mit den Schultern. Sei es, wie es sei. Er
kiitmmert sich nicht weiter darum; es ist ihm egal, ob
ihm die anderen folgen oder nicht, er erkundet den
Weg zur Not auch allein und macht sich daher auf.

Sie wendet sich von Randirion ab, der anscheinend
mehr Vertrauen in die Kunst der Mechanik als die
Kunst des Kimpfens legt. Wenn er meint mit einer
Waffe mit der ein ungebildeter Bauer einen Ritter vom
Pferd holt kimpfen méchte, dann soll er es tun. Re-
spekt wird er in den Augen der Geweihten damit nicht
ernten.



Dem aufmerksamen Aranier entgeht die Mimik des
Cavallieres nicht. "Geziemt Euch, wir haben erst einen
gemeinsamen Feind zu bekimpfen, DANACH koénnt
Ihr Euch in Ehre messen, und, so Rondra will, werde
ich Euren Kampf vorher zu verhindern wissen!"

"Euer Ansinnen ehrt Euch, Melachath Sahib", erwi-
dert Randirion, nun an den Aranier gewandt. "Doch
ging diese Forderung nicht von mir aus, und so ist es
auch nicht an mir, diese zuriickzuziehen." Er blickt
den Krieger standhaft an, es missfillt ihm sichtlich,
von diesem als den Herausforderer hingestellt zu wer-
den, ihm, der die Angelegenheit zu Beginn schon
durch ein Gesprich und nicht durch Klingen zu erér-
tern angeboten hat. "Naturellement gilt bis zu diesem
Zeitpunkt meine Aufmerksamkeit der unserer ge-
meinniitzigen Aufgabe, seid Euch dessen gewiss."

"Geehrte Dienerin der Leuin, der auch ich mein
Abendgebet widme, es gibt Kimpfe, die kdnnen nicht
chrenhaft gefithrt werden. Wenn wir das finden, was
wir suchen, bin ich wohl der Einzige der weif3, wie
diese Monster selbst kimpfen. Die Gefahr die uns,
den Menschen hier und spiter auch denen in der Fer-
ne droht ist zu groB, um rondrianisch zu sterben."

"Wenn die Géttin der Ansicht ist, dass der ehrenhafte
Kampf nicht zu gewinnen ist, dann ist es trotzdem die
Pflicht diesen Kampf mit seinem Leben zu beenden."
antwortet Cassjarella scharf. "Es gibt keine Option!"

Firutin wartet ab, bis dieser seiner personlichen Mei-
nung nach eher unnétige Streit beendet ist. Egal ob
Schwert oder Kugel, am Ende kommt man doch im-
mer zu Boron.

Allerdings, wenn die Herrin Rondra verlangt, keine
dieser kleinen Schusswaffen einzusetzen, dann sollte
man sich als frommer Mann auch einfach daran hal-
ten.

"Auch das gottliche Wohl des Einzelnen steht hinter
dem Wohl vieler."

"Das Martyrium der heiligen Thalionmel, der Léwin
von Neetha, zeigt das durch den Mut und die Aufop-
ferung des Einzelnen das Leben vieler gerettet wurde",
widerspricht die Geweihte. "Ich kénnte Euch noch
weitere Beispiele nennen, aber wir sollten uns unse-
rem Problem zuwenden."

Der Krieger nickt nur zur Bestitigung, winkt den an-
deren und geht dann leise zu Shibannah zurick.
Achtsam titschelt er ihr den Hals, streicht {iber die
Niistern und fliistert ihr kurz ins Ohr. Das Pferd
schnaubt kurz und steht dann vollig still mitten auf

dem Weg.

Connor kehrt an Cassjarellas Seite zuriick. "Alles
klar." meint er kurz.

"Alles klar soll heiBen, dass Du Dir das ansehen mdch-
test?" fragt die Geweihte zuriick. Da sie die Antwort
kennt, geht sie zuriick zu Rashaldor und bindet den
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Rappen auf der gegeniiberliegenden Wegseite an einen
Baum.

Dann wartet sie, wie sich die anderen drei entschei-
den.

Auch Firutin steigt ab und bindet sein Pferd fest. Sei-
ne Haltung zeigt, dass er bereit ist, mitzukommen.

Als Randirion soweit ist, bedeutet der Krieger Firutin
und Melachath, zunichst bei den Pferden zu bleiben.
Je mehr von ithnen hier durchs Unterholz stapfen, um
so eher werden sie auch entdeckt.

Dann folgt Connor vorsichtig dem "Pfad" und achtet
auf den Weg, die Umgebung, Gerdusche und Gerii-
che.

Firutin runzelt die Stirn. Als ehemaliger Jiger weil3 er,
wie man sich lautlos durch den Wald bewegt, und hat
die Erfahrung gemacht, dass Adelige mit Reitstiefeln,
Ristungen oder gar Kettenhemden, die sich sonst fast
nur mit Pferden fortbewegen, eben das hiufig nicht
wissen. Er hat aber auch die Erfahrung gemacht, dass
sic das hidufig nicht wahrhaben wollen.

Selbstverstindlich wird er nicht diskutieren, aber ein
gewisser Hinweis kann auch nicht schaden. Er tritt

weg von den Pferden in Richtung des Pfades.

Der Cavalliere beachtet die Geweihte nicht weiter und
folgt Connor den Pfad entlang.

Der Aranier schiittelt nur verwundert den Kopf. Und

bleibt bei den Pferden.

Es ist tatsiichlich ein Pfad, der nach links in den Wald
geht. Nach etwa 200 Schritt endet er in auf einer klei-
nen Lichtung. Am Ostrand der Lichtung steht eine
kleine Blockhiitte, aus deren gemauerten Kamin
Rauch quillt. Vor der Hiitte arbeitet eine dltere Frau in
einem Kriutergarten.

Cassjarella hat sich auf dem Weg durch den Wald wie-
der beruhigt, geht auf die Lichtung und begriiit die
Frau mit: "Rondra, zum GruBe!"

Connor hilt sich im Hintergrund und griiBt die Frau
lediglich mit einem Handzeichen und einem Nicken,
als sie den Blick von ihrer Arbeit in seine Richtung
hebt. Im Ubrigen behilt er aufmerksam die Umge-
bung im Auge.

Die Frau richtet sich. "Ah, Besuch. Wie nett in diesen
Zeiten!" Sie putzt sich die Hinde. "Willkommen,
mdogt ihr Wasser?"

Ihre sichere, ruhige Art und die Anlage des Hauses
samt Garten erinnert Randirion und Firutin an An-
guillar.

Firutin nickt zur BegriiBung und zur Antwort. Ob das
wohl Yandaha ist?

"Thr seit sehr groBziigig, gerne!" bedankt sich Cassja-
rella freundlich - die Duellforderung scheint in weiter
Vergangenheit zu liegen. "Thr sprecht von diesen Zei-
ten, was meint Thr damit?"



Der wortlose Blick, den die Frau Cassjarella zuwirft,
erinnert Connor an seine GroBmutter. Der kam im-
mer, wenn er eine besonders didmliche Frage gestellt
hatte.

Nur dass Connor gar keine Frage gestellt hat. Den-
noch beschleicht ihn das Gefiihl, etwas falsch gemacht
zu haben.

Der Cavalliere verbeugt sich hoflich und erwidert ihre
BegriiBung mit einem respektvollen "Peraine zum
GruBe!" Er nimmt an, dass es sich bei der Kriuterfrau
um die gesuchte Yandaha handeln kénnte. Er sichert
und senkt seine Balestrina, behilt jedoch aufmerksam

den umgebenden Wald im Auge.

"Keine Sorge, hier ist es tagsiiber ruhig", sagt die Frau.

"Ich bin Yandaha, und ihr?"

"Borondino", stellt sich Firutin vor. Die Einschrin-
kung mit tagsziber hat er durchaus bemerkt.

"Cassjarella", stellt sich die Geweihte genauso knapp
vor.

"Cavalliere Dom Randirion ya Calmatin", stellt sich
Randirion mit gezogenem Hut und einer Verbeugung
vor. "Ich habe die Ehre, Madame Yandaha."

Nachdem auch Connor sich vorgestellt hat geht Yan-
daha in ihre Hiitte und kommt nach kurzer Zeit mit
einem mit allerlei Sachen gefiillten Weidenkorb wie-
der. Auf einen rohen Holztisch, der um geben von
Binken im Schatten einer groBen Buche steht, stellt
sie Tonbecher und eine Schale mit Obst. Dann holt sie
aus dem Brunnen einen Krug Wasser. Sie schenkt ein.

"Nehmt Platz, bitte! Seid ihr zu FuB3?" will sie wissen.

Firutin setzt sich und wartet, bis die tiblichen Hoflich -
keitsformeln vorbei sind.

In diesem Moment stof3t Connor zwei kurze melodi-
sche, aber laute Pfiffe aus. Wenige Augenblicke spiter
ist leises Hufgetrappel zu héren und Shibannah tritt
aus dem Wald heraus. Der Krieger empfingt das Pferd
mit einem Lob und lisst es dort dsen. Er hofft, dass
Melachath den Wink versteht und mit den Tieren der
anderen folgt.

<O

Mit einem Male verschwindet das Pferd des Kriegers,
verbliifft schaut er hinterher, kontrolliert, ob die ande-
ren fest vertiut sind und folgt dann dem Pferd.

Da kommt ihm schon Randirion entgegen.

"Gut, dass Thr kommt, Sahib", spricht ihn der Caval-
liere an. "Doch sollten wir die Pferde nicht unbeauf-
sichtigt lassen. Kommt, wir holen sie." Wihrend sie zu
den Tieren gehen, erzdhlt Randirion dem Aranier,

dass sie Yandaha gefunden haben.

Interessiert hort der Aranier zu.
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"Wie Thr seht, sind wir durchaus beritten." antwortet
Cassjarella. "Unser fiinfter Gefihrte wartet bei den

Pferden."

"Warum holt ihr ihn und die {ibrigen Pferde nicht
her?" will Yandaha wissen.

"Ich werde ihn holen, eine kleine Erfrischung wird
auch ihm gut tun", bietet sich Randirion und geht Me-
lachath entgegen, der sicher etwas Schwierigkeiten ha-
ben wird, vier Pferde auf dem Pfad gemeinsam hierher
zu fihren.

"Zwei Geweihte", meint Yandaha, noch wihrend Ran-
dirion weg ist. "Das ist ja mal etwas. Und zwei Krie-
ger. Vielversprechend."

"Drei Krieger", korrigiert Cassjarella als Randirion
und Melachath mit den Pferden kommen.

"Umso besser", kommentiert Yandaha. "Es sind ja
mittlerweile drei Werwélfe."

Bei diesen Worten wird Connor mehr als aufmerksam:
"Erkldrt das!" fordert er ihre Gastgeberin unwirsch auf,
ehe er sich dessen bewusst wird. So fiigt er rasch ein
"Bitte!" hinzu.

"Das ist einfach", erwidert Yandaha. "Einen Werwolf
zu tberwinden ist nicht einfach. Je mehr Kimpfer
man hat, desto besser."

'Ahhh!" Firutin zeigt deutlich sein Interesse. Endlich
jemand, der gut informiert erscheint.

Yandaha schaut Firutin an. "Einer scheint ein Diener
Borons gewesen zu sein, den Resten seiner Kleidung
nach, die beiden anderen einfache Leute."

"Wo sind sie Euch begegnet? Und die spannendere
Frage: wo sind sie jetzt?" fragt Cassjarella weiter.

"In den Wildern im Mondenschein", Yandaha lichelt
stillvergniigt. "So kénnte auch ein Gedicht beginnen. -
Nun ja der, der der einmal Geweihter war, ist auch
ohne Mondenschein unterwegs. Man hort, dass sie
weiter im Norden 6fter zu sehen sind. Grudingstein
leidet besonders."

Firutin nickt. Das passt.

Randirion hat mittlerweile sein und Firutins Pferd an-
gebunden und sich dazu gesetzt. Seinen Durst 16scht
er mit einem Schluck Wasser und nimmt sich ein
Stiick Obst. Kauend hért er zu und fragt, nachdem er
den Bissen geschluckt hat: "Wie kann es sein, dass sich
dieser Geweihte nicht mehr zuriickverwandelt?" fragt
er nachdenklich. "Und warum werdet Thr von ihnen
nicht behellige?"

"Zur ersten Frage", erwidert Yandaha bedichtig. "Ich
glaube schon, dass er tagsiiber keine Wolfsgestalt hat,
aber die Krankheit ist bei ihm wohl sehr weit fortge-
schritten. Zur zweiten Frage: Ich kann mich schiitzen.
Sonst wiirde ich hier nicht allein leben."



"Kénntet Thr uns vielleicht auch etwas geben, dass uns
schiitzen kann?" fragt Cassjarella interessiert.

"Kénnte vielleicht sein", erwidert die Einsiedlerin ge-

dehnt.

"Wenn Ihr das kénntet, dann erklirt uns bitte die Um-
stinde unter denen Ihr es titet", antwortet Cassjarella
ebenso gedehnt.

Yandaha lehnt sich zuriick. "Erzihlt doch erst einmal
ein wenig von euch, wo ihr herkommt. Ich bekomme
so selten Besuch von auBerhalb."

"Sagt, konnen wir hier in der Nihe iibernachten?"
fragt die Geweihte. "Wenn wir ins Erzihlen kommen,
dann werden wir wohl nicht das fiir heute geplante
Ziel erreichen."

Yandaha lichelt erfreut. "Natiirlich kénnt ihr hier bei
mir nichtigen. Das wird ja nett."

"Gut, ich fiir meinen Teil wiirde dann hier nichtigen",
antwortet Cassjarella lichelnd. "Wie steht es mit Th-
nen, meine Herren?"

Firutin nickt. Er fragt sich allerdings, ob Yandaha tat-
sdchlich genug Platz fiir alle hat. Zumindest ein paar
der Gruppe sind doch wahrscheinlich mehr Komfort
gewdohnt.

"Ich senke meinen Kopf dort, wo er gerne gesehen
wird."

"Es wiire mir ein Vergniigen, Euch Gesellschaft zu
leisten", erwidert der Cavalliere lichelnd an Yandaha
gewandt.

"Warum nicht?" erwidert Connor. "Vielleicht haben
wir so die Moglichkeit, die Werkreaturen direkt hier zu

™

'treffen’.

"Da miisstet ihr schon tiefer in den Wald gehen. Mein
Haus wird von dieses Kreaturen gemieden", entgegnet
Yandaha. "Habt ihr ein Zelt?" fragt sie noch. "In mei-
ner Hiitte wiirde es ein wenig eng werden."

"Wozu ein Zele?" fragt Cassjarella. "Es sicht nicht so
aus als wenn es heute Nacht regnen wiirde." 'Und An-
fang Travia wird es nicht schon Frost geben, wozu
dann ein Zelt, fragt sich Cassjarella.

"Seid euch nicht zu sicher mit dem Wetter!" meint
dazu nur die Einsiedlerin.

"Danke fiir Eure Sorge." erwidert Connor. "Aber da
wir lediglich ein wenig die Gegend erkunden wollten,
hatten wir vorgehabt, heute Abend nicht in den Wil-
dern zu nichtigen, sondern in die Stadt zuriick zu
kehren." Bis auf eine Satteldecke hat der Krieger
nichts zum Ubernachten dabei; allerdings auch nicht
zum ersten Mal ...

Verwundert schaut ihn Cassjarella an. Von einer Riick-
kehr nach Winhall am gleichen Tag war eigentlich nie
die Rede. Thr Ziel war es den oder die Werwdlfe zur
Strecke zu bringen.
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Connor bemerkt den Blick der Geweihten und schiit-
telt nahezu unmerklich mit dem Kopf;, als er ihr einen
Er hat schon

Grund, ihrer Gegentiber nicht alles zu erzihlen.

kurzen Seitenblick zuwirft. seinen
SchlieBlich wirft ihr Einwand, sie kénne sich allein in
ihrer Hiitte ohne weiteres sicher fithlen, einige noch
unbeantwortete Fragen auf.

"Thr wollt es jetzt noch vor Einbruch der Dunkelheit
nach Winhall schaffen?" entgegnet Yandaha verwun-
dert.

"Nein", antwortet Randirion wahrheitsgemif3, dem die
Blickwechsel des Oberst mit der Geweihten nicht ent-
gangen sind und tiber die er sich doch sehr wundert.
"Urspriinglich hatten wir vor, die Nacht in Karnhiigel
zu verbringen, wie man uns in Ohlnast geraten hat,
denn man wollte die Landwehr in der Festung im
Norden aufsuchen, wegen der Zustinde dort, und die-
se Feste zu erreichen diirfte uns heute bei Tageslicht
nicht gelingen", erklirt er der Frau und lichelt sie
freundlich an. "Auch waren wir auf der Suche nach
Euch, Weise Yandaha," er neigt aus Respekt leicht den
Kopf. "Meister Anguillar hat Euch uns anempfohlen,
denn Thr wisst, wie man sich gegen die Lykanthropie
wappnen kann, so sagte er. Er selber hatte zur Prophy-
laxe ein Pulver einer Kriutermischung fiir uns, die
den nichtlichen Schlaf erholsamer macht, sollte man
durch den Biss eines Werwesens Gefahr laufen, selber
an der Lykanthropie zu erkranken."

Bei der Erwihnung Anguillars lichelt Yandaha er-
freut. "Der Zausel scheint wohlauf. Wie schén!. Aber
die beste Prophylaxe gegen die Lykanthropie ist, sich
nicht beilen zu lassen. Mal sehen, ob ich morgen frith
noch etwas zum Mitgeben fiir euch habe."

"Das wire sehr freundlich von Euch", antwortet der
Cavalliere auf ihr Angebot. "Und ein Grund mehr, fiir
Euch diesen Abend durch unsere Anwesenheit geselli-
ger zu gestalten." Ein Licheln umspielt seinen Mund.

'Gut', denkt sich Firutin, der auf ein Mittel nicht nur
zur Vorbeugung, sondern auch zur Heilung hoftt.

Er schaut Yandaha forschend an. "Es ist dem also tat-
sachlich so, Thr wisst Euch vor den Werwdlfen zu
schiitzen. Nur wie? Wir missen den Borongeweihten
Baranos finden, von dem die Gefahr urspriinglich
ausging, und versuchen, ihn zu retten." Der Cavalliere
schluckt leicht, denn diese Aufgabe wird nicht leicht
sein, allein schon den Mann tagsiiber, wenn er nicht
in Gestalt des Wolfes sein Unwesen treibt, aufzuspii-
ren.

"Thr miisst einer alten Frau schon ein paar Geheimnis-
se lassen", entgegnet Yandaha verschmitzt. "Meine Art
des Schutzes ist nicht auf euch iibertragbar, wenn ihr
unterwegs seid. Und einen Werwolf rezzer man am
besten, indem man ihn tétet."



Randirion runzelt die Stirn. "So gibt es also kein Mit-
tel, um diesen Zustand riickgiingig zu machen?" fragt
er nachdenklich und fiigt an: "Was muss man folglich
von cinem angeblichen Gegenmittel eines Apothekari-
us halten?" Thm kommt ein Verdacht ...

Yandaha zuckt die Achseln. "Ich bin nicht allwissend.
Vielleicht hat der Apotheker ja einen der Sieben Kel-
che."

Irritiert schaut der junge Adlige die Frau an, er ist sich
nicht sicher, ob er diese Antwort ernst nechmen soll
oder nicht. Eine Entgegnung erhilt Yandaha darauf-
hin nicht.
Schweigen.

Randirion verfillt in nachdenkliches

Firutin nickt bestitigend. "Boron wird sich seiner an-
nehmen."

"Die Einstellung gefillt mir schon eher!" stimmt Con-
nor der alten Frau zu. Er hilt die Idee mit dem Meng-
bilar ohnehin nicht fiir durchftihrbar.

Aber man wird sehen.

"Ta, ich denke auch der Leuin wire es lieber, wenn
diese Wesen nicht mehr auf Dere wandeln", stimmt

ihm Cassjarella nickend zu.

"Ich habe so ein Wesen schon gesehen ..., und erlést,

wandeln tut es bestimmt nicht."

"Wollt Thr die Geschichte nicht zu unserer und unse-
rer Gastgeberin Erbauung zum Besten geben?'"fragt
ihn Cassjarella.

"Das wollte ich auch gerade vorschlagen", schlieft sich
Yandaha an.

Der Aranier nickt stumm, dann fingt er an: "Es ist
schon einige Monde her, das Wetter war kalt und
feucht und unsere Moral trotzdem ungebrochen. Au-
Ber meiner Wenigkeit selbst war der furchtlose, unbe-
siegbare Ingalf der Schreckliche, Elgar, der, der mit
dem Stab tanzt, einer der grofiten Magier aller Zeiten,
Hesander, der Chronikenschreiber, der weil3e des Dra-
chenordens und die Schéne der Nacht, die fliegende
Rovena dabei. Eine Truppe, die sich uneingeschrinkt
aufeinander verlassen konnte, Tulamidische Geschlos-
senheit, trotz der unterschiedlichen eigenen Geschich-
ten." Kurz pausiert der Aranier um Luft zu holen,
dann fihrt er fort: "Uns war die Ehre zu teil geworden
den furchtbaren und tbermichtigen Magier Olachtai
zu toten. Gar grausam sind die Geschichten gewesen,
die wir tber ithn horten. Von mehr als dret Schritt
groBen Chimiren war die Rede. Viele Gefahren haben
wir auf dem Weg zu ihm bestanden, einige Kimpfe
gefochten und alle gewonnen, bis wir kurz vor dem
Ziel standen. Nur noch ein Raum trennte uns von
dem Schurken, und der wurde von so einem Wesen
bewacht. Mehr als zwei Schritt grofl war es, Geifer
tropfte aus seinem faulig stinkenden Maul, das von
schiefen, langen, spitzen Zihnen besetzt war. Uber
100 Stein mag es gewogen haben, doch tapfer lenkten
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meine Freunde mit ihren nicht sehr effektiven Waffen
das Monster ab, so dass ich mich in es werfen konnte
und mit dem geweihten Dolch, den mir der Drachen-
ritter lieh, solange zustach, bis es sein unheiliges Le-
ben aushauchte."

Erschopft hilt der Krieger inne und schaut die Ande-

ren an.

Da Randirion die Geschichte Melachaths
kennt, hort er nur mit halbem Ohr zu, in Gedanken

schon

beschiftigt er sich mit dem Mengbilar und dessen In-
halt und dem ungehecuerlichen Experiment des Apo-
thekarius zusammen mit dem Borongeweihten.

"Wohl gesprochen!" meint Connor zu der Geschichte.
Da er ebenfalls in einer Region Deres aufgewachsen
ist, in der Geschichten erzihlen zum "tiglichen Brot"
gehort, glaubt er weniger als die Hilfte von dem Ge-
horten, anerkennt aber die Kunst des Erzihlens.

"Eine fromme und tapfere Tat", lobt Firutin.

"Eine schéne Geschichte", meint Cassjarella anerken-
nend. "Also habt ihr ihn mit einer geweihten Waffe ge-
totet, gut zu wissen ..." In Gedanken versunken
streicht sie sanft tiber die geflammte Klinge des

Rondrakamms, den sie iiber ihre Knie liegen hat.
Yandaha nicke bestitigend. "Ja, wirklich!"

"Bei uns ist es nicht nur einer", gibt der Boroni zu be-
denken. "Kénnt Thr noch andere Waffen weihen?"

"Ta, wenn der Glaube an die Leuin und der Mut in
dem Kirieger wohnt, dann wiirde es mit gelingen eine
weitere Waffe zu weihen", antwortet Cassjarella nach
kurzer Uberlegung.

Das diirfte bei den Kriegern in ihrer Gruppe keine
Frage sein, denkt sich Firutin. Wobei ... er blickt kurz
zu Connor. Er war nicht beim Gottesdienst ...

"Habt Ihr nicht auch eine Waffe, die Thr zur Weihe er-
halten habt? Einen Dolch? Ein Messer?"

Firutin schiittelt den Kopf. Die Diener Borons kimp-
fen nur schr selten, viele fiihren gar keine Waffe. Er
selbst hat zwar weiterhin Pfeile und Streitkolben da-
bei, aber sie sind nicht geweiht.

Der Abend verlduft fast unwirklich entspannt. Yanda-
ha ist duberst interessiert, Geschichten aus der Welt zu
horen. Und sie vermag es geschickt, die Helden zum
Erzihlen zu bringen. Das ist nicht schlecht, denn so
lernen sich die fiinf zusammengewiirfelten Gefihrten
besser kennen.

Der Aranier redet viel, aber er sagt nichts tiber sich
aus.

Nur bei Firutin hat sie dabei keinen groBen Erfolg.
Viel mehr, als dass er frither Jiger war und dann dem
Ruf Borons gefolgt ist, ldsst er sich nicht entlocken.

Randirions Beitrag zur Unterhaltung Yandahas ist die
Erzihlung von dem Tor der Welten, durch das sie in
einem Kloster in der Wiiste Khom in eine fremdartige,



nicht von dieser Welt zu sein scheinende Gegend mit
absonderlichen Bewohnern gefithrt wurden. Verson-
nen starrt er nach seiner Geschichte ins Feuer und
hingt seinen Gedanken an seinen Freund Ingalf nach.

Cassjarella gibt die Geschichte ihre vorzeitigen Ernen-
nung zur Ritterin der Géttin zum besten. Wie sie ins
Bornland geschickt wurde, um ihren eigentlichen Auf-
gaben als reisende Priesterin nach zu kommen. Dann
aber durch Anhinger des Namenlosen in einen Hin-
terhalt gelockt, gefangen und gefoltert wurde. Und wie
schlieBlich die Géttin durch sie den obersten der Na-
menlosen besiegen konnte.

Uber die danach in ihr aufgetauchten Zweifel und
Angste berichtet sie nicht.

Nachdem die Geweihte geendet hat, ist es schon recht
spit geworden. Connor entscheidet sich daher, seine
Geschichte eher kurz zu halten. So erzihlt er, wie er
zu der zweifelhaften Ehre gekommen ist, Oberst ge-
worden zu sein und welche Rolle ein Lindwurm und
ein Magier, der nun mit einer Haut wie ein GroBer
Schlinger durch das Leben zicht, dabei gespielt haben.

Randirion hoért den Geschichten der beiden ohne
Kommentar zu und macht sich so seine Gedanken
dazu.

Und dann ist es auch Zeit, sich zur Ruhe zu begeben.
"Wachen braucht ihr hier keine", meint Yandaha.
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"Boron mdoge Euch gute Triume senden", wiinscht
Firutin. Er legt sich dicht an der Hiitte zur Ruhe, wo
das tiberhiingende Dach den Tau abhalten wird. Nach

einem stummen Gebet schlift er rasch ein.

Cassjarella erhebt sich mit einem leichten Gihnen
und verabschiedet sich von ihren Gefihrten mit einem
freundlichen "Rondra moge iiber Euren Schlaf wa-
chen!".

Dankend nickt Randirion ihr hoéflich zu und erhebt
sich ebenfalls. "Eine angenchme Nachtruhe allerseits
und mége Boron fiir einen erholsamen Schlaf sorgen."

Dann sucht sie sich einen der weit ausladenden Ei-
chen am Rande der Lichtung aus. Dort bindet sie Ras-
haldor mit der langen Leine an, nachdem sie den Rap-
pen abgesattelt und gestriegelt hat.

Sie selbst legt sich - nachdem sie die Tunika mit den
roten Lowen und den Ringelpanzer ordentlich zusam-
mengefaltet hat - mit ihrem Schlafsack nah der Wur-
zel des Baumes zur Ruhe.

Der Cavalliere fithrt Sire in eine andere Ecke der
Lichtung, und richtet sich, nachdem er den Rappen
versorgt hat, sein Nachtlager auf der Satteldecke ein.
Eingerollt in seinem Armelrock versucht er, in den

Schlaf zu finden, seine Waften griffbereit neben sich.

Melachath bereitet sein Pferd fiir die Nacht vor, sucht
sich eine weiche Stelle, legt seine Waffe bereit und
deckt sich mit seinem Mantel zu.



W OLFSLATIID

Kurz vor Sonnenaufgang ist Cassjarella schon
aufgewacht und hat am Rande der Lichtung
nach einem kurzen Gebet an die Leuin ihre tiglichen
Schwertiibungen durchgefiihrt.

Als die Sonne sich tiber den Rand des Horizonts er-
hebt, tritt sie zum Schlafplatz des Cavallieres: "Don
Randirion ya Calmatin, wacht auf! Ich méchte mit
Euch reden!"

Randirion schligt die Augen auf und Cassjarella be-
merkt, dass der junge Mann nicht mehr geschlafen
haben kann, denn seine griin-irisierenden Augen bli-
cken wach und aufmerksam zu ihr auf. Er hat in sei-
nem stillen Gebet die Gotter um Beistand gebeten,
nachdem er vor kurzen erwachte.

"Ich stehe zur Eurer Verfligung, Euer Gnade", antwor-
tet er und richtet sich auf] sich dessen bewusst, dass
ein dunkler Schatten auf seinem unrasiertes Gesicht
liegt und sich Strihnen aus seinem schwarzen Haar-

zopf gelost haben.

"Wir hitten eigentlich eine Verabredung, allerdings
hatte ich gedacht, dass wir zu diesem Zeitpunkt nicht
an diesem Ort wiren", beginnt die Geweihte zdger-
lich. "Und ich halte weder diesen Ort noch die uns zur
Verfiigung stehenden Waffen fiir geeignet ein Duell
entsprechen den Regeln durchzufiithren.

Daher wiirde ich den Vorschlag machen, dieses bis zu
unserer Riickkehr nach Winhall als schwebendes Ver-
fahren ruhen zu lassen. In der Kriegerschule haben
wir einen geeigneten Ort, der auch von der Auswahl

der Waffen ein ehrenhaftes Duell erlaubt.”

Sie verneigt sich leicht und erwartet die Antwort des
Cavaliere.

Langsam erhebt sich Randirion bei ihrer Ansprache
und steht nun aufrecht ihr gegeniiber, Auge in Auge,
wihrend er das Gehorte in Gedanken zu verarbeiten
versucht. Mental hat er sich bereits auf dieses Duell
gegen die Ritterin der Rondra eingestellt, seine voraus-
sichtliche Niederlage ob der geringen Chance gegen
diese gepriifte und geiibte Kimpferin unverzagt ein-
kalkuliert und nun soll es eine Verzégerung geben ...
noch dazu mit einer Verlegung der Austragung in die
Offentlichkeit ...
ihm nichts ersparen zu wollen, denkt er mit einem ge-
danklichen, grimmigen Licheln und erinnert sich an
ihre Geschichte und das, was man ihr zugefiigt haben
muss ...

sie setzt offensichtlich alles daran,

AuBerlich lisst er sich nichts anmerken, atmet ruhig
weiter und neigt den Kopf. "Wenn dies Euer Wunsch
ist, Euer Gnaden, so werde ich dem nachkommen. Es
ist der Sache sicherlich nicht dienlich, unsere Krifte
im Vorfeld der auf uns zukommenden Ereignisse un-
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bedacht zu schwiichen ..." 'obschon allein dieser Dis-
put dazu beigetragen haben mag', fligt er noch in Ge-

danken mit gefasster Miene hinzu.

"Gut, dann sollten wir unser Krifte fiir die Queste
sparen und nun unsere Gefihrten wecken", der Ge-
weihten ist die Erleichterung anzuschen. Ein Kampf
mit dem Schwert gegen ein Rapier hitte wohl kaum
einem ehrenhaften Duell zugestanden und so gewinnt
sie Zeit, denn der Kampf mit den Hiebwaffen liegt ihr
nicht ... vielleicht hat die Géttin bis zur Riickkehr
nach Winhall noch andere Pline mit ihr.

Solange die Leuin nicht wieder mit ihrer Kraft und ih-
rem Korper die Feinde vernichtet.

Sie geht zu Connor und weckt ihn mit einem freund-
lichen: "Die Sonne steht schon hoch und Du hast wie
iiblich das Friihstiick verschlafen!"

Aber bereits bei den letzten Worten merkt sie, dass das
Nachtlager des Kriegers leer ist. Als sie sich suchend
umsieht, bemerkt sie, wie Connor von einem mor-
gendlichen Bad oder anderweitiger Kérperpflege zu-
riickkehrt. Er hat zwar kein gepfiffenes Liedchen auf
den Lippen, sicht aber etwas entspannter und geldster
aus, als noch am letzten Abend. Sein noch feuchter
Oberkérper glinzt in der Morgensonne. "Oh, guten
Morgen!" ruft er Cassjarella zu.

Wegen ithrem verpatzen Weckversuchs nickt sie nur.

Der Cavalliere verweilt nicht, sondern weckt zuerst
Melachath, dann Firutin, bevor er sich frisch macht
und seinen Rappen fiir den Aufbruch sattelt und seine
Sachen am Sattel und in den Satteltaschen verstaut.

Verschlafen richtet sich der Aranier auf, streckt sich
und kitmmert sich um Kérperpflege und sein Pferd.

Als die Helden am nichsten Morgen kurz nach Son-
nenaufgang aufbrechen, gibt ihnen Yandaha noch
einen Ratschlag auf den Weg: "Passt auf die Wélfe aufl
Nordlich der Karrentrasse sind sie richtig aggressiv.
Und ich habe noch etwas fiir euch." Sie iiberreicht
Firutin ein mit einem weiBen Pulver gefiillten Beutel.
"Wenn Du das in ein Feuer streust, blendet es das blei-

che Madamal und macht gelbe Augen stumpf.”

"Gelb waren auch seine Augen ..."

Randirion dankt der Frau mit einer hoflichen Verbeu-
gung und verabschiedet sich von ihr.

Firutin nimmt den Beutel entgegen. "Danke", sagt er
kurz, aber aufrichtig. "Alles auf einmal?"

"Alles", bestitigt Yandaha.

Also nur eine Anwendung. Firutin verstaut das Pulver
sorgfiltig.

"Habt vielen Dank fiir die Hilfe und die Informatio-
nen", bedankt sich die Geweihte bei der Druidin.



Dann wendet sie sich an ihre Gefihrten: "Euer Gna-
den Borondino fragte gestern nach der Méglichkeit
durch den Segen und die Gnade Rondras eine oder
mehrere Waffen fiir den Kampf gegen das Geziicht zu
weihen. Wenn ich nun vernehme, dass die Wélfe und
damit auch die unheiligen Werwélfe in der Nihe sind,
wiirde ich die Herrin des Donners und des Sturms um
ihre Hilfe bitten."

Der Aranier geht zu der Geweihten, reicht Thr seinen
Kriegshammer und fragt: "Ist diese Waffe der Weihe
der Leuin wiirdig?"

"Es ist eine Waffe mit der man sich im ehrbaren Zwei-
kampf messen kann, die Géttin wiirde sie sicherlich
als wiirdig empfinden", antwortet Cassjarella. "Ist es
der Wunsche Eures mutigen Herzens, dass die Leuin

ihren Segen auf diese Waffe legt?"

"Ich siegte schon einmal mit einer gesegneten Waffe,
sic wird mir Mut und Sicherheit geben, wenn der
Gegner gar bermichtig erscheint, und auch wenn
seine Fratze mir nahe ist, weil} ich, dass ich gewinne.
So ist es mein Wunsch."

Fragend schaut die Geweihte zu Randirion. Das Con-
nor auf diesen "gottlichen Hokuspokus" verzichtet, ist
ihr klar. Aber sie hat schon in Gareth festgestellt, dass
die Géttin ihn nicht verlassen hat.

Der Krieger hat sich inzwischen wieder seine blaue
Montur tibergeworfen und kommt - mit dem Tuzak-
messer locker in der Hand - zu den anderen hertiber.
Ohne Kommentar sicht er zu, wie der Aranier die Seg-
nung seiner Waffe erbittet. 'Wenn er daran glaubt, hilft
es ihm auch.' konstatiert Connor in Gedanken, weif3
er doch, dass gegen magische Wesen und Geister die
starke Hand und ein gutes Schwert allein nicht immer
helfen. Er selbst verlisst sich darauf, dass das Metall,
cingearbeitet in den hervorragenden Stahl seiner Klin-
ge, ihm auch hier wieder beste Dienste

Randirion erwidert den Blick der Geweihten sinnie-
rend. Sein Vertrauen in die Himmlische Kriegsherrin,
deren Aspekte, neben dem Zweikampf, Ehre, Tapfer-
keit und Verantwortung sind, ist ungebrochen, trotz
des Vorfalls mit einer ihrer Dienerinnen, und so zieht
er sein Rapier, welches er verbeugend Cassjarella mit
den Worten reicht: "Mége diese Klinge im Namen der
Herrin Rondra alles Verwerfliche und Unrecht vom
Antlitz Aventuriens tilgen." Ernst tritt er einen Schritt
zuriick.

So wendet sie sich an die beiden: "Melachath ibn She-
mirhija von Nasir Alkid, bitte kniet nieder und gebt
mir Eure Waffe! Don Randirion ya Calmatin, kniet
auch Thr nieder und gebt mir die Waffe!"

Nachdem sie die Waffen der beiden erhalten hat, rich-
tet sie ihre Augen und die Waffen gen Alveran und be-
ginnt zu beten: ""O kriegerischer Hammer, du heiliges
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Zeichen des Donners! O du glorreiches Rapier, du
gleiBender Stahl!

Ihr dient im Kampf fiir die Herrin. Auf euch, den hei-

ligen Zeichen Rondras ruht unsere Ehre, unsere
Standhaftigkeit und unsere Stirke."

Cassjarella senkt ihren Blick zuerst auf Melachath,
dann auf Randirion und fihrt fort: "Mit diesem Ham-
.". (dabei beriihrt sie
mit dem quer gehaltenen Kopf des Hammers die Stirn
Melachaths) "damit du deinen Hammer niemals un-
rechtens fithrst; deinen Mund ..."; (sie fithrt den Kopf
des Hammers an seinen Mund) "damit er die Ehre
unserer Herrin Rondra preise; deine Brust ..." (die
Geweihte fithrt den Kopf an die Brust des Bittstellers)

"auf das in ihr der Mut nie erlésche.”

mer bezeichne ich deine Stirn ..

Dann wendet sie sich Randirion zu und wiederholt
die Worte: "Mit diesem Rapier bezeichne ich deine
Stirn ...", (dabei beriihrt sie mit dem Korb des Rapiers
Randirions Stirn) "damit du dein Rapier niemals un-
rechtens fiihrst; deinen Mund ...", (sie fithrt den
Korb an seinen Mund) "damit er die Ehre unserer
Herrin Rondra preise; deine Brust ..." (Cassjarella
fithrt den Korb an die Brust des Cavalliere) "auf das in
ihr der Mut nie erlésche."

Dann richtet sie beide Waffen und ihren Blick wieder
gen Alveran: "Verleihe, oh géttliche Herrin, diesem
Hammer und diesem Rapier die Kraft, sowohl dem
namenlosen, dem verfluchten als dem dimonischen
Feinde Einhalt zu gebieten. Schenke seinen Trigern
den Mut, alle Versuchungen durch die Kraft deines
Schwertes, zu deiner Ehre allein, zu iberwinden.

Segne, oh Herrin, diese Waffen, denn zu Deinem gro-
Beren Ruhm sollen sie fechten."

Mit einem "Rondra will es!" gibt sie die Waffen an die
beiden Gefihrten zuriick.

Mit einem entriickten Licheln auf den Lippen steht
der Aranier auf, nimmt seine Waffe in Empfang und
ruft: "Rondra will es!"

Kniend, mit gesenktem Blick hat Randirion die Weihe
und seine Klinge empfangen. "Gepriesen sei Alverans
Schwert und Schild", dankt er der Géttin, erhebt sich
und steckt das Rapier zuriick in die Scheide. Mit einer
Verbeugung dankt er auch Cassjarella fiir den erteilten
Segen und geht zu seinem Rappen, der thn schnau-
bend erwartet.

Still und respektvoll hat Firutin die Zeremonie beob-
achtet. Er selbst rechnet nicht damit, dass er mit einer
der Kreaturen in den Nahkampf gehen muss - sie ha-
ben ja so auch drei geweihte Waffen in fihigen Hin-
den, und es sollen drei Werwdlfe sein. Und sollte doch
etwas schief gehen, so wird thm Boron beistehen.

Connor steht wihrend der Segnung leicht abseits und
sieht der Geweihten zu. Ein Zeichen Rondras erwar-
tet er nicht, hofft aber insgeheim, dass Cassjarella "er-



folgreich" ist, damit die beiden ihnen im Kampf auch
effektiv beistehen kénnen.

Cassjarella griiit noch einmal freundlich in Richtung
Yandaha, dann zieht sie den Gurt, mit dem der
Rondrakamm iber ihren Riicken befestigt ist, nach,
priift den Sitz von Schwert und Ristung und geht zu
ihrem Rappen. Dort wird auch noch einmal alles auf
festen Sitz und nimmt ihr Pferd dann an den Ziigel.
Der engen Waldweg zuriick zur Strae zu reiten er-
scheint ihr nicht erstrebenswert.

Auf dem altbekannten Pfad geht es Richtung Norden,
und schon nach einer Stunde zweigt ein weiterer Pfad

nach rechts ab. Dort steht freundlicherweise wieder
ein Schild: "Karnhiigel".

Connor, der wieder seinen Ringelpanzer trigt und das
Tuzakmesser auf den Riicken geschnallt hat, meint
leicht iiberrascht: "Na, das ist hier ja fast wie in zivili-
sierten Teilen des Mittelreiches!"

Randirion ziigelt seinen Rappen und wartet die Ent-
scheidung Cassjarellas und Connors ab, ob sie das
Dorf aufsuchen oder weiterreiten werden.

"Nachdem was uns Yandaha berichtet hat, sollten wir
weiter reiten, oder?" fragt Cassjarella.

Connor nickt und sieht dann die anderen Gefihrten
mit fragend hoch gezogenen Augenbrauen an.

Der Cavalliere tut seine Zustimmung ebenfalls mit ei-
nem Nicken kund.

Firutin nickt auch, ein leichtes Licheln auf den Lip-
pen angesichts der Schweigsamkeit seiner Gefihrten.

"Den beiden bekommt der Boronpriester nicht', denkt
Cassjarella und freut sich wie schén es doch auf Dere
sein konnte, wenn alle Médnner so schweigsam wiren.

Der Aranier sitzt auf; schlieft zur Gruppe auf und
wartet.

Da alle die Richtung abgenickt haben, reitet Cassjarel-
la auf dem Pfad weiter.

Ungefihr zwei Stunde spiter erreicht die Gruppe eine
Kreuzung. Der ostwestlich verlaufenden Weg ist etwas
breiter als der bisher benutzte Pfad, und es sind Kar-
renspuren zu schen.

"Das ist wohl der Karrenweg ...", vermutet die Ge-
weihte laut. "Nordlich die Wolfe und westlich die
Landwehr. Also nach links?"

"Ta." erwidert Connor, wihrend er an der Geweihten
vorbei reitet und sich an die Spitze der Gruppe setzt.

Auch Randirion treibt sein Pferd an und hilt sich an
Connors eingeschlagene Richtung. Soweit er sich erin-
nern kann, war es doch das Vorhaben der beiden, der
Festung cinen Besuch abzustatten, bevor sie thre Su-
che nach Baranos fortsetzen, also ist der Weg nach

links die richtige Wahl.
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Nach zwei weiteren Stunde kommt wieder ein Ab-
zweig - nach Norden. Hier weist das Schild nach
"Dorn". Gegentiiber der Abzweigung steht ein durch
Holzpalisaden umfriedetes zweistéckiges Steingebdu-
de. An allen vier Ecken der Palisadenumziunung
steht ein holzerne Plattform. Am offenen Eingangstor
schaut eine einsame Wache mit Schild und Speer ge-
langweilt zu den Reitern.

"He, ho, Thr da!" ruft Connor der Wache entgegen,
wihrend er auf das Tor zureitet und dabei sein Pferd
in Schritt fallen ldsst. "Wir méchten mit dem Kom-
mandierenden sprechen, sofort!" weist er in befehlsge-
wohntem Ton an.

Es ist ein altbekanntes Problem bei Oberst Sturmfels,
dass sich seine personliche Ausstrahlung in Grenzen
hilt, was immer wieder zu Problemen mit Leuten
fithrt, die seinen Rang nicht kennen. So tiberrascht
ihn die gelangweilte Antwort der Wache nicht wirk-
lich: "Und wer ist awir?"

"Im Namen der Leuin, 6ffnet das Tor und fragt nicht
soviel!" befiehlt nun die Geweihte, die hinter Connor
ritt.

Dem Soldaten fillt die Kinnlade herab. "A... aber das
Tor ist doch ...", stammelt er.

Connor atmet tief durch, ehe er ein freundliches Li-
cheln aufsetzt und sich daran erinnert, dass sie es sind,
die hier etwas wollen. "Wir" betont er das Wort beson-

ders, "sind ungehalten iber DEINE Faulheit!"

Die angespannte Haltung, mit der der Cavalliere nach
dem Oberst und der Geweihten das Tor passiert,
driickt seine Erwartung an diesen militirischen Pos-
ten und seine anscheinend undisziplinierte Truppe
aus.

Connor und Cassjarella scheinen ihm hier genau die
rechten Personen zur rechten Zeit zu sein, um hier
zumindest eine gewisse Ordnung wieder herzustellen.

Ohne ein weiteres Wort reitet er auf das Tor zu und

sodann hindurch auf den Hof.

Der Soldat stellt sich ihm nicht in den Weg, sondern
liutet eine Glocke, Daraufthin stromen auf dem Vor-
platz des Steinhauses ein knappes Dutzend Soldaten
zusammen, die neugierig die Ankémmlinge bedugen.

"Die miissen den Krieg ja verlieren!" raunt Connor der
Geweihten leise zu, als er das traurige Triippchen vor
sich sicht. Ohne abzusteigen ruft er dem am nichsten
stehenden Soldaten zu: "He, er da, Biittel, komme er
her." Innerlich muss der Krieger grinsen, hilt aber die
starre Maske eines befehlsgewohnten Kommandeurs
aufrecht, wihrend seine Worte {iber den "Kasernen-
hof" schallen. "Euer Befehlshaber soll sich unverziig-
lich hier einfinden! Es gibt Dinge von Wichtigkeit zu
besprechen. Geht und holt ihn. Sofort!" scheucht
Connor den Wachsoldaten.



Firutin hilt sich im Hintergrund und hoért zu. Armee,
das ist nichts fiir ihn. Er fragt sich allerdings, ob man
mit Soldaten immer so umgehen muss, und ob Con-
nor zu lange mit Soldaten zusammen war.

Ein feister Weibel tritt aus der Eingangstiir des Hau-
ses. Er ist damit beschiftig, den Giirtel iiber seinem
Wams zuzuziechen. "Was ist den hier fiir ein Chaos?"
schnauzt er seine Untergebenen an, die darauthin ver-
suchen, so etwas dhnliches wie eine Formation zu bil-
den.

Der Weibel kneift die Augen zusammen, als er seinen
Blick auf die fiinf Ankémmlinge richtet.

"Aha, kein koniglicher Offizier dabei. Tollt euch!"
scheucht er die Soldaten vom Hof.

Dann kommt der linkische Versuch einer Verbeugung:
"Hochwiirden, meine Herren, Sergeant Brommel zu
Diensten."

Cassjarella neigt wiirdevoll den Kopf als sie angespro-
chen wird. Da sie den Kasernenton nicht so gut trifft
wie der Oberst bleibt sie aber still auf ihrem Pferd sit-
zen.

Der ergreift auch gleich das Wort: "Na endlich je-
mand, der sich in einer Garnison zu benehmen weiB3!"
Die Stimme von Oberst Sturmfels klingt allerdings
nicht nach Freude. Auch er bleibt im Sattel und mus-
tert den miiden Haufen Soldaten, ehe er weiter
spricht: "Wer hat hier das Kommando? Name und
Rang, bitte!" Und nach einer fast unmerklichen Pause
fiigt er hinzu: "Melde, dass Thro Gnaden Cassjarella
d'Isliquor, Oberst Connor Sturmfels, " er nennt die
Namen ihrer Gefihrten, "hier sind und eine lebens-
wichtige Dringlichkeit zu besprechen haben!" Sein
Ton duldet keinen Widerspruch.

Bei der Nennung seines Namens nickt der Cavalliere
militdrisch knapp und mustert den Weibel mit unbe-
wegter Miene.

"Gut, gut", der Weibel winkt ab. "Wie ich schon sagte,
Sergeant Brommel, zu Diensten. Ich habe hier das
Kommando. Wenn Ihr absitzen wiirdet, konnten wir
in bequemerer Umgebung, drinnen weiter reden."

Der Krieger runzelt die Stirn. Ein Weibel fiihrt hier
das Kommando?! Ohne sich weiter etwas anmerken
zu lassen, springt Connor elegant aus dem Sattel, ldsst
den Zigel fahren und heiBt sein Pferd, hier auf ihn zu
warten, wihrend er das Tuzakmesser von der Schulter
zieht und locker in der Hand tragend Weibel Brom-
mel bedeutet, voranzugehen. Um die anderen kiim-
mert er sich nicht.

Stark verwundert schaut der Aranier dem Oberst
nach.

Cassjarella steigt ebenfalls ab und driickt einem der
Soldaten die Ziigel in die Hand: "Sei so gut, reibe es
trocken und gib ihm etwas zu fressen und zu saufen.
Rondra schiitze Dich!"
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Der Soldat salutiert linkisch.
Dann folgt sie dem Oberst.

Jetzt steigt Melachath auch ab und driickt dem nichs-
ten Soldaten wortlos die Ziigel in die Hand.

Firutin macht es ihm nach.

Als Letzter steigt auch Randirion ab und tiberreicht ei-
nem der Soldaten die Ziigel des Rappen mit der Bitte,
diesem aufjeden Fall Wasser zu geben.

Was der Soldat zusagt.

Er geht nicht davon aus, dass sie sich linger hier auf-
halten werden.

Sergeant Brommel fiihrt die fiinf in eine unordentli-
che Wachstube. Das auffilligste ist ein groBer Bier-
humpen mitten auf dem Schreibtisch.

Beim Eintreten runzelt der Krieger missbilligend die
Stirn, wihrend er den Krug genau ins Auge fasst und
sich anschlieBend in dem "Saustall" umsieht. 'Also so
etwas!?'

Er bitte die fiinf, an einem Besprechungstisch Platz zu
nehmen.

Randirion nimmt sich einen Stuhl und setzt sich in
Erwartung dessen, was man ihnen zu den Zustinden
hier erzihlen wird.

Die Geweihte setzt sich ebenfalls.
Der Aranier stellt sich abwartend neben die Tiir.

Mit verschrinkten Armen steht Connor neben der
Ttr, bis alle seine Gefihrten eingetreten sind und
Platz genommen haben. Aufmerksam mustert er Ser-
geant Brommel und lisst ihm das hochst Mal3 an non-
verbalem Arger zukommen, den seine Untergebenen
sonst flirchten wie nichts sonst in der Kaserne.

Erst als Letzter nimmt er Platz. "Also ...»" sistiert er

dem Soldaten.

Der Sergeant lehnt sich auf seinem Stuhl behibig zu-
riick. "... wie kann ich den Erhabenheiten und den

Herren zu Diensten sein?" erginzt er Connors Satz.

"In dem Thr dem Oberst und uns alles erzihlt, was Thr
iiber die Wélfe hier in der Gegend wisst", fordert ihn
die Geweihte mit einem freundlichen Licheln auf.
"Und in dem Ihr uns auch etwas zu trinken und zu
essen anbietet."

"Ach so!" Das mit dem Essen und Trinken lisst sich
der Weibel nicht zweimal sagen. Insbesondere wird
Bier herangeschaftt. Dann erzdhlt er die tblichen
Schauergeschichten, die die Helden schon gehort ha-
ben, aber es wird ein wenig konkreter. Irgendwo west-
lich von Dorn treibt sich ein Rudel Wolfe alles anfille,
was sich bewegt. Die Gegend ist etwa die, wo die Rui-
nen des Herrenhauses von Baron Argiin Bernrath zu
Thurana stehen.

Von Dorn fithrt dahin aber keine Strale. Da muss
man erst Richtung Grudingstein.



"Sehr gut, Sergeant!" lobt ihn die Geweihte. "Thr habt
doch sicherlich einen Plan der Gegend? Oder kénnt
Thr uns die Wege und die Lage der Dérfer skizzieren?"

"Den Plan hab ich im Kopf! Wir kénnen doch Ander-
gaster Spionen keine Zeichnungen in die Hinde fal-
len lassen!" dréhnt Sergeant Brommel.

Bei diesen Worten ist nur noch das Krachen des unge-
stim umgeworfenen und an der Riickwand zersplit-
ternden Stuhls, auf dem Connor eben noch gesessen
hat, zu héren. "WAAAAS?!" donnert seine Stimme
quer durch den Raum. "DU" -
mit wenig Respekt direkt auf die Brust des Soldaten -
"bezichtigst MICH ecin Spion zu sein?! Auf der Stelle
kliren wir das wie Minner vor dem Tor! Du und ich,
Waffen nach Wahl, sofort!" Er wendet sich um und
verlisst den Raum. DrauBen angekommen wartet er

sein Zeigefinger zeigt

darauf, dass Sergeant Brommel seiner Duell-Aufforde-
rung nachkommt.

Connor hat so schnell reagiert, dass er die Klarstellung
des Weibels gar nicht mehr mitbekommt. Der schaut
Connor nur verbliifft hinterher, zuckt dann die Ach-
seln und widmet sich wieder seinen sitzen gebliebe-
nen Gisten.

Cassjarella ist froh, dass der Sergeant nicht auf die
Forderung eingeht. Zum einen wire das Duell fiir
Connor kaum standesgemil, zum anderen wire es
ein Massaker an dem Sergeanten.

Wolfs-
gebiet
Gruding-

Und aus beiden Griinde miisste die Geweihte das Du-
ell untersagen.

Der Cavalliere, der nach dem Aufbrausen des Weibel
tadelnd eine Augenbraue hochgezogen hat, muss sich
nun bemiihen, nicht mit den Augen zu rollen, als
Connor seine Forderung ausstéBt und den Raum ver-
lisst. Die Empfindlichkeit und Unbeherrschtheit sei-
ner beiden Begleiter ldsst ihn einmal mehr zu der Er-
kenntnis kommen, in ihrer Gegenwart tunlichst wenig
Worte fallen zu lassen.

"Bei Rondra! Seit vorsichtig mit Euren Behauptungen,
denkt daran wen Thr vor Euch habt!" fihrt ihn die Ge-
weihte an. "Wir wollen hier helfen und Ihr glaubt
doch nicht, dass sich zwei Geweihte der Zwdélfe als
Spione verdingen?

Konnt Ihr uns helfen oder wollt Thr es nicht?"

Der Weibel zuckt zusammen "Tschuldigung, Hoch-
wiirden, wollte nur erkliren, warum wir keine Zeich-
nung haben."

Er beginnt mit einem Stiick Kohle auf der Tischplatte
zu zeichnen. "Also es ist so: Das hier ist die Karren-
straBBe, hier sind wir. Da geht es nach Dorn, und da ist
die Kreuzung. Im Siiden geht es nach Ohlnast. Da ist
Grudingstein. Und hier in der Gegend treiben sich die
Wslfe rum."

Dorn

stein

"Seht Thr, ich wiisste doch gleich, dass Thr ein verniinf-
tiger Mann seit", wieder lichelt Cassjarella den Ser-
geant an. "Und in dem Gebiet gibt es ein altes Herren-
haus? Dann gibt es doch auch eine StraBe oder einen
Weg von der KarrenstraBBe dahin?"

Interessiert bedugt der Cavalliere die Zeichnung. Die
Frage nach dem Herrenhaus lag auch ihm auf der
Zunge. Was liegt niher, als dass sich dort Baranos ver-
steckt halten konnte? Gespannt wartet er auf die Ant-
wort des Weibels. Ein Weg, den man zu Pferde zu-
riicklegen kann, durfte giinstiger sein als sich einen
Weg durch unwegsames Dickicht zu suchen.

"Das Herrenhaus ist nicht mehr unser Patrouillenge-
biet", erwidert Brommel bedichtig. "Aber die Gru-
dingsteiner oder die Dorner kennen sich da sicher

"
aus.

"Brommel, Thr straft Euch Liigen!" Die Stimme der
Geweihten hat einen drohenden Unterton angenom-

67

Karrenstrale

Festung |

|
\Y

Ohlnast

men. "Erst sagt Thr es gibt keine StraBe von Dorn und
nun wollt Ihr nichts wissen?

Soll erst mein und dann Rondras Zorn iiber Euch
kommen? Thr wisst, dass die Leuin nicht fiir ihren
Langmut bekannt ist!"

"Hochwiirden, ich weiB, dass es von Dorn keine Stra-
J3e gibt, aber ich kenne doch nicht alle Jigerpfade. Und
vor Grudingstein geht noch eine alte Strafe nach Nor-
den in die Wildnis. Die wird aber nicht benutzt."

Der Weibel fingt richtig an zu schwitzen.

"Die fithrt in die Richtung des Herrenhauses? Ist sie
leicht zu finden?" sind die nichsten Fragen der Ge-
weihten.

"Die Abzweigung ist eigentlich nicht zu tbersehen,
kurz vor Grudingstein, direkt nach den Hiigeln. Aber
ob und wie die StraBe zum Herrenhaus fiihrt, weil3
ich nicht. Wie gesagt, nicht unser Gebiet", erwidert
der Weibel.



"Koénnt Thr uns einen Fiihrer mitschicken, der uns bis
zu der Kreuzung begleitet?"

Brommel windet sich. "Hochwiirden, das darf ich lei-

der nicht. Wenn das die Hindler mitbekommen ..."

"Die werden durch Euren und unseren Einsatz bald
von den Wolfen erlost sein und Euch dafiir ewig
dankbar sein!" 'Und dafiir auch zahlen miissen ...'

Die Stimme des Weibels wird fest: "Es tut mir auBer-
ordentlich leid, Hochwiirden, aber da kann ich nichts
machen. Befehl ist Befehl!"

Randirion lehnt sich zuriick und verschrinkt die Arme
vor der Brust, wihrend er nachdenklich seinen nicht
angeriihrten Bierkrug betrachtet. Bedauerlicherweise
ist Alderstein zu weit entfernt von hier, als dass sie
umgehend dem Hinweis der Wirtin nachgehen und
nach dem dortigen Fallensteller als ortskundigen Fiih-
rer fragen konnten.

"Wir werden es auch so finden", meint Firutin, der an-
sonsten nur zugehoért und bei Connors anscheinend
typischem Wutausbruch die Stirn gerunzelt hat.

"Ta, das werden wir", stimmt ihm Cassjarella zu. Der
Weg ist recht klar, den Karrenweg entlang und dann
nach Norden. "Habt Dank und Rondra schiitze
Euch!" verabschiedet sich die Geweihte von dem Wei-
bel.

"Meint Euer aufbrausender Freund das ernst?" fragt
der Weibel noch. "Und ich habe die Wahl der Waffen?"
Er steht auf und geht zur Wand, wo eine zusammen-
gerollte Peitsche an einem Haken hingt.

"Ich glaube nicht, dass er das ernst meint", antwortet
Cassjarella. "Es wire auch kein Duell nach dem Co-
dex, da Ihr als Sergeant einem Oberst nicht safisfakti-
onsfihig seid. Tut mir leid, dass Ihr um Euer Vergnii-
gen gebracht werdet."

"Wirklich?" Brommel schmollt ein wenig. "Sonst fopp'
ich immer nur Hindler. Ein Krieger wiir' 'mal 'ne net-
te Abwechslung."

Zuversichtlich nickt Randirion dazu und erhebt sich.
"Seid bedankt fiir die Bewirtung", verabschiedet er sich
hoflich und tritt hinaus auf den Hof, wo er sich nach
Sire umsieht.

Connor hat vor der Ttir nur kurz sein Tier gestreichelt
und beruhigt und wartet nun reglos auf das Eintreffen
seines Gegners und/oder seiner Gefihrten. Das Tuz-
akmesser hilt er locker - aber zugbereit - in der rech-
ten Hand.

Die Gruppe tritt zusammen mit Sergeant Brommel
aus dem Haus, welcher direkt Connor anspricht:
"Herr Oberst, Hochwiirden meinte, ich wire nicht sa-
fisfaktionsfihig, aber zu einem Wettkampf mit der
Waffe meiner Wahl wire ich trotzdem bereit. Ich wiir-
de diese Waffe hier wihlen." Der hebt seine rechte

Hand, in der er eine schone geflochtene Peitsche trigt.
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"So sei es. Ich wihle diese Waffe." ignoriert Connor
den ersten Teil der Ansprache, zicht in einer flieBen-
den Bewegung das Schwert und geht in Kampfpositi-
on. Cassjarella weil3 bereits aus den mehrfachen Be-
gegnungen im Rahmen des Garether Turniers, dass
der Oberst schnell und tberraschend angreift. Sollte
der Weibel die Peitsche wirklich schwingen, wird er
seinen Arm kaum weit genug fiir einen Schlag zuriick
fiihren koénnen, ehe ihn ein Schwertstreich erreicht.
Noch wartet er jedoch ab.

"N6&, Herr Oberst, so geht das nicht in Nostria. Der
Geforderte hat die Wahl der Waffen, und beide nutzen
die gleiche Waffe. Da Euch das offenbar unbekannt
war, konnt Ihr gern von Eurer Forderung zuriick tre-

"
ten.

"HALT!" donnert die Geweihte, die plétzlich den
Rondrakamm in der Hand hilt zwischen den beiden
Kontrahenten. "Bei der Leuin, es gibt kein Duell!"

Vollig ruhig, ohne auf den drohenden Unterton in der
Stimme der Geweihten zu achten, entgegnet Connor:
"Wie Er sich erinnern moge, sagte ich: 'Du und ich,

Waffen nach Wahl' - Jeder withlt seine eigene Waffe."

Seine Position verindert der Oberst nicht, ldsst aber
die Schwertspitze sinken und entspannt sich sichtlich.

Auch zeigt sich keine Furcht auf seinem Gesicht ob
Cassjarellas Eingriff. Er hat sie bereits einmal besiegt.
Und was ihren Status als Geweihte angeht, nun ja, er
steht ohnehin auf Kriegsfufi mit der Géttin - oder an-
ders herum. Das wird sich zeigen.

Dann fiihrt er weiter aus: "Offenbar hat sich zudem
die Frage der Spionage geklirt - mit Deiner offiziellen
Entschuldigung wire die Angelegenheit fiir mich da-
mit erledigt." Dass er ansonsten gewillt und in der
Lage wiire, sich iiber jede "Duellregelung" in Nostria -
und zur Not eine wiitende Geweihte - hinwegzuset-
zen, ist den Umstehenden deutlich erkennbar.

"Tja, Herr Oberst, dann wird es wohl Zeit zu gehen."
Der Weibel deutet auf die umstehenden Soldaten, von
denen einige Armbriiste tragen.

Als die Geweihte die Soldaten mit den Armbriisten
sieht, platzt sie fast und mit einer eisigen Stimme, die
das genaue Gegenteil ihrer inneren Aufruhr darstellt
sagt sie: "Connor Sturmfels, Sergeant Brommel, das
geht zu weit!

Ich gebe Euch jetzt die letzte Moglichkeit Einhalt zu
gewihren, sonst wird Euch der Zorn der Géttin tref-
fen!

Es gibt unter diesen Umstinden kein Duell und kei-
nen Kampf. Und diese gotterldsterlichen Armbriiste
verschwinden, sofort!"

Die Sonne gleifit auf der gewellten Klinge des Rondra-
kamms und es macht den Eindruck als wenn er blit-
zen wiirde.



"Touché. Der Ausweg des Feiglings." erwidert Connor
nach einem Blick auf die Soldaten und lichelt miide.
"Wenn sie die Pflichterfiillung doch auch so ernst nch-
men wiirden." meint er zu sich selbst, wihrend er das
Schwert wegsteckt und sein Pferd besteigt.

Zum Abschied winkt er dem Weibel noch zu: "Genie-
Be den kurzen Rest Deines erbirmlichen Daseins. So-
bald die Werwdlfe hier durchgekommen sind, werde

ich Dein Grab besuchen!" mit diesen Worten verlisst
er den Hof.

Véllig konstatiert schiittelt der Aranier den Kopf.

"Die sind doch nicht einmal gespannt, Hochwiirden",
besinftigt sie Brommel. "Und das Problem hat sich
doch geklirt. Die Gétter seien mit Euch!"

Mit einer flieBenden Bewegung dreht sich die Ge-
weihte um und Brommel hat plétzlich wenige Finger
vor seinem Kehlkopf die Spitze des Rondrakamms.
"Es ist egal, ob gespannt oder nicht! Diese Waffen sind
nicht der Leuin gefillig und sollten niemals in einem
chrenhaftem Kampf auf einen Menschen gerichtet
werden!

Merkt Euch das, sonst wird Euch der Zorn der Géttin
treffen!"

Sie ldsst die Klinge mit der gleichen flieBenden Bewe-
gung, mit der sie sie gezogen hat wieder in hinter ih-
rem Riicken verschwinden. Dann steigt sie auf ihr
Pferd. "Rondra schiitze Euch!" ruft sie den Soldaten
zu, bevor sie das Pferd dreht und durch das Tor reitet.

"Die Zwoélfe mit Euch", verabschiedet sich Firutin von
dem Weibel und seinen Soldaten, bevor er den ande-
ren folgt. Er ist erleichtert, dass BlutvergieBen doch
noch vermieden werden konnte. Das hiitte nieman-
dem geholfen, und ein Begribnis hitte auch einige
Zeit in Anspruch genommen.

Der ganzen Vorstellung des Oberst und der Geweih-
ten hat der junge Adlige an der Seite seines Rappens
mit unbewegter Miene beigewohnt, und nun, da sie
den Hof verlassen, schiittelt er fassungslos und
schweigend seinen Kopf, kontrolliert dabei sorgfiltig
den korrekten Sitz des Sattelgurts und des Gepicks,
um sich anschlieBend in den Sattel zu schwingen, wo
er kurz die Leichtgingigkeit seiner Balestrina im Fut-
teral und die leichte Verfugbarkeit des Kugelbeutels
iberpriift. Er treibt Sire leicht an und legt beim Vor-
beireiten an dem Weibel die Hand zum GruB an sei-
nen breitkrempigen Hut. "Haltet die Augen offen,
Sergeant, Dexter Nemrod ist auf dem Weg hierher",
ldsst er Brommel mit einem warnenden Blick wissen.
"Mogen die Gotter mit Euch sein." Er schnalzt kurz
und lisst Sire antraben, um den anderen zu folgen.

"Gute Jagd!" ruft Brommel noch, dann sind die Ge-
fihrten weg.

69

<O

Es geht auf den spiten Nachmittag zu. Der Karren-
weg fiihrt durch den nostrischen Wald. Nach zweli er-
eignislosen Stunden kreuzt der Weg einen Bach. Eine
Briicke gibt es nicht, nur eine Furt.

Vorsichtig lenkt die Geweihte ihren Rappen in die
Furt.

Connor folgt der Geweihten. Seit dem sie die Festung
verlassen haben, ist er neben den anderen hergeritten,
ohne sich an deren Gesprichen zu beteiligen.

Was iiberhaupt keine Schwierigkeit ist. Selbst Firutin
hat keine Probleme. Sen Pferd folgt einfach den ande-

ren.

Randirion bildet den Abschluss, wobei er aufmerksam
den umliegenden Wald im Auge behilt.

Es geht zuerst leicht bergauf, dann wird es hiigelig.
Von rechts kommt ein kleinerer Bach, dann geht es
wieder leicht bergab. Zwei Stunden nach dem ersten
Bach kommt rechts eine Abzweigung, aber diesmal
gibt es kein Hinweisschild. Der abzweigende Weg ist
offenbar schon linger nicht benutzt worden, so tiber-
wuchert, wie er ist.

"Ob das der Weg zu dem Herrenhaus ist?" fragt Cass-
jarella Randirion, bewusst Connor ignorierend.

"Um das herauszufinden, miisste man der Abzwei-
gung folgen", antwortet der Cavalliere knapp, er hiilt
sich nach den letzten Vorfillen in der Festung nach
wie vor bewusst zuriick. Weitere Worte zu verlieren
hilt er auch nicht fiir angebracht, weill die Geweihte
doch selber, dass er sich in dieser Gegend genau sowe-
nig auskennt wie sie selber.

"Wiirdet Ihr diese Option denn priferieren?" fragt die
Geweihte zuriick.

Ein schmales Licheln spielt um Randirions Mund, er
ist sich nicht sicher, was die sonst so entscheidungs-
freudige Geweihte mit diesem Frage- und Antwort-
spiel zu bezwecken wiinscht. "Hat man eine andere

Wahl!?" ist daher seine lakonische Gegenfrage.

"Man hat immer ein andere Wahl!" antwortet Cassja-
rella ebenso lakonisch. Da ihr der Cavalliere aber
nicht widerspricht, lenkt sie ihren Rappen von der

StraBe auf den Weg.

"Nicht in jedem Fall", bemerkt der Cavalliere etwas
verzogert, weswegen die Geweihte dies nicht mehr
vernimmt. Er wartet, bis seine Gefihrten sich vor ihn
setzen, denn er hat vor, den Abschluss zu bilden, um
ihnen den Ricken zu decken. Der Gefahr durch die
wildwiitigen Waélfe ist er sich sehr bewusst, seine Bale-
strina ist griffbereit.

Der Aranier schaut sich den Stand der Sonne an und
ruft dann hinterher: "In ca. 2 Liufen eines Stunden-
glases wird der Herr Praios nicht mehr tber uns wa-
chen, vielleicht sollten wir erst nach Grudingstein rei-



ten, wissen wir doch nicht, wie weit das Herrenhaus
noch weg ist."

Uberrascht schaut Randirion zur Praiosscheibe auf.
War es nicht gerade noch frither Nachmittag? Wo ist
die Zeit geblieben? Er runzelt die Stirn.

"Thr kénntet Recht haben, Sahib", meint er. "Viel Zeit
bleibt uns wohl nicht."

Noch einmal wiederholt der Krieger den Ruf in Rich-
tung der davon eilenden.

Cassjarella ziigelt ihr Pferd und wartet ab, wie sich die
Herren entscheiden. Wenn die Sonne noch zwei Stun-
den scheint, dann konnen sie noch eine Stunde reiten

und den Weg verfolgen.

Firutin hilt sich schweigsam aus der ganzen Diskussi-
on heraus. Thm ist es gleich, welchen Weg man
nimmt, und er kann auch noch einmal im Freien
iibernachten.

Nachdem die anderen nun offenbar keine Entschei-
dung treffen kénnen oder wollen, mischt Connor sich
einsilbig ins Gesprich ein: "Nein, ich finde, wir sollten
uns das Herrenhaus fiir morgen auftheben." Er lenkt
sein unruhig stampfendes Ross so, dass er weiter auf

dem Hauptweg bleibt.

Der Cavalliere neigt leicht den Kopf um zu bedeuten,
dass er sich mit der Entscheidung einverstanden er-
kldrt und hilt Sire zurtick, bis Cassjarella wieder zu-
riick auf der StraBe ist, da er weiterhin die Nachhut
bilden wird. Seine Wachsamkeit ldsst nicht nach, be-
finden sich sich doch nach wie vor in dem Wolfsge-
biet.

Da die Entscheidung getroffen scheint, reitet sie zu-
riick auf die Strafe und dann nach Westen.

Der Aranier folgt.

Eine halbe Stunde spiter erreicht die Gruppe ein klei-
nes Dorf, das nur aus einem Dutzend Hiusern be-
steht. Im Gegensatz zu Ohlnast gibt es hier keine
freundliche BegriiBung sondern nur misstrauische
Blicke. Es besteht anscheinend auch aller Grund zu
dieser Angst: Sicherlich 20 Stiick Vieh liegen gerissen
auf den Weiden um den Ort, die Hunde des Dorfes
reagieren irre, und hier und da zeigen sich in der
feuchten Erde Abdriicke groBer Wolfsspuren.

Schockiert blickt Firutin auf die Kadaver. Dass die
Dortbewohner sie einfach so liegen lassen, ist ein ganz
schlechtes Zeichen.

"Hier sind wir wohl richtig." kommentiert der Oberst
den Anblick.

Stumm nickt die Geweihte, der Ort kénnte nach ei-
nem Krieg kaum schlimmer aussehen.

Mit einem entsetzen Gesichtsausdruck springt der
Krieger vom Pferd. "Edle Effendis!" ruft er der Menge
zu. "Welche Untat ist hier geschehen?"
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Wenn es denn hier eine Menge gibe. Melachath sieht
cher einzelne Menschen, die vorsichtig hinter Hause-
cken hervorlugen.

"Terrible!" Auch Randirion zeigt sich entsetzt. Die
Woélfe reiBen das Vieh anscheinend ohne Grund, aus
schierer Tétungswut. Beim Einreiten in den Ort sicht
er sich nach einem Gasthaus um.

Das gibt es hier nicht.

Gastfreundschaft scheint hier keine Rolle mehr zu
spiiren. Mit Miihe gelingt es den Gefihrten, den véllig
veridngstigten Dorfbewohnern zu entlocken, dass die
Abzweigung tatsichlich zum verlassenen Herrenhaus
fithrt, und dass sich der Weg nach etwa einer Stunde
gabelt. Dort ist die Abzweigung nach Osten zu neh-
men, wenn man wirklich so verriickt ist, ins Wolfsland
gehen zu wollen.

Ohne von seinem Pferd abzusteigen, ruft Connor den
sichtbaren Figuren zu: "Wo ist euer Dorfiltester? Wir
missen thn wegen dieser Barbarei sprechen und wol-
len euch helfen!" Abwartend sieht er sich um und
hofft, dass hier einer genug "Mut" zusammenbringt,
um ihnen zu antworten.

Es meldet sich niemand.

"Sind hier auch Menschen gestorben?" stellt Firutin
den Bewohnern die Frage, die fir ihn am wichtigsten
ist.

Eine Frau traut sich, dem Borongeweihten zu beant-
worten. Der Fallensteller Parkos wurde vor zweiein-
halb Wochen anderthalb Stunden nordostlich am
Wegrand aufgefunden, fast véllig zerfleischt von
Wolfsbissen.

Vor zweieinhalb Wochen, da ist er sicherlich lingst be-
stattet. Firutin meinte eher bei dem offensichtlich sehr
kurz zuriick liegenden Angriff; aber da scheinen nur
Tiere die Opfer gewesen zu sein.

'Hier also ist es geschehen ..." erinnert sich Randirion
an den Artikel in der Havena Fanfare vom 26. Efferd

Mehr ist aus den Dorfbewohnern nicht herauszuho-
len, mit Mithe gelingt es den Helden, die Erlaubnis zu
bekommen, in einer Scheune am Rande des Dorfs
iibernachten zu diirfen.

Firutin bedeutet ihnen auch noch, dass sie gerne etwas
Fleisch von einer der frisch 'geschlachteten' Kiihe er-
stehen wiirden.

Darauf gibt es nur ein Achselzucken.

Worauthin der Boroni sich ein Tier aussucht und ge-
nug fiir die Gruppe herausschneidet.

Connor verzicht kurz das Gesicht. "Ob das eine gute
Idee ist?" murmelt er und denkt an die Warnungen
des Apothekers tiber die Ansteckungsméglichkeiten
bei Lykanthropie.

Damit wire der Cavalliere schon zufrieden angesichts
der Zustinde in diesem Dorf und im Gelinde umher.



Ein festes Dach tiber dem Kopf verhindert wohl mog-
lich den Verlust eines ihrer Reittiere bei einem Wolfs-
rudeliiberfall. "Ist es méglich, noch eine Mahlzeit und
Getriinke zu erhalten?" fragt er hoflich an.

Ein halber Laib Brot ist alles, was die Dorfbewohner
abgeben konnen.

Um nicht unhéflich zu erscheinen, bedankt sich Ran-
dirion fiir die Gabe und gibt dem grofBziigigen Spen-
der 2 Heller fiir das Brot.

Bevor sich Cassjarella in dieser Wolfsgegend einer
Scheune anvertraut, geht sie um das Gebiude herum,
um den allgemeinen Zustand der Scheune zu begut-
achten sowie auf mégliche Durchlisse fiir Wolfe
(Fenster, Tiren, fehlende Bretter, Spalten am Boden)
zu achten.

An zwei Stellen kénnten sich wohl Wélfe durchzwin-
gen.

"Heute sollten wir nicht auf eine Wache verzichten."
meint Connor wortkarg, wihrend er die Geweihte bei
threm Rundgang und den Uberpriifungen begleitet.

Melachath tut es ithnen gleich und kommt ihnen von
der anderen Seite entgegen.

"Und? Etwas auffilliges gefunden? Sind die Pferde
und wir da drinnen sicher?" fragt die Geweihte den
Krieger.

Und fihrt dann mit der selbst getroffenen Feststellung
fort: "Ich habe aber zwei Locher gesehen, an denen
sich ein Wolf durcharbeiten kann. Daher ist der
Schutz der Scheune nicht sehr gut. Wir miissen unbe-
dingt Wachen stellen und von innen méglichst die Lo-
cher dicht machen."

Der Aranier untersucht die Stellen und schaut sich
um, ob er Bretter findet oder etwas, das er davor stel-
len kann.
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Das lisst sich machen.

Randirion schneidet das halbe Brot in finf gleichstar-
ke Scheiben, die er seinen Gefihrten zum Mahl reicht.
Als Firutin ihm Fleisch von der Kuh anbietet, lehnt er
freundlich, aber bestimmt, ab. "Diese Tiere sind durch
besessene Wolfe gerissen worden", meint er. "Wer
weil, wie sich das auf uns auswirkt. Meinem Ge-
schmack entspricht das jedenfalls nicht. Doch lasst es
Euch schmecken, wenn es Euch bekémmlich er-
scheint."

Firutin stutzt und besieht sich das Fleisch. Er war ein-
fach davon ausgegangen, dass das nur mit dem Blut
des Werwolfs selbst zu tun hat, aber wer weil3 ... viel-
leicht hat Randirion ja Recht. Als er sicht, dass die an-
deren auch nichts davon essen, lisst er es auch blei-
ben.

Er wundert sich aber etwas, dass sie ihn alle die Arbeit
haben machen lassen. Auf die Gefahr hitten sie ihn
doch problemlos auch frither hinweisen kénnen, oder
auch nur darauf, dass sie kein Fleisch von der Kuh
wollen.

Cassjarella bedankt sich und nimmt auch nur das Brot
und spricht den Segen iiber das Essen.

Nachdem er sein Brot gegessen und mit Wasser her-
untergespiilt hat, richtet es sich sein Lager fiir die
Nacht bei seinem bereits versorgten Rappen ein und
bittet darum, zu seiner Schicht der Nachtwache ge-
weckt zu werden.

Die nichste Nacht ist unruhig, denn von Norden und
Osten ertont immer wieder infernalisches Wolfsge-
heul, aber es bleibt in der Scheune ruhig.

Cassjarella tibernimmt die erste Wache. Sie hilt bei ih-

rem Gang durch die Scheune ein besonderes Augen-
merk auf die geflickten Stellen in den Winden.



WoLrstac

Is am nichsten Morgen die Sonne tiber Gru-

dingstein aufgeht und die Helden aus ihrer
Scheune kommen, bietet sich ihnen eine weitere Stei-
gerung des Grauens. In der Nacht wurden weitere
Rinder von den Wélfen gerissen. Die Kadaver liegen
auf den Weiden, die Kérper sind von Krallen zerfetzt,
die Innereien breiten sich tiber die Wiese aus.

Die Dorfbewohner sind in ihren Hiusern verschanzt
und lassen sich nicht blicken.

<O

Sinnierend betrachtet der Krieger das Werk der Zersto-
rung. "Das gefillt mir nicht, ganz und gar nicht!" ist
mehrfach von ihm zu héren, wihrend er - geriistet
und bewaffnet - durch das Dorf wandert.

Im Dorf hat sich noch keiner der Bewohner raus ge-
traut, so dass er nur mit sich selbst redet.

So klopft er - erst verhalten, dann kriftiger - an die

Tir eines der groBeren Hiuser im Dorf und ruft:
ra n
Oftnet!

"Nein! Auf Eurer Spur sind die Wolfe wieder ins Dorf
gekommen! Verschwindet!" ist die unfreundliche Ant-
wort, die der Oberst durch die Tiir hort.

"Hmpf." grummelt der Krieger. "Abergliubisches
Pack!" entfihrt es ihm leise, wihrend er sich abwendet
und zur Scheune zuriickkehrt. Die Gefihrten kénnen
ihm seine schlechte Laune formlich ansehen.

Die augenscheinlich schlechte Stimmung des Oberst
veranlasst Randirion, diesen nicht auf die Ursache an-
zusprechen.

<O>

Firutin ist hoch erstaunt dariiber, dass die Leute im-
mer noch Kiihe in der Nacht auf den Weiden gelassen
haben, statt sie in den Stall zu treiben.

Der Anblick verschligt dem Cavalliere die Sprache
und den Appetit.

'Warum haben wir davon nichts mitbekommen?' fragt
er sich voll Unmut. Er kann sich nicht erinnern, wih-
rend seiner Wache auch nur einen Laut vernommen
zu haben. Ohne Kommentar dreht er sich um, sucht
den Brunnen, um sich Wasser fiir die Morgentoilette
zu schopfen und sattelt, nachdem er diese beendet hat,
seinen Rappen. Seine Sachen sind schnell auf dem
Pferd verstaut, die Balestrina steckt geladen und
schussbereit im Futteral, als er Sire aus der Scheune
fithrt. Sie wissen ja nun, wo sie hin miissen.

Der Aranier begleitet begleitet den Cavalliere und
macht sich auch reisefertig.

"Wiire es nicht besser die Pferde hier zu lassen?" fragt
die Geweihte als sich Randirion und Melachath fertig
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machen. "In der Scheune sind sie einigermalen sicher,
aber in der Wildnis, wo die Wolfe umher streunen,
miissten wir eine Wache zurtick lassen, das wiirde aber
unsere Krifte schwichen."

"Ich kann mich Eurer Einschitzung nicht anschlie-
Ben", erwidert der Cavalliere und zicht den Sattelgurt
seines Rappen nach. "Wer garantiert uns, dass die
Pferde nicht auf eine Koppel getrieben und dort ihrem
Schicksal tiberlassen werden wie das Vieh, was dort
augenscheinlich verwest? Nein, in unserer Begleitung
sind sie sicherer." Dass man sie in der nostrischen Fes-
tung abstellen konnte, schlieBt er nach den dortigen
Ereignissen aus. Man wird dort sicher nicht mehr gern
gesehen sein.

Cassjarella zuckt mit der Schulter, wenn es sein soll,
dann soll es sein. Also macht sie sich ebenfalls fertig
zum Herrenhaus zu reiten.

Geduldig wartet Randirion darauf; dass seine Begleiter
endlich fertig werden.

Als Connor von seinem "Ausflug" zuriickkehrt, be-
merkt er, dass die Gefihrten bereits aufbruchsbereit
sind. So sattelt er mit raschen, aber getibten Handgrif-
fen sein Pferd, schwingt sich in den Sattel und bedeu-
tet Cassjarella, voranzureiten.

Der Weg bis zu der Abzweigung nach Norden ist den
Gefihrten ja bereits bekannt und bis zu der Abzwei-
gung verlduft der Ritt auch ohne Zwischenfille.

Firutin reitet in der Gruppe mit und iiberldsst anderen

die Fiithrung.

Randirion ist wihrend des Rittes deutlich angespannt
und achtet konzentriert auf seine Umgebung.

Kaum sind die Gefihrten vom Karrenweg nach Nor-
den abgebogen wird der Pfad der zu dem verlassenen
Herrenhaus fiihren soll deutlich schlechter.

Der Wald durch den sich der Weg schlingelt besteht
hauptsichlich aus eng nebeneinander stehenden ho-
hen Nadelbdumen, die kaum einen Sonnenstrahl zum
Boden durchlassen. Der Boden ist mit einer dichten
Schicht Nadeln bedeckt, die jeden Huftritt dumpf und
bedrohlich erscheinen lassen. Der Pfad ist im Halb-
dunkel unter den Biumen kaum auszumachen und
zieht sich so verwunden durch den Wald, dass die Ge-
fihrten kaum 10 Schritte weit schauen kénnen. Durch
das tberhingende Geist der Biume ist es auch
schwierig die Zeit und die Richtung zu bestimmen.

Das Reiten ist auf diesem Weg nur hintereinander
moglich und immer wieder miissen die Gefihrten sich
unter den niedrigen Asten hindurch ducken.

An der Abzweigung reitet die Geweihte als erste in
den Pfad. Unterwegs verspiirt sie auf dem engen



Waldpfad férmlich, wie sich ein Netz um die Gruppe
zicht. Hinter jeder Biegung erwartet sie nervds einen
Angrift.

Connor reitet nach wie vor hinter der Geweihten. Ob-
wohl er wihrend des gesamten Rittes aufmerksam die
Umgebung beobachtet, findet er diesen Wald nicht
wirklich bedrohlich. Die bereits bestandenen Gefah-
ren in der Vergangenheit haben ihn weit mehr gefor-
dert, als diese Jagd auf Wolf - oder Werwolf - und so
verldsst er sich auf sein Kénnen mit dem Schwert.

Der Aranier hilt sich in der Mitte.

Firutin ist in der Reihe der vorletzte, hinter Melachath
und vor Randirion. Er findet den Wald eigentlich
nicht so unterschiedlich zu seinem heimischen Wei-
den; auch dort ist es diister und dicht. Aber trotzdem
hat er hier ein ungutes Geftihl. Deshalb spannt er sei-
nen Kurzbogen, hilt ihn vor sich flach tiber dem Pfer-
deriicken und einen Pfeil griftbereit. Aufmerksam
schaut er sich nach beiden Seiten im Wald um.

Er kann sich gut an das Gefiihl erinnern, wie er frither
vom Ansitz auf den Zwolfender gewartet hat, ein tap-
ferer Gegner und der erste Schuss muss treffen - nur
ist er diesmal eher der Hirsch.

Als letzter reitet Randirion hinter der Gruppe her, sei-
ne Sinne angespannt wie auch seine schussbereite
Armbrust, die er nun geladen und gespannt in der

Hand hilt.

Die wiederholte Missachtung ihre Bitte auf diese Art
von Waffen zu verzichten nimmt Cassjarella zihne-
knirschend hin, die Forderung zum Thema ist bereits
ausgesprochen.

Seine Aufmerksamkeit richtet sich vor allem nach hin-
ten und nach beiden Seiten des Waldes.

Er ist sich sicher, dass die Gruppe von vielen Augen
beobachtet wird, aber er kann nichts erkennen. Dieses
Gefiihl lisst ihn immer wieder nervos nach hinten
schauen.

Nach einiger Zeit wird der Pfad steiniger und zwi-
schen den Biumen liegen auch immer mehr grof3e
Steine und Felsbrocken. Das Gefiihl des Beobachtet-

werdens nimmt bei allen zu.

Connor lisst sein Pferd halten und gibt den anderen
ein entsprechendes Zeichen. Aufmerksam sieht er sich
um, setzt sich dann im Sattel auf und dreht den Kopf
lauschend in alle Richtungen.

Durch die anderen aufmerksam geworden, zieht auch
der Aranier seine geweihte Waffe.

Auf Connors Zeichen ziigelt Randirion seinen Rappen
und sichert das Gebiet hinter der Gruppe, die Balestri-
na im Anschlag.

Der die Biume immer noch sehr dicht stehen, hat
Cassjarella, die vor dem Oberst reitet, nicht mitbe-
kommen, dass er angehalten ist.
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Daher st6Bt er einen kurzen, aber sehr melodischen -
fast schon vogelihnlichen - Pfiff aus, um die Aufmerk-
samkeit von Cassjarella zu erregen, che Connor sich
wieder intensiv um diec Umgebung kitmmert.

Nervos schaut Cassjarella nach der Quelle des Pfiffes
und ist erstaunt, dass ihre Gefihrten nicht mehr hin-
ter ihr sind. Vorsichtig wendet sie ihr Pferd und reitet
zurtick.

Bis auf das Schnauben der Pferde und das Atmen der
Helden ist es still im Wald - totenstill.

Die fehlenden Geriusche des Waldes machen den
Krieger misstrauisch.

Nicht nur den Krieger, die Pferde beginnen nervés zu
tinzeln.

Melachath beugt sich tiber den Hals seines Pferdes
und flistert beruhigend auf es ein.

Das Pferd ist die fremde Stimme nicht gewohnt, aber

es beruhigt sich merklich.

Firutin folgt dem Beispiel des Araniers. Er ldsst aber
auch nicht in seiner Wachsamkeit nach.

Aus einem plotzlichen Impuls heraus treibt Connor
sein Pferd an und weiter in die urspriinglich einge-
schlagene Richtung: "Los! Weiter!" ruft er dabei seinen
Gefihrten zu. Die ganze Situation gefillt ihm nicht.
Und hier zwischen den Biumen sind sie mit ihren
Pferden nur im Nachteil ...

Cassjarella, die gerade ihr Pferde gewendet hat, kann
dem heran reitenden Krieger gerade noch ausweichen.

Der Cavalliere hort den Zuruf des Oberst und sieht
diesen sein Pferd antreiben. "Allez Messieurs! Wir
sollten zusammenbleiben, darum setzt euch in Bewe-
gung, wir sollten das Herrenhaus vor Anbruch der
Dunkelheit erreichen!" ruft er Firutin und Melachath
zu, die den Weg blockieren.

Firutin sicht an Melachath vorbei nach vorne. Dort
muss erst noch Cassjarella wieder umdrehen.

Auf Grund der Enge unter den Biumen steigt die Ge-
weihte ab, fithrt ihren Rappen in die urspriingliche
Richtung und reiht sich wieder ein. Jetzt reitet der
Oberst vorweg.

Der Aranier folgt.

Die nichste Zeit passiert nichts, obwohl die Spannung
und der Druck auf die Gefihrten deutlich ansteigt.
Ansteigen tut auch der Weg, die Biume weichen im-
mer mehr zuriick und der Weg ist voller Steine und
Gerdll. Voraus ist eine steile Hiigelkette quer zum
Weg auszumachen.

Oberst Sturmfels reitet weiter voran, lisst aber die
Gangart seines Pferdes dem Gelidnde angepasst wer-
den. Sobald die Biume soweit zuriick stehen, dass
man problemlos Platz zu beiden Seiten hat, verfillt
sein Tier in Schritt.



Bevor der Weg zu stark ansteigt und sich die Hiigel-
kette hinauf zieht, hilt er an, um mit seinen Gefihr-
ten zu beraten.

Cassjarella hilt neben ihm.

Trotz des unbestimmten Gefiihls der Bedrohung at-
met Firutin etwas leichter, als der Wald lichter wird.
So kann man die Gefahr wenigstens von weiter her
kommen sehen. Aber es wire ihm inzwischen lieber,

sie tatsichlich zu sehen als nur diese Spannung zu
fihlen.

Ohne in seiner Wachsamkeit wirklich nachzulassen,
nimmt er einige tiefe Atemziige wie zur Vorbereitung
einer Meditation. Er ruft sich in Erinnerung, dass Bo-
ron stets bei thm ist und es fiir ihn daher nichts gibt,
was er fiirchten miisste. Die Gétter sind auf ihrer Sei-
te; sie werden allen Gefahren stand halten. Mit diesen

Gedanken fiihlt er sich besser.

Abwartend ztigelt auch Randirion seinen Rappen. Su-
chend sieht er sich nach dem Herrenhaus um. Sie
sollten es doch langsam erreichen, denn irgendwo hier
miisste es sein.

Diesseitig des Hiigels scheint es nicht zu sein, denn
aubBer den Biumen ist nicht zu sehen. Vielleicht miis-
sen die Gefihrten auch erst ein wenig die Hiigel hoch
reiten, um iiber den Biumen etwas erkennen zu kon-
nen.

Das Gefiihl der Gefahr, ohne das etwas passiert, ver-
gehtin den Higeln.

Sobald der Blick iber die Biume reicht, versucht
Cassjarella eine Lichtung oder gar das Herrenhaus
selbst zu erspihen.

Weder das eine noch das andere ist zu sehen.

Dann senkt sich der Weg wieder. Es geht aufs Neue in
dichten Wald und das Gefiihl der Gefahr verstirkt sich
wieder. Voraus wird eine Weggabelung sichtbar. Zum
einen geht es nach Nordwesten, zum anderen nach
Osten.

Cassjarella erinnert sich. Das muss die Abzweigung
sein, wo man den Weg nach Osten nehmen soll.

"Wohin?" fragt Connor kurz angebunden, als diec Ge-
fihrten beisammen sind.

"Osten!"

Der Blick des Araniers scheint abwesend, als er mur-
melt: "Aus dem Osten kommen die Horden ..."

Sich der Fithrung der beiden untergeordnet, hat Ran-
dirion an der Richtungswahl nichts auszusetzen.

Melachath hat seinen Satz kaum ausgesprochen, da
stiirzen aus dem Gebiisch drei groBe Wélfe mit silber-
grauem Fell heraus auf die Gruppe zu. Ihre Schulter-
hohe betrigt fast ein Schritt, und sie haben das Maul
weit aufgerissen. 10 Schritt sind sie noch entfernt.
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Cassjarella springt mit einer flieBenden Bewegung
vom Pferd, denn ein Kampf vom Pferderiicken er-
scheint ihr als wenig erfolgversprechend.

Als die Geweihte nicht zoégert und nicht an Flucht
denkt, ist auch Connor rasch aus dem Sattel, zieht das
Tuzakmesser und erwartet den ersten Wolf. Auf sein
Streitross kann er sich verlassen, Shibannah kann auf
sich selbst - und zur Not auch auf seinen Riicken -
aufpassen.

Am Boden angelangt, zicht sie ihr Barbarenschwert
und stellt sich mit einem "Fiir Rondra!" den Wélfen.

Die Wélfe verteilen sich, einer springt die Geweihte
an. Mit einem sauberen Schlag erwischt sie ihn im
Sprung und kann gleichzeitig ausweichen. Mit zwei
weiteren Schligen mach Cassjarella dem Waldwolf
den Garaus. Sie selber bekommt nur einen Kratzer ab.

'Einer ist erledigt, nun kommen die nichsten zwei!'
denkt Cassjarella.

Sie schaut sich um, was die anderen machen.

Firutin zdgert nicht, sondern zielt kurz und schieBt
auf den zweiten Wolf. Solange sein Pferd nicht davon
liuft oder ithn abwirft und er freie Schussbahn hat,
versendet er weitere Pfeile.

Der Jiger hat Gliick, denn er ist kein Angriffsziel der
Woélfe. Der Wolf, der auf Melachath zustiirmt, ist in
seinem Schussfeld, und gleich der erste Pfeil trifft.

Mit schnell aufgelegtem Peil wartet Firutin eine giins-
tige Gelegenheit ab und lidsst ithn dann fliegen, als der
Wolf einmal kurz verharrt. Als der Pfeil einschligt,
zerschmettert Melachath dem Wolf mit seinem insge-
samt dritten Treffer den Schidel. Leider ist auch der
Aranier durch einen Biss verletzt.

Der Aranier springt vom Pferd und zieht seinen
Kriegshammer.

Einer der Wolfe kommt auf ithn zu. Da kommt ein
Pfeil von hinten angeflogen und verwundet den Wolf
leicht. Das muss Firutins Pfeil sein.

Melachaths erster Schlag geht fehl, er kann aber auch
dem Wolf ausweichen. Sein zweiter Schlag triftt, aber
auch der Wolf erwischt ihn.

Mit seinem zweiten Treffer verwundet Melachath den
Wolf schon schwer, und sein dritter zerschmettert ihm
den Schidel. Gleichzeitig schligt noch ein Pfeil ein.
Das war es.

Sowie er der Wolfe ansichtig wird, legt der Cavalliere
seine schussbereite Balestrina an, zielt, sofern er freie
Schussbahn hat, auf einen der drei heranstiirmenden
Wolfe und schiebt.

Einer der Wélfe liuft definitiv direkt auf Randirions
Zu.
*zzannng* Die Sehne der Balestrina reifft und ver-

passt auch noch Randirion eine Schramme im Ge-
sicht. Gleich wird der Wolf heran sein.



Obwohl der Rappe des Cavallieres ein geschultes,
leichtes Streitross ist, so scheut es dennoch vor dem
angreifenden Wolf zuriick und versucht, auszubre-
chen. Randirion gelingt es zumindest, die Kontrolle
iiber den Hengst zu behalten, auch wenn er es nicht
schafft, Sire gegen das groBe Raubtier in den Kampf
zu zwingen. So treten Ross und Reiter einen mehr
oder weniger geordneten Riickzug an, bei dem Randi-
rion versucht, die nutzlos gewordene Balestrina im
Futteral zu verstauen.

Sich bewusst, dass der Kawaljere aus dem Kampf aus-
geschieden scheint, orientiert sich der Oberst auf des-
sen Wolf, ohne den dritten aus den Augen zu verlie-
ren, um ihn nicht in den Riicken zu bekommen. So-
bald er sich in einer giinstigen Position befindet, greift
er ohne Schnickschnack oder kimpferische Finessen
an. Dies sind gewohnliche Tiere, sie werden vor dem
erst gerade und dann geschwungen geschlagenen
Stahl zuriickschrecken oder niedergestreckt. Ganz
einfach.

Ganz so einfach ist es nicht, zwar braucht Connor nur
zwel machtvolle Treffer, das Tier zu toten, aber ganz
so leicht ldsst es sich nicht treffen, und im Verlauf des
Kampfes wird Connor auch zweimal selbst gebissen.

Als er sich schwer atmend aufrichtet und sich um-
schaut, merkt er, dass die anderen schon "fertig" sind.

An einer Stelle sind die Zihne des Wolfes durch die
Ristung gedrungen und haben leichte Spuren hinter-
lassen.

"Kénnen wir weiter?" fragt Cassjarella nachdem sie
gesechen hat, dass ihre Gefihrten keiner Hilfe mehr
bediirfen. Sie wischt ihr Schwert mit Gras sauber und
steigt dann wieder auf.

"Gleich", sagt Firutin. Er steigt ab und holt sich seine
Pfeile wieder. Dabei versucht er, moglichst wenig mit
Wolfsblut in Berithrung zu kommen, und wischt

nachher die Pfeile und seine Hinde ab.

Der Aranier reinigt seine Waffe an einem toten Wolf
und macht sich daran das Fell abzuziechen.

"Moment noch." entgegnet er.
"Wenn Ihr jedem Wolf das Fell iiber die Ohren ziehen

wollt, dann werden wir noch ein paar Tage unterwegs
sein ...", bemerkt Cassjarella mit einem leicht ver-
zweifelten Gesichtsausdruck.

"Nur dem Ersten." antwortet der Aranier ohne aufzu-

schauen.

"Vielleicht hitte ich das mit den Minnern auch ma-
chen sollen ..."' Cassjarella grinst innerlich.

Melachath hat offensichtlich keine Erfahrung mit
dem Hiuten eines Tieres. Nach fiinf Minuten sind
seine Hinde und Arme blutverschmiert, und er hat ei-
nige Fellfetzen gelost.

Firutin beobachtet den Aranier, sagt aber nichts.
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Als der Cavalliere zurtickkehrt und der Titigkeit des
Kriegers gewahr wird, kann er nur verstindnislos den
Kopf schiitteln. "Seid vorsichtig mit den Kérpersiften
dieser Kreaturen", warnt er den Aranier. Seine Auf-
merksamkeit ist weiter auf das Gelinde gerichtet,
denn diese drei Wolfe diirften nicht die einzigen hier

in der Gegend sein.

Oberst Sturmfels steht kopfschiittelnd daneben. "Was
soll das?" fragt er. "Wir wollen den Wolf nicht essen.
Und fiir einen Pelzumhang ist es zu warm und das
Fell zu klein." konstatiert er, wendet sich ab und rei-
nigt cbenfalls seine Waffe. An Cassjarella gewandt
meint Connor: "Guter Schlag."

"Danke!" Cassjarella wartet darauf, dass der Aranier

endlich fertig wird.

Der Aranier reinigt seine Hinde, gibt auf und schaut
seine Gefihrten abwartend an.

Darauf hat die Geweihte nur gewartet und reitet den
Weg nach Osten.

Connor leitet sein Pferd hinter dem ihren her.

Randirion wartet ab, bis auch Melachath und Firutin
sich in Bewegung setzen, und bildet wie zuvor den

Abschluss der Gruppe.

Ein Stunde vergeht, in der der fast zugewachsene Weg
immer schmaler zu werden scheint. Das bedrohliche
Gefiithl wird langsam fast unertriglich.

"Hier ist wohl nicht nur die Villa verlassen ..." mur-
melt Connor, wihrend er sich fortwihrend aufmerk-

sam umsieht.

Sieben Wélfe, kleiner als die vorher, brechen aus dem

Gebiisch.

"Bleibt zusammen!" ruft der Krieger den Gefihrten
zu. Wihrend sein Tier stampfend und bedrohlich
iber den Wolfen aufragt. Das geschulte Streitross
kann es selbst ohne weiteres mit ein oder zwei Wolfen
aufnehmen, ohne ernstlich gefihrdet zu sein.

Der Aranier zieht seine Waffe.
Dabei bleibt es auch. Kein Wolf wendet sich ihm und

seinem Reittier zu.

Firutin, der sowieso die ganze Zeit angespannt ist,
reagiert sofort und versucht erneut, einige der Tiere
mit Pfeilen zu erledigen.

Der Oberst und die Geweihte stellen sich zusammen
mit ithren Streitréssern den Wolfen so entgegen, dass
Firutin kein klares Schussfeld hat. Nur ein Wolf um-
geht die Phalanx und bekommt es mit Randirion zu
tun, der aber auch keine wirkliche Miihe zu haben
scheint.

Da seine Balestrina nicht mehr einsatztihig ist,
springt der Cavalliere diesmal aus dem Sattel und
stellt sich den Wélfen mit Rapier und Linkhand ent-

gegen.



Randirion braucht seine Zeit, aber er schafft es mit
vier Treffern, den Wolf, der auf ihn zustiirmt, zu téten,
ohne selbst verletzt zu werden.

Als er aufsieht, stellt er fest, dass der Kampf zu Ende
ist.

Cassjarella schwingt sich wie beim ersten Angriff vom
Pferd und geht mit dem Schwert auf die Wolfe los.

Cassjarellas erster Hieb schleudert den Wolf zur Seite,
ihr zweiter den nichsten Wolf genauso. Und ihr drit-
ter den dritten. Die drei Wolfe leben noch, stehen aber
nicht wieder auf.

Da die Geweihte erneut den Kampf zu Fuf} sucht,
springt auch Connor aus dem Sattel, pfeift dabei drei
unterschiedliche Téne, um Shibannah zu signalisie-
ren, dass sie sich nur um sich selbst kiimmern soll,
und zieht ebenfalls das Schwert. Diesmal ist er darauf
bedacht, die Wolfe mit weiten Schwiingen seines Tuz-
akmessers bei gleichzeitigem Ausweichen anzugreifen.

Connors erster Hieb trifft einen der Wolfe so heftig,
dass der weggeschleudert wird und liegen bleibt. Fiir
den zweiten Wolf benétigt er tatsichlich zwei Hiebe.
Wiihrenddessen zertrampelt sein Streitross einen Wolf;
bekommt dabei allerdings eine Biss ab.

"Rondra sei Dank!" seufzt die Geweihte und dreht
sich zu den Gefihrten um.

Schnell ist alles vorbei; Connor reinigt sein Schwert
und steckt es weg.

Dann beruhigt er sein Pferd und untersucht die Wun-
de. Als er erleichtert feststellt, dass es schlimmer aus-
sicht, als es tatsichlich ist, versorgt er rasch und fach-

kundig den Biss.

Umgehend reinigt Randirion seine Klinge am Pelz des
erlegten Wolfs, steckt sie weg und beruhigt seinen
Rappen, der diesmal nur einige Schritte vor dem an-
greifenden Wolf zuriickgewichen ist. Der Cavalliere
steigt wieder in den Sattel und bemerkt dabei lako-
nisch: "Sie nehmen an GréBe ab, doch an Zahl zu.
Hoffen wir das Herrenhaus bald zu erreichen." Er hilt
Sire zuriick, um wieder den Abschluss der Gruppe zu
bilden.

"Es sind bislang nur Wslfe", unkt die Geweihte und
steigt - nachdem sie ebenfalls die Waffe gereinigt hat,
wieder auf ithr Pferd und setzt den Weg fort.

Der Aranier steckt seine Waffe wieder weg.

Als sich keiner der Wélfe mehr riihrt, einige davon
aber anscheinend noch lebend, bleibt es an dem Ge-
weihten, die Tiere von ihrem Leiden zu erlésen.

Wenn die anderen das tatsidchlich nicht machen wol-
len, steigt er dann auch ab und ttet die verletzten
Tiere. Dann sieht er den Kimpfern ins Gesicht. "Es
gibt keinen Grund, sie zu quiilen", stellt er missbilli-
gend fest.
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"Richtig." stellt Connor neutral klar. "Und?" fragt er,
zicht die Augenbrauen hoch und wendet sich wieder
seinem verletzten Pferd zu.

"Es sind nur Wélfe!" bemerkt Cassjarella. Das Borons
Arme auch fiir Tiere offen sind, war der Geweihten ir-
gendwie nicht prisent.

Das kann der Krieger nur nickend bestitigen. Gut er-
kannt.

"Auch das ist kein Grund", entgegnet Firutin und geht
zurtick zu seinem Pferd. Wenn man hier reitend noch
immer schneller ist als zu FuB, steigt er wieder auf;
sonst nimmt er es am Ziigel.

Firutin bleibt also am Boden.

Nach wieder etwa einer Stunde wird der Wald wieder
lichter. Die fiinf angreifenden Wolfe sind also aus et-
was groBerer Entfernung zu sehen. Es bereitet den
Helden vereint keine Miihe, sie niederzumachen.

"Langsam werden sie aufdringlich!" fasst Cassjarella
den Kampf zusammen.

Aber erstmal ist Ruhe.

Nach diesem dritten Angrift ist Connor doch etwas
nachdenklich geworden.

"Was treibt diese kleinen Rudel dazu, uns - offensicht-
liche - Nichtbeute anzugreifen. Das ist nicht natiir-
lich; ob sie alle infiziert sind?" Thm lduft unwillkiirlich
eine Ginsehaut {iber den Riicken, denn wenn das so
ist, dann bekommen sie das "kleine Problem" sicher
kaum allein in den Griff.

"Vielleicht weil irgendwer will, dass sie angreifen”,
antwortet Cassjarella. "Mit der richtigen Erziehung
greifen auch Hunde Menschen an ..."

"Alors, zumindest wissen wir nun, dass die Bevélke-
rung und die Wehrkrifte nicht iibertrieben haben bei
der Schilderung der hiesigen Vorfille", bemerkt der

Cavalliere dazu.

Eine halbe Stunde spiter erreichen die Helden einen
von einer teilweise verfallenen Mauer umgebenen Ge-
biudekomplex, das Herrenhaus. Nichts deutet darauf
hin, dass hier jemand lebt.

Firutin lisst sein Pferd erst einmal stehen und erkun-
det die direkte Umgebung des Hauses.

Die Anlage macht den Eindruck einer Fluchtburg, die
jetzt allerdings verlassen ist. Durch die Mauerdurch-
briiche sieht Firutin, dass der Garten verwildert und
iberwuchert ist, jedoch auch teilweise niedergetram-
pelt ist, so als ob hier doch ab und zu jemand aus- und
eingeht.

Der Geweihte versucht herauszufinden, wie alt diese

Spuren sind, ob sie von Menschen stammen und von
wie vielen verschiedenen Wesen sie gemacht wurden.



Woelfe verschiedener GroBe scheinen hier ein- und
auszugehen, und es gibt auch die Spuren von mindes-
tens zwel verschiedenen nackten Menschenfiif3en.

Besonderes Augenmerk erregen die Tirme bei ihm.
Er prift, ob sie noch stabil sind und ob sie wolfssicher
waren.

Die holzernen Tortiirme wirken ziemlich verrottet
und sind schon teilweise eingefallen. Das hélzerne Tor
ist trotz seines rotten Zustandes noch geschlossen.

Firutin sieht sich dann auch den Wachturm hinten im
Garten an.

Der Wachturm hinten ist auch ziemlich verrottet. So-
viel kann man von drauBen sagen.

Wihrend Firutin die beiden Tortiirme iberpriift, lenkt
Randirion seinen Rappen weiter in die Anlage hinein
und auf das Herrenhaus zu, das er priifend mit gezo-
genem Rapier umrundet.

Durch die niedergebrochenen Stellen der Mauern soll-
te es ein leichtes sein, die Anlage zu betreten. Andere
haben es schlieBlich auch schon gemacht.

Und so tut er dies auch.

Der Cavalliere nimmt den Durchbruch direkt links
neben dem Eingang.

Jetzt wird die Anlage des Herrenhauses klar. Es ist U-
férmig mit einem Obergeschoss. Auf dem Oberge-
schoss ist links und rechts noch jeweils ein zusitzli-
ches Turmgeschoss aufgesetzt.

Im ersten Obergeschoss lduft ein Wehrgang um das
Haus. Alle Fenster sind um die zweit Schritt hohe
Spitzbdgen, die Scheiben groBteils zerschlagen. Die
Liden hingen schief oder sind abgefallen. Die Dicher
weisen groBe Locher auf, und der Ostturm mit seinem
Anbau sieht sehr baufillig aus. Breite Stufen fithren
zum Hauptportal in der Mitte.

"Anscheinend sind wir am Ziel. Mdgen uns die Zwél-
fe nun auch den Erfolg geben!" meint die Geweihte
als sie hinter dem Cavalliere in dien Hof reitet.

Dazu miisste sie erst das Tor 6ffnen. Es scheint aber
von innen ein Riegel vorzuliegen.

"Ja, und hoffentlich ein recht sicheres Lager fiir die
Nacht. Denn ich glaube kaum, dass wir es heute noch
zuriick schaffen." meint Connor nachdenklich mit ei-
nem Blick zum Himmel.

"Wenn alle Wélfe und Werwdlfe tot sind, dann kon-
nen wir in Ruhe schlafen!" meint die Geweihte.

Der Aranier nickt Thr kurz zustimmend zu.

"Stimmt, nur wird uns das niemand direkt verraten,
sobald es soweit ist." wendet Connor ein, der nicht da-
von ausgeht, dass ein gottliches Zeichen iiber dem
letzten Wolf' erscheint und darauf hinweist, dass es
tatsichlich die letzte Kreatur gewesen ist.
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Connor fillt ein stiBlicher Aasgeruch auf, der in der
Luft liegt.

Er selbst nimmt die Mauer und den Waldrand in Au-
genschein.

Der Boroni kehrt zu seinen Gefihrten zuriick. "Die
Werwélfe waren kiirzlich hier", berichtet er und fiigt
gleich noch seinen nichsten Gedanken an: "Vielleicht
ist das ihr Unterschlupf."

"So wurde uns doch auch gesagt", nickt Cassjarella.
"Nun gut, dann sollten wir nicht zégern und fiir den
Ruhm und die Ehre der Zwélfe die dimonischen Um-

triebe beenden!"

"Wie praktisch!" fiigt Connor hinzu. "Alle auf einen
Streich ist vielleicht doch eine Option." iiberlegt er
laut.

"Und wenn es zu viele sind?"

"Zu viele? Wir haben die Zwolfe auf unserer Seite!" ist
die zuversichtliche Antwort der Geweihten.

"Die Zwolf? Meinst Du nicht, dass das hier gerade zu
unbedeutend fiir sie ist?"

Erstaunt ob der vertraulichen Ansprache verschligt es

Cassjarella glatt die Sprache.

Connor wirft einen verbliifften Seitenblick auf die Ge-
weihte. Das hat er so noch nicht erlebt, so dass er
schmunzeln muss.

Der Aranier zicht eine Augenbraue hoch und wendet
sich ab.

"Und falls nicht, ga, dann ist heute ein ausgesprochen
"er bricht ab, da er sich der Gegen-

guter Tag zum ...
wart des Boroni wieder bewusst wird.

Dieser lichelt (ein irgendwie etwas beunruhigender

Anblick) und nickt.

Kurz sinniert der Aranier, dann fliistert er: "Wenn wir
denn dabei sterben wiirden ..."

Der Cavalliere runzelt dazu besorgt die Stirn. Seit
dem Malheur mit seiner Balestrina ist seine Schlag-
kraft doch etwas reduziert, was ihm durch den Kampf
mit dem einzelnen Wolf deutlich wurde. Sein Rapier
scheint nicht die geeignete Waffe im Kampf gegen
eine Horde blindwiitiger Wolfe zu sein, von zwei
Werwolfen ganz zu schweigen ...

"Was ist?" fragt Connor, wohl die Gedanken Randiri-
ons erratend. "Ist der Krdtenspief3 da vielleicht etwas zu
schwach?" Er schmunzelt und zieht aus dem Gepick
hinter dem Sattel ein sorgsam in Leder eingeschlage-
nes Bastardschwert. "Hier. Aber das bekomme ich spi-
ter zuriick ...!" grinst er den Cavalliere an.

"Es ist jetzt weder Zeit noch die Gelegenheit fiir
schlechte Scherze!" weist Cassjarella Connor zurecht.
"Wir haben es hier mit Gegnern zu tun, die nicht zu
verachten sind.

Kommt Ihr klar, Messieur?" fragt sie den Cavalliere.



Der junge Adlige verzieht ob der himischen Offerte
des Oberst keine Miene und antwortet der Geweihten
hoflich: "Alles bestens, Euer Gnaden, man kommt zu-
recht."

Cassjarella tiberpriift nach dieser Aussage noch einmal
den Sitz des Rondrakamms in seiner Riickenscheide
und den von Dolch und Barbarenschwert am Girtel.
Dann wendet sie sich segnend an ihre Gefihrten:
"Moge Rondra uns den Sieg bescheren!"

"Es ist kein Scherz gewesen, nicht mal ein schlechter.”
verteidigt sich Connor unbewusst gegentiber der Ge-
weihten. Und gegeniiber Randirion meint er: "Von
Kéimpfer zu Kimpfer, nehmt es, IThr werdet es brau-
chen!" erneut hilt Connor ihm das Heft des Schwertes
entgegen und in seinen Augen kann Randirion able-
sen, dass es dem Oberst mitnichten um eine Stichelei

S

S

iiber Waffenformen geht. Vielleicht kann er es nur
nicht so gut ausdriicken ...

"Meinen Dank fiir Euer groBziigiges Angebot, Oberst
lehnt der Cavalliere hoflich ab und ver-
sucht ein freundliches Licheln. "Doch verzeiht, dass

Sturmfels",
ich dieses nicht annehmen kann, ist mir die Handha-
bung eines solchen Klinge nur miBig geliufig. Es er-
scheint mir daher sinnvoller, mein Rapier vorzuzie-
hen, in dessen Umgang ich geiibter sein mag." Mogli-
cherweise bietet sich ihm ja auch noch eine Gelegen-
heit, die zerstorte Sehne seiner Balestrina durch eine
intakte zu ersetzen, aber den Gedanken behilt er in
Gegenwart der Rondrageweihten lieber fiir sich.

Firutin nutzt die Zeit, in der die anderen iiber ihre Be-
waffnung reden, um das Haus zu umrunden und
nach weiteren THiren zu schauen.
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Firutin stellt fest, dass die Pflanzen vor der riickwirti-
gen Tiir, vor den nérdlichen beiden Fenstern der West-
seite und vor einer Treppe im Westen am stirksten
niedergetrampelt sind. Die Nordseite des Hauses ist
bis auf zwei Fenster im ersten Stock weitgehend fens-
terlos.

Neben dem Niedergang ist noch eine angegammelte
Luke im Boden. Sie sieht so aus, als ob man sie ein-
fach anheben konnte, was aber anscheinend schon
lange nicht mehr gemacht wurde. Am unteren Ende
des Niederganges verdeckt ein schimmliger Ledervor-
hang den dahinterliegenden Eingang.

Er kehrt zuriick zu den anderen. "Auch wenn sie hier
sind, an einer Flucht kénnen wir sie nicht hindern",
meint er. "Ins Haus kommen sie vor allem links und
von hinten."

"Dann gehen wir nach links!" schligt Cassjarella vor.
"Was machen wir mit den Pferden? In den Stall? Mit
in das Haus kénnen wir sie ja wohl nicht nehmen!"

Die Dicher von Stall und Scheune sind zusammenge-
brochen.

<O

Der Aranier versucht das Haus durch den Hauptein-
gang zu betreten.

Dass die anderen sich nach links wenden, ist ihm egal.
Den rechten Fliigel der zweifligligen Tir kénnte
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man eventuell aufziehen. Melachath fillt auf, dass es
hier keine Spuren gibt.

Melachath zieht die Tiir auf, die Waffe in der Hand.
Wenn das so einfachﬂ ginge. Irgend etwas an der Tir
widersetzt sich dem Offnen.

"Effendis! Kommt mal her, es scheint, hier ist ein Wi-
derstand."

Firutin deutet stumm zur Westseite. Es ist ihm nicht
klar, unbedingt
Haupteingang nehmen will.

warum der Aranier jetzt den

<O

Da das Problem mit den Pferden immer noch nicht
geldst ist, wendet sich Cassjarella dem ehemaligen
Stall zu. Vielleicht ist in der Ruine noch irgend etwas,
wie eine Pferdebox erhalten.

Durch das eingestiirzte Dach ist der Zugang ins Inne-
re versperrt.

So schaut die Geweihte ob an der AuBenwand ein
paar Ringe sind, an denen man die Pferde festmachen
kann. Falls dieses auch nicht der Fall ist, so wird sie
ihren Rappen etwas weiter weg vom Hauptgebiude
einfach stehen lassen. Er wird schon nicht weglaufen.

Ringe zum Festmachen gibt es tatsichlich.

Connor stellt seine Stute neben Cassjarellas Pferd, al-
lerdings ohne es anzubinden. Mit einem ecinzigen

Wort befiehlt er Shibannah, sich nicht ohne wichtigen



Grund von der Stelle zu rithren. Er weibB, dass das
Streitross ithn warnen wird, sollten sich wieder Wolfe
oder anderes Getier nihern.

Randirion fiithrt seinen Rappen zu den beiden Pferden
seiner Begleiter. Er schlingt die Ziigel locker durch
einen der Ringe, so dass Sire sich freimachen kénnte,
wiirde er angegriffen werden. Lobend klopft er den
Hals des Hengstes und befiehlt ihm, hier auf ihn zu
warten. Man wird sehen, ob sein Streitross seinen Be-
fehlen Gehorsam leisten wird, allzu lange sind sie
noch nicht zusammen.

"Und nun?" fragt er die Geweihte. "Machen wir eine

Hausbesichtigung?"

Da er nicht angesprochen ist, macht der Cavalliere zu
der Frage des Oberst nur ein entschlossenes Gesicht
und zieht sein Rapier blank. Er versichert sich zudem
der leichten Erreichbarkeit des Mengbilars.

"Ta, nicht  durch langweiligen
Haupteingang!" antwortet sie entschlossen.

aber den

"Herr Melachath, wollen wir nicht zusammen blei-
ben?" ruft sie dem Aranier zu.

"Kommt riiber, Effendis, hier klemmt etwas, als ob es
von innen die Tiir blockiert."

"Warum wollt Thr durch diese Tiir?" fragt Cassjarella
erstaunt, geht aber doch zu dem Haupteingang.
"Wenn sie klemmt, dann ist hier auch kein Wolf durch
gekommen. Die sind doch an der Seite rein. Wollen
wir nicht lieber dort anfangen?"

"Doch, das sollten wir wollen." bekriftigt Connor und
begibt sich zu dem Seiteneingang.

"Aber vielleicht ein Opfer? Oder ein toter Untoter?
Helft bitte."

Als er so leichtfertig von Untoten redet, empfingt er
einen ziemlich kalten Blick von Firutin.

Dennoch geht der Geweihte zur Tir hintiber und
schaut, ob er etwas erkennen kann.

Connor, der bereits fast um die Ecke gebogen war,
macht kehrt. "Was redet Thr da? Tote Untote?! Mein
lieber Freund, DAS ist etwas, liber das man nicht
leichtfertig sprechen sollte. Schon gar nicht an einem
solchen Ort. Ich habe sie gesehen und bekdmpft. Aber
tot waren sie nie. Nur Zerstérung oder Bannung hilft.
Aber ob sie davon sterben, das kann niemand genau
sagen." Mit einem Seitenblick auf Firutin fiigt er noch
hinzu. "Naja, vielleicht doch ..."

"Sie leben nicht, sie sterben nicht", erklirt der Boroni
mit Abscheu in der Stimme.

"Auf jeden Fall sollten wir unsere Krifte nicht auf-
splitten", meint die Geweihte und schaut Connor hin-
terher.

Eigentlich sollte sich die Tiir aufziehen lassen. Jeden-
falls ist von hier drauBen keine Blockierung zu erken-
nen.
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"Nur verzogen", kommentiert Firutin, nachdem er
einen genaueren Blick auf die Tiir geworfen hat. Er
wendet sich ab und geht zur Westseite des Hauses.

Der Krieger legt den Kopf leicht schief und folgt dem
Geweihten zum Seiteneingang. Melachath lisst er kalt
stehen.

"Hoér Thr, verzogen", versucht Cassjarella den Aranier
zu iiberreden. "Kommt mit!"

Dann folgt sie auch ihren Kameraden zur Westseite.
Nun folgt Melachath den Anderen.

Dort gibt es ja zwei Zuginge zum Keller: Einmal die
hiufig benutzte Treppe mit dem Ledervorhang und
dann die schon lange nicht mehr benutzte Holzluke.

Nachdem Connor die Treppe erreicht hat, zieht er
sein Kurzschwert und wartet, dass die anderen, die
mit ihm gehen wollen, eintreffen.

Cassi folgt ihm erstmal, so ist sie sicher, sollte das Bar-
barenschwert reichen.

Firutin schlieBt sich an.
Sein Rapier blank gezogen, folgt Randirion ihnen.

Als seine Begleiter da sind, versichert sich Connor
noch einmal ihrer Bereitschaft, ehe er langsam die
Treppe hinab zu dem Vorhang steigt. Unten angekom-
men lausch er.

Er hort nichts, aber Randirion, der etwas weiter hinten
steht, fillt etwas auf. Das Leder des Vorhanges ist in
Kniehohe blank.

Leise raunt er seinen Gefihrten zu: "Vorsicht, dieser
Weg scheint des ofteren von den Wélfen benutzt zu
werden, nehme ich an."

"Gut, dann sind wir ja wohl auf dem richtigen Weg!"
freut sich die Geweihte.

"Wie bitte?" fragt Connor leise, der aufgrund des Ab-
stands und des Hohenunterschieds nicht alles mitbe-
kommen hat, was Randirion berichtet.

"Wir sind richtig!" ibermittelt die Geweihte.
Also schiebt Connor den Vorhang vorsichtig zur Seite.

Dahinter ist es dunkel, aber das Wolfsknurren, das so-
fort ertont, ist trotzdem zu horen.

"Hier sind wir wohl richtig!" kommt es von Connor,
der den Vorhang jetzt so hilt, dass er seitlich steht und
damit sowohl Cassjarella als auch er selbst auf alles,
was durch die Offnung kommt, einschlagen kann. Er
wartet zunichst ab, ob der Wolf nur sein Revier vertei-
digen wird, oder auch zum Angriff nach draufen
kommt.

So wartet die Geweihte mit dem Schwert in der Hand
auf das weitere Geschehen. "Hat einer von Thnen eine
Fackel?" fragt sie ohne sich umzuwenden nach hin-
ten. "Dann kénnten wir das Loch ein wenig beleuch-

ten."



"Bedauerlicherweise kann ich damit nicht dienen", er-
widert als erster Randirion auf die Frage der Geweih-
ten.

Auch Melachath schiittelt den Kopf.

Dann stutzt er und beginnt in seinem Rucksack zu
kramen.

Der Aranier wuselt noch mal in seinem Rucksack und
zieht freudestrahlend eine Fackel heraus.

Das Knurren verstiarkt sich, aber es erscheint kein
Wolf. Das sind bestimmt mehr als ein Wollf.

"Im Namen des Herrn Boron und der Herrin
Rondra!" erhebt Firutin seine Stimme. "Die Zeit eurer
Erlésung ist gekommen! So ihr menschlich seid,
kommt heraus und ergebt euch! So ihr Bestien seid,

kommt heraus und findet euren Tod!"
Das Knurren verindert sich tiberhaupt nicht.

"Ad primum sind dort unten Wélfe, ad secundum ist
es dort im Keller finster wie in der Nacht und ad fini-
tum hat keiner an Fackeln oder Kerzen gedacht", fasst
Cassjarella zusammen. "Ich denke, daher wiire es rat-
sam den Wélfen nicht diesen strategischen Vorteil zu
gbnnen, sondern ein anderes Schlachtfeld nach unse-
ren Vorstellungen auszuwihlen.

Wo waren die anderen Spuren?"

"Nichts da, wir tdten sie jetzt!" ist die Entgegnung des
Araniers.

"Lasst uns Feuer machen", schligt Firutin vor.

"Und das Pack feige ausriuchern?" fragt Cassjarella.
"Nun, ich glaube nicht, dass das der Herrin Rondra
und auch dem Herrn Boron wirklich gefiele, aber der
Zweck heiligt manchmal die Mittel."

Firutin denkt sich, dass der Herr Boron nichts dage-
gen haben dirfte, die Wélfe mit Feuer aus dem Keller
zu treiben. Eigentlich dachte er aber auch an etwas
anderes. "Oder nur fiir Licht", sagt er und wendet sich
ab, um Feuerholz zu suchen.

An der Seite der Scheune ist Feuerholz aufgeschichtet.

Daraufthin beginnt der Geweihte, ein Feuer zu richten
und anzufachen. Er wihlt als Feuerstelle einen Platz
auf der Westseite des Hauses, einige Schritt vom Haus
entfernt.

Randirion begleitet den Geweihten und hilt aufmerk-
sam Wacht.

Der Oberst schiittelt ob dieser Diskussion nur den
Kopf und zieht die Stirn kurz in Falten, che der Vor-
hang wieder fillt.

Was Rondra mit einem Kampf gegen Woélfe - Tier
oder Werkreatur - zu tun hat, verschlieBt sich ihm
zwar, aber Cassjarella wird es wissen. So wartet er ab,
wie ihr geistlicher Beistand letztlich vorgeht und
kommt die Kellertreppe wieder hoch. Dabei hat er im-
mer ein wachsames Auge auf den Vorhang - schlie3-
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lich kénnten die Walfe es sich ja iiberlegen und sie
hier drau3en besuchen ...

"Da an der Scheune genug Feuerholz war, sollten wir
vielleicht Herrn Praios ein Festfeuer machen", schligt
Cassjarella vor.

"Und zwar drinnen, damit alle etwas davon haben."
schligt Connor ergiinzend vor. "Hier draufien wiire es
ja nur fiir uns und soweit ich mich erinnern kann, ist
Eigennutz ein Rondrafrevel."

Beim ersten Teil der Aussage nickt Cassjarella noch
zustimmend, um dann allerdings in der zweiten Satz-
hilfte die rechte Augenbraue zu heben.

"Stimmt das etwa nicht?" erkundigt sich Connor mit
einem unschuldig wirkenden Licheln.

"Nein, nein, hol Holz, das kannst Du ..."
Cassjarella lakonisch.

antwortet

"Ach was, ich bewache hier den Eingang." erwidert
der Krieger, ohne sein Licheln abzumildern. Er ldsst
sich heute sicher nicht von Cassjarella herumkom-
mandieren. Heute nicht und auch sonst nicht. Fest
vorgenommen!

Der Aranier dringelt sich mit geziickter Wafte vorbei
in den Raum, aus dem das Knurren kam.

"Oh, Rondra hilft!" ruft Cassjarella als sie dem in ih-
ren Augen wirren Krieger siecht. Ein Angriff gegen den
Gegner sollte auf dem bestméglichen Schlachtfeld
ausgetragen werden und das ist der dunkle Keller bei
Rondra nicht. Aber da ein Gefihrte sich in Gefahr be-
gibt, zogert sie nicht lange und stiirmt hinterher.

Im Halbdunkel ist ein schmaler nur zwei Schritt brei-
ter Raum zu sehen. Ein halbes Dutzend wélfischer
Augenpaare blinken Melachath und Cassjarella entge-
gen. Beide wissen, dass aufeinander eingespielte Krie-
ger hier moglicherweise nebeneinander kimpfen
koénnten, das sind sie aber nicht.

Will Melachath es wirklich allein mit den Wélfen auf-
nehmen.

Connor, der den beiden gefolgt ist, aber mit einer
Hand noch immer den Vorhang beiseite hilt, erkennt
die beengten Umstinde. Er ruft Melachath zu: "Los,
wirf die Fackel hinter sie und dann raus da!"

Der Aranier verlisst sich auf die Erfahrung Connors
und tut, wie ihm geheiBen.

Und zwar ganz schnell.

Gedeckt wird der Riickzug von Cassjarella, die sich
riickwirts aus dem Raum absetzt. Uber mégliche Stol-
persteine wird sie - so erwartet sie das - von ihren Ge-
fihrten gewarnt.

Die Wélfe halten sich zuriick. Sie scheinen - genau
wie die Helden - zu wissen, dass eine auf den Boden
geworfene fackel erfahrungsgemil schnell ausgeht,
wenn sie nichts Entziindliches findet.



Das weil auch der Krieger. Daher ruft er: "Los, bringt
Holz, das werfen wir hinterher. Und wenn das nicht
reicht, dann muss das von dem Boroni entfachte Feuer

helfen ..."

Aber schon, als er das sagt, ist ihm die Vergeblichkeit
seiner Idee bewusst. Eine Feuer anzuziinden ist
schwierig. Firutin wird noch lingst nicht fertig sein. Ja
wenn eine Fackel in trockenes Stroh oder Heu fillg,
dann kann man einen Brand entfachen.

Wenn das Feuer gut brennt, ziindet Firutin zwei etwas
dickere Holzer an und bringt sic zum Haus.

Wie nicht anders zu erwarten ist, erloschen diese. Es
ist eben wirklich nicht moglich, einfach Holz als Fa-
ckelersatz zu verwenden. Aber es gibt ja noch Ein-
gangsmoglichkeiten im Erdgeschoss. Und da scheint
die Sonne in die Fenster.

So leicht gibt Firutin jedoch nicht auf. Wenn man kein
Licht machen kann, dann kann man die Wélfe viel-
leicht doch ausrduchern. Er entfacht also direkt vor
dem Eingang ein neues Feuer und besorgt auBerdem
Gras oder Laub, um Rauch zu erzeugen.

Das gelingt natiirlich.

Mit seinem Umhang "fichert" Firutin den Rauch in
den Raum. Er hofft, dass die anderen ihm Deckung
geben fiir den Fall, dass die Wélfe durch diesen Ein-
gang hinaus getriecben werden und angreifen.

Connor sicht dem Treiben mit midBigem Interesse zu.
Er beobachtet vielmehr den Durchgang zum Keller
und den davor hingenden Vorhang, um beim Ausbre-
chen der Wélfe gewappnet zu sein. Dazu steckt er sein
Kurzschwert weg und zieht das Tuzakmesser. Hier
draufien hat er daftir geniigend Platz.

Cassjarella stellt sich auBerhalb des Rauchs auf und
beobachtet den Kellereingang. "Entweder sie kommen
herauf oder sie kennen einen anderen Weg oder sie er-
sticken."

"Letzteres schlieBe ich aus, sollten es wirklich nur
Wolfe sein. Ein anderer Weg ist méglich, aber un-
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wahrscheinlich. Denn sonst hitten sie wohl eher die
Flucht ergriffen. Auf mich machten sie eher den Ein-
druck in die Enge getricbener Ratten." erwidert der
Krieger, ohne seine Aufmerksamkeit vom Aufgang ab-
zuwenden.

"So, wie wir sie kennenlernen durften, sollte man letz-
teres ausschlieBen kénnen,", bemerkt Randirion ange-
spannt. Mit gezogenem Rapier in der einen und dem
Linkhand in der anderen neben Firutin stehend er-
wartet er einen Ausbruch der Bestien.

Firutins Plan funktioniert. Kurz nacheinander kom-
men sechs Wélfe aus dem Kellereingang geschossen.
Sie greifen die funf Helden an, aber sechs Wélfe sind
fiir fiinf Kampfer kein wirklich gefihrlicher Gegner.

Randirion, Firutin und Melachath bekommen je einen
Biss ab, Connor und Cassjarella bleiben unverletzt,
bevor die Tiere erschlagen sind.

Sorgfiltig sdubert Firutin seine Wunde - der Wolf hat
ihn in den linken Unterschenkel gebissen - und ver-

bindet sie. Er hofft, dass er sich jetzt nicht angesteckt
hat.

Dann sieht er nach, ob die Gefihrten noch Hilfe be-

notigen.

Einmal mehr bedauert der Cavalliere den Verlust sei-
ner Balestrina, als er sich im Nahkampf mit den wil-
den Tieren Verletzungen zuzieht.

"Ha!" ruft Connor nach dem kurzen aber heftigen
'Gefecht' aus. "Auf die Dauer ist das eintonig."

"Nun es sind dann auf jeden Fall weniger Wélfe ...",
resiimiert die Geweihte wihrend sie ithr Schwert rei-
nigt, "... und wenn es der letzte Wolf war, dann sind
wir mit unserem Auftrag durch. Vermutlich ist jetzt

der Keller frei."

Sie nimmt einen brennenden Ast in die Linke und
geht vorsichtig in den Keller.

Mit einem grimmigen Gesichtsausdruck ignoriert der
Aranier seine Wunde und folgt.
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Im KELLER DES
ine Rampe fiihrt hinter dem Ledervorhang bis

E

legt ist. Es riecht nach Wolf. Der Kellerraum ist nur

zum FuBboden, der mit feuchtem Stroh ausge-

zwel Schritt breit aber gut vier Schritt tief. Hinten
links fihrt ein kurzer schmaler Gang zu einer offen-
stehenden Gittertiir.

Bevor der Ast erlischt, versucht Cassjarella Melachaths
Fackel wieder zu entziinden.

Was ihr auch gelingt. Im Licht der Fackel sieht sie,
dass hinter der Gittertiir wohl ein Quergang verlduft.

Cassjarella geht vorsichtig bis zur Ttiir vor und wirft
einen Blick in den Gang. Dann wartet sie auf ihre Ge-
fihrten.

Nach rechts geht ein kurzer Gang von ca. drei Schritt
Linge. Kurz vor seinem Ende ist in seiner rechten
Wand eine von einem Vorhang verdeckte Oftnung.

Nach links geht ein mit vier Schritt etwas lingerer
Gang. An seinem Ende trifft er wieder auf einen
Quergang. Eine Tiir ist in der Wand des Querganges

zu sehen.

Connor, der der Geweihten dicht auf folgt, fragt: "Wo-

hin?"

"Nach rechts!" sie deutet auf das kurze Gangende.
Dann geht sie zu dem Vorhang und schaut vorsichtig
dahinter.

Der Krieger nickt, hilt sich weiter hinter ihr und si-
chert ihren Riicken zum anderen Gangende hin ab.

Der Cavalliere gibt Melachath und Firutin ein Zei-
chen, vorzugehen, da er vor hat, den Abschluss der

Gruppe zu bilden.

Somit nimmt Firutin den Platz in der Mitte der Grup-
pe ein.

Melachath iibernimmt die Fiihrung.

Sie sieht in einen kleinen, 2 mal 2 Schritt messenden
Raum. In seiner Mitte ist ein anderthalb Schritt
durchmessender Ziehbrunnen mit einer etwa einen
halben Schritt hohen Umfassungsmauer.

"Hier ist ein Brunnen", kommentiert sie ihre Sich-

tung. "Ein Brunnen im Keller."

Da die Decke des Raumes nichts Auffilliges, wie viel-
leicht eine Offnung, bietet, schaut Cassjarella in den
Brunnen. Dort sicht sie in ungefihr vier Schritt Tiefe
den Wasserspiegel.

Da der Riicken der Gruppe nun von Randirion ge-
deckt wird, ist Connor der Geweihten in den kleinen
Raum gefolgt und sicht sich nach einem weiteren
Ausgang oder einer Tiir um.

Die es aber nicht gibt.

Bevor Connor sich zum Gehen wendet, fragt er die
Geweihte: "Und, was Interessantes gefunden?"

HERREMIHAUSES
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"Ta, diesen herrlichen Brunnen voller Wehrfische", ist
die sarkastische Antwort der Geweihten.

Dafiir erntet sie diesen halb belustigten, halb kriti-
schen Blick des Kriegers, den sie bereits wihrend etli-
cher ihrer Ubungskiimpfe und der gemeinsam gehal-
tenen Lehrstunden geerntet hat. Aufer einem "So so."
gibt Connor aber keinen weiteren Kommentar ab.

"Also weiter!" Cassjarella folgt dem Krieger wieder auf
den Gang, den sie dann in die andere Richtung weiter
erkunden.

An der Ecke des Querganges wird deutlich, dass dieser
lang ist. Cassjarella kann sich gut vorstellen, dass er
die ganze Linge des Herrenhauses durchzieht. Ein
paar Ttiren sind zu sehen.

T T T
| T C _ T
[
| | T: Tur
\ G | G: Gittertir
| | | | V: Vorhang
|B L | B: Brunnen
| | | C: Cassjarella

Da der Gang nach links nicht soweit gehen kann,

wendet sich die Geweihte dorthin und 6ffnet die erste
Thir links.

Die Tiir ist nur angelehnt.

Ein linglicher Raum ist dahinter. Ganz rechts fithrt
eine Holzrutsche zu einem geschlossenen Holzdeckel.
Der Boden des Raumes ist mit dunklem Staub be-
deckt. In einer Ecke ist ein Stapel tiefbrauner Steine
zu sehen, die jeder wohl ein Viertel der GroBe eines
Ziegelsteines haben. In einer Ecke ist Feuerholz gesta-
pelt.

Und dann gibt es noch eine groe Holztruhe.
Der Cavalliere bleibt im Gang stehen, den Blick nach

rechts gerichtet, um mdégliche Angreifer rechtzeitig zu
sichten.

Da ist nichts zu sehen. Als die Geweihte mit ihrer Fa-
ckel durch die Tiir geht, wird es dunkel, sehr dunkel
im Gang.

Auch Firutin wartet im Gang, denn es bringt nichts,
wenn sie in jedes Zimmer zu finft hinein gehen.

"Ein wenig Licht wire nicht schlecht”, murmelt der
Cavalliere, wihrend er wachsam in die Dunkelheit
starrt.

Wenn man nichts sieht, werden automatisch die ande-
ren Sinne, Gehor und Nase, geschirft. Aber Randirion
nimmt nichts auffilliges wahr.

"Der Kohlenkeller?" fragt Connor, der hinter Cassja-
rella in den Raum sieht, ohne ihn zu betreten.



"Du meinst die brennende Steine der Zwerge?" fragt
Cassjarella zurtick.

"Hmm." antwortet Connor.

"Sieht so aus, und Holz und eine Truhe, aber keine

Wolfe."

Da die Geweihte und die Gefihrten den Auftrag ha-
ben, sich um die Wélfe zu kiimmern und nicht auf
Schatzsuche sind, ignoriert sie die Truhe und verlisst
den Raum.

"Scheint so." erwidert der Krieger. Er hilt es fiir un-
wahrscheinlich, dass sich ein oder mehrere Wélfe in
der Truhe verstecken. Und auf Beute ist er nicht aus,
also untersucht er die Truhe auch nicht.

Connor folgt ihr. Plétzlich bleibt er stutzend stehen.
"Moment mal ..." meint er, geht zuriick zu der Kiste
und bittet die Geweihte, ihm zu leuchten.

Was sie auch bereitwillig macht.

Im Fackelschein untersucht Connor die Kiste kurz
und versucht dann, den Deckel anzuheben.

Die Truhe sicht einfach aus, und genau so einfach
lasst sie sich o6ffnen: Einfach den Deckel anheben.
Darin findet Connor vier Tonkriige mit jeweils einem
MaB Rauminhalt und 16 Fackeln, 200 Kerzen und
vier Ollampen, alles gut verpackt. In den Tonkriigen
ist Lampensl.

"Perfekt." ist sein kurzer Kommentar. Er packt zwei
Lampen aus, fiillt sie mit Ol und reicht eine davon
weiter. Zur Sicherheit gibt er jedem der Gefihrten
noch zwei Fackeln und entziindet dann seine Lampe
an Cassjarellas Fackel, damit diese sich - falls ge-
wiinscht - ebenfalls bedienen kann.

Jeder, der eine Lichtquelle in der Hand hat, kann na-
tiirlich nur noch eine Einhandwaffe benutzen.

Firutin entziindet eine seiner Fackeln. In einem Haus
ist ein Bogen sowieso eher nutzlos, daher hat Firutin
seinen umgehingt und statt dessen den Streitkolben
zur Hand genommen.

Da der Keller ohnehin nicht viel Raum bietet, hat
Connor bereits die ganze Zeit iiber nur sein Kurz-
schwert in der Hand, das Tuzakmesser griftbereit in
die Schirpe gesteckt.

Der Aranier sicht, das es genug Licht gibt und ver-
zichtet darauf eine Fackel anzuziinden. Er steckt sich
aber eine in den Giirtel.

In dem jetzt stirkeren Licht fallen jetzt auch die Fa-
ckelhalter in den Gangwinden auf, neben jeder Tiir
einer und auch an den Ecken der Abzweigung.

Randirion nimmt die zwei Fackeln und steckt sie in
seinen Waffengurt. Thm erscheint es sinnvoller, beide
Hinde frei zu haben.

Die Geweihte steckt sich ohne Kommentar 4 Fackeln
in den Giirtel, dann verlisst sie den Raum endgiiltig.
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"Noch keine Spur von dem Geweihten?" will Randiri-
on von den beiden mit gesenkter Stimme wissen, als
sie sich wieder im Gang zeigen.

"Nein, und auch sonst keine Spuren." raunt Connor
dem Cavaliere leise im Vorbeigehen zu.

Der junge Adlige nickt. "Wahrscheinlich wird er sich
in den oberen Stockwerken des Hauses authalten",
vermutet er leise, ist jedoch auch davon iiberzeugt,
dass man sich zuerst iber die Gefahren im Unterge-
schoss aufzuklidren hat.

"Ich habe eigentlich immer gehért, dass Walfe in
Hohlen - also unter der Erde - leben", wendet die Ge-
weihte ein. "Und Werwoélfe sind doch eine besondere
Spezies des lichtscheuen Gesindes. Ich denke, dass er
irgendwo hier unten ist."

Randirion zuckt leicht mit den Achseln, widerspricht
der Geweihten jedoch nicht, da es ihm sinnlos er-
scheint.

Jetzt wendet sich Cassjarella der schrig gegentiiberlie-
genden Tir zu, die im Gegensatz zu der zum Kohlen-
keller geschlossen ist.

Sie meldet den Gefihrten nur ein "Geschlossen!" und
versucht die Tiir zu 6ffnen.

Das geht problemlos. Dahinter ist ein 3 mal 4 Schritt
groBer Raum. Vor einem Kamin vor der 6stlichen Sei-
te der Nordwand steht ein riesiger geschlossener Kes-
sel auf einer gemauerten Feuerstelle. Vom Kessel fiih-
ren Rohren mit Ventilen zur Decke. In der Nordweste-
cke liegt Holz aufgeschichtet.

Da sich auch hier nichts findet, dass einem Wolf oder
Werwolf dhnlich sieht, tritt sie wieder auf den Gang.

"Keine Wélfe, nur ein Kamin und ein Kessel!"

Bevor sie sich der nichsten Tiir zuwendet, wartet sie.
ob nicht einer der Gefihrten den Raum genauer inspi-
zleren mochte.

"Und DAS kommt Dir nicht komisch vor?" fragt Con-
nor mit hoch gezogenen Augenbrauen. "Mir schon."
meint er dann und betritt den Raum. Dort wirft er in
jede Ecke und natiirlich in den Kessel einen Blick.

Darin kann man offensichtlich Wasser erhitzen. Es
sieht nach zwergischer Kunstfertigkeit aus.

"Wir sind nicht hier, weil etwas komisch ist oder nicht.
Wir sind hier, weil wir Werwoélfe téten wollen", ist die
knappe Antwort der Geweihten.

"Ist ja gut, Euer Merkwiirden." seufzt Connor und
verlisst den Raum wieder, nachdem nichts Interessan-
tes zu finden ist.

"Wenn wir hier wieder heraus sind und ich meine For-
derung mit dem Cavalliere beglichen habe, wirst Du
mir fiir diese Aussage zur Verfligung stehen!" zihlt ihn
die Geweihte an - irgendwann ist die Grenze zwi-
schen Vertraulichkeit und Respektlosigkeit {iberschrit-
ten.



Der Krieger zwinkert ihr unverdrossen zu. "Jederzeit,
meine Liebe, jederzeit." sichert er zu und folgt ihr wei-
ter zur nichsten Tiir. 'Dass sie aber auch alles so ernst
nehmen muss. Wenn sie so weitermacht, ist sie bald
als Reisende Duellantin bekannt. Bis ihr einer das Fell
gerbt

..." denkt Connor, wihrend er darauf wartet,
dass die Geweihte die nichste Thir erreicht.

Hinter der nichsten Tir neben dem Heizungsraum,
die nur angelehnt ist, befindet eine ehemalige Riu-
cherkammer. Darauf deuten die verlassene Feuerstelle
in der Raummitte und die Fleischerhaken an der De-
cke hin, die rauchgeschwirzten Decke und Winde
und der Geruch nicht zu vergessen.

Nach einem kurzen Blick in den Raum, geht die Ge-
weihte zur nichsten Ttir weiter und versucht diese -
sofern geschlossen - zu 6ffnen.

Die Tir steht zwei Spann weit offen.
Also stoBt sie die Tiir auf und leuchtet hinein.

Das vielstimmige Knurren macht es fiir alle deutlich:
Hier hat ein Wolfsrudel, ein halbes Dutzend stark,
seine Wohnhohle.

Schnell zieht sie die Tiir wieder zu und wartet auf
dem Flur, ob die Wélfe sie aufgekommen - was fiir die
Wolfe vermutlich die letzte Tat ihres Lebens wird.

Sie ist schnell genug, die Ttir zu schlieBen, aber die
Wolfe scheinen gelernt zu haben, eine Klinke herun-
terzudriicken.

"Kénnen wir die Tiir verkeilen?" fragt Connor rasch
und sieht sich nach geeignetem Material um. "Oder
wir werfen ihnen einen der Olkriige und anschlieBend
eine Fackel hinein ..." kommt ihm eine weitere Idee.

"Letzteres wire keine schlechte Idee", bemerkt der Ca-
valliere verhalten, er sichert den Gang, wihrend min-
destens zwei seiner Gefihrten auf die Tiir mit den
sich dahinter befindenden Wolfen konzentriert sind.

SchlieBlich kénnten sich hier auch noch zwei Werwél-
fe in Menschengestalt authalten ...

"Nur miisste jemand dann vielleicht Ol holen", schligt
Cassjarella vor, die die Klinge hoch driicke.

"Ta, schon gut." erwidert Connor. Er wendet sich um,
eilt zu der Truhe zurtick und bringt einen der Olkriige
mit.

"Schén, ich 6ffne die Tiir und die Herren sorgen fiir
das Feuerwerk." Cassjarella nickt Connor zu, dann
driicke sie gegen die Tiir, wartet bis der Krug und die
Fackel in den Raum geflogen sind und mach die Tir
wieder zu.

Um den Platz optimal zu nutzen, hat Connor in die
eine Hand die brennende Fackel, in die andere den
Olkrug genommen und schleudert beides im richtigen
Moment in den Raum.

Er sieht, wie sich das Ol entziindet.
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"Zu!" kommandiert er kurz und meint damit die Tiir.
Sobald Cassjarella diese wieder zugeschlagen hat, hilft
er ihr dabei, sie zuzuhalten und fordert den Boroni
auf: "Los, sucht etwas, um sie zu verkeilen!" Seine
Stimme klingt befehlsgewohnt und dringend, aber
nicht gehetzt.

Firutin hat dem Treiben stirnrunzelnd zugesehen.
Nicht dass noch das ganze Haus Feuer fingt ...

Auf Connors Befehl hin antwortet er nur kurz "Geht
nicht." Denn er versteht nicht, wie man die Tiir von
aullen so verkeilen soll, dass sie nicht mehr nach in-
nen aufgeht.

Von hinter der Tiir ist Jaulen zu horen.

"Lasst sie raus und erschlagt sie", fordert Firutin die
anderen auf. Die Tiere einfach zu verbrennen er-
scheint ihm nicht sehr firungefillig.

"Vielleicht laufen sie an uns auch vorbei ins Freie."
gibt Connor zu bedenken und winkt alle auf eine Sei-
te, so dass der Gang in Richtung des Ausgangs frei
wird. Dann nickt er Cassjarella zu.

Obwohl sich die Geweihte nicht sicher ist, in welche
Richtung die Wolfe wohl fliehen werden, zieht sie

schon ihr Schwert bevor sie die Tiir freigibt.

Der Oberst folgt ithrem Beispiel und hilt sich bereit,
einen "falsch abbiegenden" Wolf wieder in die richtige
Richtung zu dringen, oder zu erschlagen.

Auch Randirion befolgt den Vorschlag des Oberst und
zieht sich mit gezogenem Rapier und Linkhand auf
die angewiesene Seite zuriick.

Als Cassjarella die Tiir aufmacht, kommen fiinf Wélfe
in Panik herausgeschossen. Sie rennen mit Hochstge-
schwindigkeit in Richtung des Einganges, durch den
die Helden gekommen sind.

"Dies sind dann wohl normale Wolfe gewesen." kon-
statiert Connor gelassen, wihrend er sich der nichsten
Tir zuwendet. Fiir ihn ist die Sache erledigt. Sollten
die Wolfe spiter drauBen auf sie warten, anstatt geflo-
hen zu sein, werden sie schon sehen, was es heil3t, sich
mit fiinf Bewaftneten auf freier Fliche einzulassen.

Cassjarella wirft noch einen Blick in den Raum, nicht
dass sich dort noch irgendwer oder irgendwas versteckt
halten.

Ein halbverbrannter Wolf liegt winselnd auf dem Bo-
den. Kein schéner Anblick. An ein paar Stellen brennt
noch OL.

Mit einem gezielten Stich in den Hals erlost die Ge-
weihte den Wolf.

Als sie sich anschlieBend kurz umschaut, findet sie
nur halb verbrannte leere Sicke in dem 3 mal 4

Schritt messendem Raum.

So folgt sie Connor, der sich ja bereits zur nichsten
Ttr gewandt hat, aber sie noch nicht gesftnet hat.



Die nichste Ttiir ist auf der anderen Gangseite. Etwas
weiter den Gang entlang sind links und rechts Ab-
zweigungen.

Die Tiir gegeniiber ist geschlossen.

Sobald die Geweihte wieder neben ithm steht, versucht
er, diese THir zu 6ffnen.

Was problemlos gelingt. Der Raum hinter der Ttr ist
vollkommen leer.

"Weiter!" fordert die Geweihte Connor auf.

Ohne offensichtlich darauf zu reagieren betritt der
Krieger den Raum und versucht, dessen urspriingli-
chen Zweck zu erkennen. 'Nicht mal Schmutz auf
dem Boden?' wundert er sich gedanklich.

Der Boden ist staubig, aber hier war bestimmt schon
lange niemand mehr drin.

"Gut, weiter!" Connor {iberlisst der Geweihten wieder
die Fiithrung.

"Wo versteckt er sich?" murmelt Randirion kaum ver-
nehmlich. Angespannt folgt er seinen Begleitern
durch den disteren Gang.

Da der Gang keine Tiiren mehr im beleuchteten Be-
reich aufweist, geht die Geweihte vorsichtig sichernd
bis zu den beiden Abzweigungen vor und schaut hin-
ein.

Nach links geht ein kurzer Gang, an dessen Ende
rechts der Anfang eines Treppenaufganges zu sehen
ist.

Nach rechts geht eine Treppe in die Tiefe.

Geradeaus sind in den Gangwinden weitere Tiiren zu
sehen.

Cassjarella schaut, ob sie auf dem Boden irgendwelche
Hinweise entdeckt, die auf Woélfe (oder Werwdolfe)
hindeuten, wie zum Beispiel Spuren, Haar- oder Fell-

biischel.

Uberall am Boden sind im Staub menschliche und tie-
rische Spuren zu sehen.

Fiir die menschlichen Spuren interessiert sich die Ge-
weihte besonders. Sie versucht die Richtung der Spu-
ren ausfindig zu machen - ohne dabei die Spuren
durch ihre eigenen zu zerstoren.

Sollte es ihr nicht gelingen, wird sie ihre Gefihrten
um Hilfe bitten.

Die Spuren gehen in alle méglichen Richtungen.

"Meine Herren, was ist Eure Meinung zur weiteren
Richtung?" fragt die Geweihte, nachdem ihr die Spu-

ren nicht wirklich weiter helfen.
Firutin deutet nach oben. Er glaubt, dass sich die Wer-
wolfe nicht hier im Keller authalten, sondern sich ein
besseres Zimmer gesucht haben.

Die Zustimmung zu diesem stummen Vorschlag ist in
Randirions Gesicht abzulesen.
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"Meint Thr?" fragt Cassjarella. "Kénnt Thr erkennen,
welches die jiingsten Spuren sind?"

Der Boroni antwortet mit einem Kopfschiitteln.

Connors VorstoB zur nichsten Tiir enthebt sie einer
Antwort.

Connor, der direkt hinter Cassjarella in den Gang ge-
treten ist, siecht sich ebenfalls um. "Hm. Das hilft uns
nicht weiter." meint er, wihrend er die Spuren mus-
tert. Bevor eine Entscheidung fiir die eine oder andere
Richtung getroffen wird, macht er ein paar schnelle
Schritte nach links und schaut die Treppe hinauf.

Am oberen Ende ist rechts eine Tiir.

Die Tir ldsst der Krieger zunichst geschlossen und
bedeutet dem Boroni, ihnen bei der Treppe in die Tie-
fe den Riicken frei zu halten, ehe er sich mit Cassjarel-
la weiter zur nichsten Tir auf der selben Ebene be-
gibt.

Die die Geweihte auch sogleich offnet.

'Noch tiefer?' denkt sich Firutin verwundert, als er die
Treppe sicht. Er leuchtet hinab, ohne herunterzuge-
hen. Vielleicht sieht er ja, wie lang die Treppe ist.

Wihrend Firutin die Treppe nach unten inspiziert, be-
hilt Randirion den Aufgang und die Tir dort wach-
sam 1m Auge.

Cassjarella befindet sich auf der rechten Seite des lan-
gen Ganges. In dem Raum dahinter befinden sich lee-
re holzerne Regale.

Da sich der Raum als leer - also wolfsfrei - erweist,
geht die Geweihte zur nichsten Tiir.

Der Krieger folgt ihr mit geziicktem Schwert und
leuchtet mit seiner Laterne.

In Sichtweite der Gruppe, befinden sich auf der linken
Gangseite drei Tiren. Dann knickt der Gang nach
rechts ab. In der Stirnseite des Knicks ist eine vierte
Tiir sichtbar.

Hinter der ersten Tir ist eine leere winzige Schlaf-
kammer mit einem Bettgestell und einem Hocker.

"Moment." ruft der Aranier und untersucht den

Raum.
Hier hat schon lange niemand mehr geschlafen.

Scheinbar ist hier unten alles - bis auf die Wolfshéhle -
verlassen. Zwar deuten die Spuren darauf hin, dass
augenscheinlich jemand ein- und ausgeht, aber das
kann auch an dem verrammelten Haupteingang lie-
gen ...

Also wendet sich Connor der Tiir zu und wartet, bis
die Geweihte in Position ist, dann 6ffnet er.

Cassjarella nickt ihm zu, dass er die Tir 6ffnen kann.

Abwartend und auf eine Auseinandersetzung vorbe-
reitet, hilt sich der Cavalliere bereit.

Die Kammer hier ist wieder eine verlassene Schlaf-
kammer, allerdings etwas groBer als die vorige. Durch



ein niedriges Fenster unter der Decke in der der Tiir
gegeniiberliegenden Wand kommt etwas Tageslicht.

Zusitzlich zu Bettgestell und Hocker gibt es hier noch
eine offenstehende Truhe. Sie ist leer.

Als sich hier nichts interessantes finden lisst, nickt der
Krieger Cassjarella zu und sichert nun seinerseits ih-
ren Vorsto3 in den nichsten Raum.

Man merkt den beiden die mehr oder weniger strenge
soldatische Ausbildung an, den das wechselnde Vorge-
hen funktioniert und so offnet die Geweihte die
nichste Tir.

Ein Raum wie vorher: Fenster, Bett, Truhe, Kiste.
Aber diesmal ist der Raum nicht leer. Auf dem Bett
liegt ein hagerer Mensch. Bekleidet ist er mit Fetzen
einfacher Bauernkleidung. Zu seinen Fiifen sitzt ein
geifernder Wolf mit blutroten Augen.

Ohne sich seine gelinde Uberraschung anmerken zu
lassen, erfasst Connor den Wolf mit den Augen und
richtet sofort sein Schwert auf das Tier aus. Seinen
weiter hinten stehenden Gefihrten lisst er den Fund
rein informatorisch zukommen: "Wir hitte da etwas
gefunden ..."

Firutin hért ihn, bleibt aber auf seinem Posten. Con-
nor hat sich nicht dringend angehort.

Cassjarella lisst ihr im Kampf gegen den Werwolf un-
nitzes Schwert fallen und zieht den geweihten
Rondrakamm aus der Riickenscheide.

Noch wihrend Connor das sagt, springt der Wolf mit
den blutroten Augen auf Cassjarella zu.

Die gerade ihre Waffe weggeworfen hat und dem Wolf

auszuweichen versucht, was ihr aber nicht gelingt.

Da Connor der Geweihten Deckung gegeben hat,
kann der Wolf seinem schnellen Stich mit dem Kurz-
schwert von der Seite nicht ausweichen. Tief dringt
die Klinge in die Seite ein. Auch wenn das Fell des
Wolfes recht dick ist, diirfte ihm die Wunde zusetzen.

Auf Connors informativen Ausruf hin ist Randirion
rasch niher getreten und erlebt den Angriff des Wolfes
mit. Sogleich springt er vor, um den Wolf mit seinem
Rapier anzugreifen und von der Geweihten abzulen-
ken.

Die Ablenkung gelingt, denn der Wolf schnappt nun
nach Randirion, ohne ihn aber zu treffen. Sein folgen-
der Rapiersto3 geht ebenfalls fehl, aber Cassjarellas
Schlag mit dem Rondrakamm zerschmettert dem
Blutwolf das Riickgrad und tétet ihn.

Wihrenddessen hat sich der Mann auf der Bettstatt
nicht geriihrt.
Der Aranier schlingelt sich durch die Anderen bis

kurz vor das Bett durch. "Wer, oder besser was seit Ihr,

Sahib?"

Der Mann hat die Augen geschlossen und atmet ru-
hig. Er reagiert nicht auf Melachaths Anfrage.
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Randirion sdubert sein Rapier an dem Pelz des getote-
ten Blutwolfs und wirft einen priifenden Blick auf den
Schlafenden. Er runzelt die Stirn.

"Es konnte sich hierbei um den verschwundenen
Knecht handeln, in seiner urspriinglichen Gestalt",
vermutet er.

"Schon méglich.” riumt Connor ein, wihrend auch er
sein Schwert am Pelz des Wolfes siubert, es aber wei-
ter bereit in der Hand hilt.

"Wie ein Geweihter sieht er nicht aus", stimmt ihm die
Geweihte zu. "Was machen wir mit ihm?"

"Was wire im Sinne Eurer Herrin, Euer Gnaden?"
antwortet Randirion mit einer Gegenfrage.

"Wir sperren ihn sicher ein und warten ab, ob er sich
verwandelt."

Der Mann schligt die Augen auf.

Bevor Cassjarella auf die Gegenfrage des Cavalliere
und die Impertinenz des Araniers antworten kann,
wendet sie sich dem anscheinend erwachten Mann
zu: "Sage Er, was Er hier macht!"

Der Mann reifit die Augen ganz weit auf. "Ah, ih, ..."

stammelt er.

"Und wer DU bist." ergiinzt Connor rasch, der nichts
davon hilt, einen derart Zerlumpten auch noch mit
schwierigen Fragen zu behelligen.

Die Frage versteht der Mann. "Ich bin Walbrecht", er-
widert er.

"Der Knecht ...", bemerkt Cassjarella zu den Gefihr-
ten. "... der zum Werwolf wurde. Ich denke, wir soll-
ten seine Seele Boron anempfehlen!"

"Der verschwundene Bauer", korrigiert sie Randirion
nebenbei. "Der Knecht hief Cargun, wenn ich mich
nichtirre."

"Oh, Thr habt Recht", antwortet Cassjarella. "Es ist
aber fiir die Seele dieses Menschen egal."

"Wenn Du noch Deinen Frieden mit den Zwdlfen ma-
chen willst, dann nutze die Gelegenheit!" fordert sie
den am Boden liegenden Knecht mit auf seine Brust
gezieltem Rondrakamm auf.

Dagegen hat der Cavalliere keine Einwinde. Wenn
dieser armen Seele geholfen werden kann, so sein
Kenntnisstand, dann nur durch einen gnidigen und
schnellen Tod. Diese Tat wiederum tiberlisst er lie-
bend gerne der Rondrageweihten, wer weil3 ...

'Und falls nicht, dann soll es so sein.' fiigt der Krieger
in Gedanken hinzu. Wahrscheinlich tun sie dem ar-
men Mann einen Gefallen, denn auch in seiner
menschlichen Form scheint es ihm nicht sonderlich
gut zu gehen. Innerlich wappnet Connor sich, die an-
deren, insbesondere Randirion und vielleicht auch
Melachath, von einer uniiberlegten Eingriffsaktion ab-



zuhalten. Der Boroni war die gesamte Zeit bereits fir
die Erlésung. Er wird sich nicht einmischen.

Aber es muss getan werden, was getan werden muss.
So nickt er dem Mann nur zu und sagt: "Ja, unsere
Gedanken und seine Gebete werden bei Dir sein."
und deutet auf Firutin.

Firutin hilt immer noch an der Treppe Wache und ist
daher gar nicht im Raum.

Der Mann keucht erschreckt auf. "Nein!" schreit er.
"Lasst mich leben! Ich habe doch nichts getan!" Seine
Haut scheint dunkler zu werden.

"Uns persénlich nicht, das stimmt", erwidert Cassja-
rella. Sie behilt den Mann im Auge, wartet aber erst
auf den Segen des Borongeweihten.

"Du solltest an Dein Seelenheil denken!" ermahnt sie
den Werwolf in Menschengestalt ein zweites Mal.

Als Connor in dem spirlichen Licht die Verinderung
der Haut bemerkt, gemahnt er zur Eile: "Wir trodeln
hier herum, es muss getan werden, also tu' es!"

Die Haut wird nicht dunkler, da sprieBen Haare!
"Er hat Informationen." gibt der Aranier zu bedenken.

Die Fingernigel des Mannes fangen an, mit sichtbarer
Geschwindigkeit zu wachsen.

Bevor hier noch mehr Zeit vergeudet wird, ergreift der
Oberst die Initiative, holt aus und mit aller Kraft st6f3t
er das Kurzschwert dem noch immer liegenden Mann
in den Hals.

Wihrend der Oberst handelt, wechselt Randirion das
Rapier in die linke Hand und zicht den Silberdolch,

bereit, diesen in das Herz der Werkreatur zu stofen.

Das erweist sich aber als nicht nétig. Der Mann ver-
scheidet. Es ist unheimlich, wie sich die begonnene
Verwandlung zuriickbildet.

Mit professionellem Ton kommentiert Connor: "Nun,
offenbar sind die Zeiten der Verwandlung nicht solche
der Wehrhaftigkeit. So haben auch nicht geweihte
oder magische Waffen ihre gewohnte Wirkung."

Wiihrenddessen siubert er das Kurzschwert notdiirftig
ebenfalls an dem Wolfsfell und meint: "Kénnen wir
weiter?"

"Sieht ganz danach aus", antwortet der junge Adlige
und steckt den Silberdolch wieder weg. Sein Rapier
wandert abwehrbereit in die rechte Hand und er ver-
lisst den Raum, um im Gang zu warten.

"Moment noch", meint Cassjarella. "Auch wenn der
Mann krank war, ist er ein Mensch gewesen und somit
wollen wir ihm den Herrn Boron iibergeben."

Da Firutin nicht mit im Raum ist, kniet sie sich hin,
spricht den Totensegen iber den Werwolf in Men-
schengestalt und reinigt bevor sie den Raum verlisst
ihr Schwert.
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Nachdem die Geweihte geendet hat, verlidsst auch der
Krieger den Raum, um sich der nichsten Tir zuzu-
wenden.

Kopfschiittelnd folgt auch der Aranier und murmelt:
"Er hiitte bestimmt noch Informationen fiir uns ge-

habt."

Die vier tibrigen Riume des Untergeschosses, der Ein-
gang zum letzten liegt hinter der Gangbiegung, ent-
puppen sich als unbewohnte Schlafriume wie der des
Werwolfes. Connor fillt auf, dass es draufien langsam

dunkel wird.

"Freunde, die Verwandlung des Bauern hat es ange-
kiindigt und nun ist es wohl soweit: Die Nacht
kommt." seine Feststellung lisst Connor scheinbar
vollig leidenschaftslos. "Wir sollten uns hier eine ruhi-
ge Ecke suchen."

"Wir sollten die Werwdlfe suchen und sie ebenfalls zu
Herrn Boron schicken!" widerspricht die Geweihte.
"Und da sich einer schon hier im Keller verkrochen
hat, vermute ich, dass die Wolfshohle unter uns ist."

Der Krieger zieht beide Augenbrauen hoch. "Da ist
was 'dran." gibt er zu. Weshalb sollten halbwilde und
ganz wilde Wolfe durch den Keller in das Haus gelan-
gen, um dann eine Treppe nach oben und eine weitere
Tiir zu tberwinden? Auferdem ist es im Keller auch
tagsiiber dunkel. Und sie scheinen die Dunkelheit zu
maogen ...

Also gibt Connor nach und mit einer einladenden
Geste meint er: "Nach Dir, meine Dame!" und wirmt
damit einen alten Scherz auf, den Cassjarella noch nie
leiden konnte.

Wie erwartet bekommt er den strafenden Blick mit
den hochgezogenen Augenbrauen zurtick.
Er schmunzelt. Wenigstens hat die Geweihte ihren

Humor nicht verloren.

Sie begibt sich zur Treppe nach unten und schaut, ob
auch dort Spuren oder Hinweise zu finden sind, die
auf die Anwesenheit von Wolfen im zweiten Keller
hindeuten.

Firutin sieht sie fragend an.

"Bitte, helft mir", fordert sie den Geweihten auf. "Sind
hier Spuren, die auf Wolfe im tiefen Keller schlieBen
lassen?"

Sie leuchtet mit ihrer Fackel so, dass der Boronge-
weihte gut sehen kann.

Firutin schaut sich den Boden genauer an.

Da Spuren in alle Richtungen fiithren, sind auch wel-
che im Staub der Treppe nach unten zu sehen.

"Was war da hinten?" fragt er jetzt doch, nachdem
Cassjarella seinen Blick nicht verstanden hatte.



"Wir haben den ersten Werwolf gefunden - Walbrechrt,
der verschwunden Bauer", erklirt Cassjarella. "Wir ha-
ben seine Seele Herrn Boron iiberantwortet."

"Gut", kommentiert Firutin knapp.

"Einen haben wir." erwidert Connor knapp. Dann
siecht auch er sich die Spuren an. Zwar ist er nicht son-
derlich gut, aber wenn man mit einem Elfen und ei-
nem Halbelfen eine kleine Ewigkeit durch die Lande
zieht, bleibt einfach etwas hingen.

"Nun, Herr Oberst Sturmfels, was wartest Du noch?"
fragt Cassjarella nachdem offensichtlich Spuren nach
unten fiihren.

"Na, ich lasse der Dame den Vortritt." Das Licheln
scheint Connor nicht auszutreiben zu sein, wihrend
er erneut eine einladende Geste macht, der Geweihten
dann nach unten zu folgen. "Ich bin DIREKT hinter
Dir."

"Angst vorm bosen Wolf?" fragt die Geweihte. Den
Rondrakamm auf dem Riicken fixiert, das Barbaren-
schwert in der Rechten und die Fackel in der Linken
steigt sie die Treppe hinab.

"Mitnichten, meine Liebe!" stichelt Connor erneut.

"Nicht mit Nichten, Du muss mit uns vorlieb nehmen
n

Der Krieger lichelt noch immer und erwidert kurz:

"Mit Dir nur zu gern, meine Liebe!"

Die Antwort ist nur ein verichtliches Schnauben.

Aber plotzlich wird sein Gesicht wieder ernst, er um-
fasst das Kurzschwert mit links fest und geht an Cass-
jarella vorbei in die Tiefe. Mit der Lampe in der rech-
ten Hand beleuchtet er seinen Weg nach unten.

Die Treppe macht ganz unten einen Bogen nach
links. Die Helden kommen in der Siidwestecke eines
leeren drei mal vier Schritt groBen Raumes an.

Randirion hat sich durch das Geplinkel zwischen sei-
nen beiden Begleitern nicht von seiner Wachsamkeit
ablenken lassen. Aufmerksam folgt er ihnen die Trep-
pe hinab in den groBen Raum. Die Werwdolfe kénnten
sich hier Gberall versteckt halten ...

In der Nordwand befindet sich eine einfache Tiir, am
nérdlichen Ende der Ostwand eine Doppeltiir. Am
nordlichen Ende der Westwand geht ein Gang ab, der
schitzungsweise unter dem langen oberen Kellergang
verlduft.

Neben den Tiren und dem Ganganfang sind leere
Fackelhalter an den Winden.

"Feuer scheint hier nicht erwiinscht", bemerkt er leise
angesichts der leeren Fackelhalter. Er wartet ab, wie
die Geweihte und der Oberst nun iiber ihr weiteres
Vorgehen entscheiden.

Nachdem Connor einmal den gesamten Raum abge-
leuchtet hat, bedeutet er Cassjarella, sich direkt an die
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Ecke zum Gang zu stellen, wihrend er den Raum
durchquert und von einiger Entfernung zunichst in
den Gang leuchten will. Alles, was dann dort heraus
auf ihn zukommen kénnte, muss an der hinter der
Ecke wartenden Geweihten und ihrem Schwert vor-
bei, ohne ihn direkt zu erreichen oder tiberraschen zu
kénnen.

<O

Wihrend sich der Oberst und die Geweihte den Gang
vornehmen, geht der Cavalliere zu der einfachen Tiir
in der Nordwand. Da der Raum durch Cassjarellas
Fackel erhellt ist, versucht er diese vorsichtig zu 6ffnen
und einen Blick hineinzuwerfen, das Rapier dabei ab-
wehrbereit in der Hand.

Firutin bleibt bei Randirion. So sind sie auch hier zu
Zwelt.

Der Aranier sichert den Weg, den sie gekommen sind.
Die Ttir ist verschlossen.

Bevor Randirion dazu etwas sagt, hilt er sein Ohr an
die Tiir, um zu horen, ob sich etwas dahinter authilt.

Er hort nichts, da in diesem Moment Connor gegen
eine Tiir im Gang tritt.

Nur kurz lenkt ihn das ab, dann versucht er, als wie-
der etwas Ruhe einkehrt, erneut etwas hinter der ver-
schlossenen Tiir zu erlauschen.

Da ist nichts zu héren.

Er schaut sich die Tir etwas genauer an, sucht nach
Hinweisen, ob die Tiir mittels eines Schliissels oder
eines innen liegenden Riegels verschlossen worden ist.

Da es ein Schlisselloch gibt, kénnte es gut sein, dass
sie mit einem Schliissel verschlossen ist.

"Wie es scheint, kommt man hier nur mit Hilfe eines
passenden Schliissels weiter", lisst er das Ergebnis sei-
ner Inspektion Firutin wissen. Er schaut sich nach
Connor und Cassjarella um und meint zum Boronge-
weihten: "Widmen wir uns der Doppeltiir und sehen
nach, was diese an Uberraschungen zu bieten hat."

Randirion ist an der Haltung Connors, der gerade die
Nordtiir des Ganges geoftnet hat, iiberhaupt nichts
aufgefallen, aber Firutin hat etwas gespiirt. Der Ge-
weihte stoppt Randirion mit einer scharfen Handbe-
wegung.

"Was ist?" fragt der Cavalliere gewarnt und schaut sich
um.

Firutin deutet auf Connor.
<O

Der Gang endet schon nach sechs Schritt. In seiner
Nord- und Stidwand befindet sich noch jeweils eine

Tiir.

Cassjarella folgt stumm der Aufforderung Connors.
Nach dem Wortspiel auf der Treppe ist sie wieder ganz



Kimpferin und geht mit der entsprechenden Routine
zu Werke.

Der Krieger wei die Professionalitit der Geweihten
sehr zu schitzen, kann er doch kaum beurteilen, wie
sich ihre neuen Gefihrten in dieser Situation verhal-
ten wiirden. Zusammen sind sie einfach ein unschlag-
bar gutes Gespann.

Auf ein nickendes Zeichen hin, riickt Connor rasch
und leise vor, um nacheinander erst die siidliche, dann
die nordliche Tiir zu priifen.

Die sudliche Tir ist angelehnt, die nordliche ge-
schlossen.

Mit einem kurzen Seitenblick versichert Connor sich,
dass Cassjarella bereit steht, ehe er mit einem krifti-
gen FuBtritt die Tir 6ffnet und in den Raum leuchtet.

Es gibt einen ganz schénen Krach, als die Tiir gegen
die Wand knallt. Der Raum scheint auf den ersten
Blick leer, aber um ihn ganz zu tberblicken, muss
man eintreten.

Was er tut.

Cassjarella nickt ihm zu - alles was von hinten
kommt, muss an ihr vorbei und das weil} sie zu ver-
hindern.

In der Ecke ganz rechts steht ein offenes Fass. Daraus
ragen Pfeilenden hervor.

Nach einem weiteren schnellen Blick durch den
Raum kehrt Connor in den Gang zuriick und ver-
sucht, ob die gegentiber liegende Ttir gedffnet werden
kann, oder abgeschlossen ist.

Da er nichts gesagt hat, hat er nichts gefunden, denkt
die Geweihte und schlieft sich an.

Sie lisst sich 6ffnen.

Wieder versichert der Krieger sich zunichst der Bereit-
schaft von Cassjarella, ehe er - diesmal leise und lang-
sam - diese Tir 6ffnet und in den Raum sieht.

Wieder nickt ihm die Geweihte zu.

'Aha, so sieht also ein Werwolf aus', geht Connor
durch den Kopf.

Hinter der Tir ist einer Lagerraum, drei mal vier
Schritt groB. Hier lagern Teppiche, Wandbehinge,
Stoffe und dhnliches. Auf einem Ballen Vorhinge sieht
Connor einen Werwolf in den Resten einer schwarzen
Robe sitzen. Die Mischung von Wolf und Mensch ist
erschreckend und faszinierend zugleich. Die mensch-
liche Gestalt ist ganz klar, aber die Krallen, der be-
haarte Kérper, Ohren und Schnauze mit dem Angst
einfl6Benden Gebiss sind eindeutig wolfischer Natur.

'"Das muss der Gesuchte sein!' geht dem Krieger blitz-
schnell durch den Kopf.

Der Korper des Werwolfes zuckt, als wiirden zwei
Michte in ihm miteinander ringen. Ein groBer Blut-
wolf sitzt unruhig zu seinen FiiBen.
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Rasch, aber leise, zieht er die Ttir wieder zu und winkt
Randirion, der ja den Mengbilar mit dem Gegenmittel
hat. Sollten sie es zum Einsatz bringen wollen, dann
jetzt und hier! Cassjarella gibt er ein lautloses Zei-
chen, sich mit ihm in den Raum zuriick zu ziehen.
Hier kann niemand raus, ohne an ihnen vorbei zu
miissen.

Die Geweihte folgt lautlos. Als sie wieder drauBen
sind, wechselt sie ihr Schwert gegen den Rondra-
kamm.

Mit einem fragend Blick kommt der junge Adlige auf
den Oberst zu und wiederholt lautlos, mit Lippenbe-
wegungen, seine Frage, die noch nicht beantwortet
wurde.

"Der Geweihte bei seiner Verwandlung!" gibt Connor
knapp und leise seinen Gefihrten bekannt. Dann
steckt er das Kurzschwert weg, stellt die Lampe ab
und zieht sein Tuzakmesser.

Firutin strafft sich und richtet ein stummes Gebet an
Boron. Dann geht er zu Connor heriiber.

Melachath stellt sich mit der geziickten Waffe dazu.

Randirion nickt ithm entschlossen zu. Hier also steckt
der Ausléser allen Ubels ...

dem Mengbilar an seinem Waffengurt.

und seine Hand fihrt zu

Dabei muss er an den Apothekarius und dessen seltsa-
me Art denken, ithnen so unumwunden ihre schindli-
che Tat zu gestehen. Enthilt der Dolch tatsichlich ein
Gegenmittel, das es nach Aussagen Yandahas gar nicht
geben soll, sondern ein starkes Gift, um den Geweih-
ten von seinem Leiden zu erlésen ...7

Dann stutzt er. "Wieso Verwandlung? Hiel3 es nicht,
sein Zustand sei bestindigr" hakt der junge Adlige
nach und fiigt nach kurzem Nachdenken an: "Hat er
Euch gesehen?"

Entschlossen schiittelt der Krieger den Kopf. "Nein,
sonst wire er doch direkt hinter mir her, oder?" Plotz-
lich kommt Connor eine Idee: "Was ist, wenn wir ihn
wihrend der Verwandlung das Gegenmittel verabrei-
chen?"

Der Cavalliere mustert den Oberst nachdenklich. Hat
er ihm nicht zugehért? "Was macht Euch so sicher,
dass er sich in der Verwandlungsphase befindet?" will
er zuerst wissen, bevor er auf die Frage nach dem an-
geblichen Gegenmittel eingeht.

"Er sah irgendwie immer noch menschlich aus. Nicht
wolfisch." Connor zuckt mit den Schultern. "Wie dem
auch sei, er, ..., es ist dort hinten."

Finf Kimpfer auf engstem Raum, Randirion hat den
Mengbilar. Von hinter der Tiir ist nichts zu héren.
Jetzt ist kluge Taktik gefragt.

"Also gut", schligt die Geweihte vor. "Connor und ich
gehen rein, Connor nimmt den Blutwolf und ich ver-
suche den Werwolf in Schach zu halten und seine At-



tacken so auf mich zu zichen, dass er sich mit dem
Riicken zur Tiir dreht, dann habt Thr", sie nicht Ran-
dirion zu,"- Rondra mége mir das verzeihen - den

Riicken fiir Euch.

Die anderen beiden Herren sichern rechts und links
von der Tir, dass ungebetene Giste weder rein noch
raus kommen."

Sie schaut die anderen fragend an, ob sie mit dem Vor-
gehen einverstanden sind.

Ohne zu zdégern nickt der Krieger Cassjarella zur Be-
stitigung zu. Er hitte es nur wenig anders, nimlich
bei der Rollenverteilung von ithr und ithm selbst, vorge-

schlagen.
Der Aranier nickt.

Firutin nickt und stellt sich an die zugewiesene Positi-
on.

Randirion hort konzentriert dem Plan der Geweihten
zu. Nachdenklich nickt er schlieBlich dazu und steckt
sein Rapier in die Scheide, der Mengbilar wandert in
seine Rechte. Mit einem entschlossenen "Mdge Ron-
dra unsere Klingen fithren" sicht er die Geweihte und
den Oberst an und steht zur Ausfithrung bereit.

Fiir einen Lidschlag fixiert Connor sowohl Randirion,
als auch Cassjarella mit einem Blick, ehe er noch ein-
mal kurz nickt und dann rasch zur Ausfithrung des
Plans schreitet. Er eilt den Gang hinab, stoBt die Ttir
auf und fithrt dabei bereits den ersten Streich gegen
die ihm in Erinnerung gebliebene Position des Blut-
wolfes, um dann noch in der Ausschwingbewegung
Platz fir die Geweihte zu machen.

Wer diesen Schwertstreich mit ansehen kann, kommt
zu keinem anderen Schluss, als dass Oberst Sturmfels
sehr genau weiB, wie man mit einer solchen Waffe
umzugehen hat.

Eine perfekter Schlag wire das, aber der Blutwolf ist
nicht da, wo er vorher war. Er ist iiberhaupt nicht zu
sehen und auch der Werwolf nicht.

"Achtung! Planinderung!" st6Bt Connor hervor, wiih-
rend er sich rasch um die eigene Achse dreht und den
zweiten Ausgang - den es geben muss — sucht!

Die Geweihte, die ihm mit dem Rondrakamm in Vor-
halte gefolgt ist, dreht sich ebenfalls um ihre Achse

entgegengesetzt zu Connor - ein Tanz des Todes.

Einen zweiten Ausgang siecht Connor nicht, aber von
direkt rechts neben der Tiir hort er ein Knurren. Seine
rasche Reaktion ermdglicht es ithm, dem folgenden
Biss des Blutwolfes auszuweichen.

Mit einem Satz zuriick schafft er Platz fiir Cassjarella
und hilt das Schwert abwehrbereit. 'Wo ist nur dieser
Werwolf?' schieBt ihm durch den Kopf. Hatten sie den
Gang wirklich lang genug unbeobachtet gelassen, dass
dieser sich in den leeren Raum gegeniiber fliichten
konnte? So ruft er seine Vermutung laut nach drau-
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Ben, damit Melachath oder Firutin den Riicken der
Geweihten decken kénnen.

Cassjarella hat sich nun auch zur Tir gedreht und
sucht nach dem Versteck des Werwollfs.

Der einzige Bereich, den Cassjarella nicht tiberblicke,
ist der hinter der Tiir.

Da die Ttr nicht an der Wand anliegt, tritt sie mit al-
ler Kraft dagegen. Gleichzeitig winkt sie Randirion
herbei und deutet stumm auf die Tiir.

Der Cavalliere hilt sich bereit, den Mengbilar einzu-
setzen.

Die Tir knallt gegen die Wand. Jetzt wird in andert-
halb Schritt Entfernung der Werwolf sichtbar. Er
schaut Cassjarella mit iberraschend berechnenden
Augen an. Seine Zihne sind gebleckt, seine Krallen
ausgefahren. Er ist zum Angriff bereit.

Als die Geweihte nun ebenfalls im Raum ist, fiithrt
Connor den vorgefassten Plan weiter aus, er deckt ih-
ren Riicken gegen den Blutwolf. Er verlésst sich blind
darauf, dass sie alles, was hinter der Ttir passiert, im
Grift hat, oder ihn warnt, sollte sein Eingreifen erfor-
derlich sein.

So schwingt er sein Schwert erneut gegen den - nun
sichtbaren — Blutwolf.

Und trifft ihn schwer. Trotz seiner Verletzung versucht
der Wolf Connor anzufallen, beiit aber ins Leere.
Connors zweiter Schlag macht dem Wolf den Garaus.

Ohne sich weiter um das sterbende Tier zu kiitmmern,
wendet der Krieger sich schnell dem zweiten Kampf
zu, denn der Werwolf ist mit Sicherheit noch nicht be-
siegt. Statt Cassjarella weiter den Riicken zu decken,
wird Connor fir weitere Ablenkung von zweiter Seite
sorgen.

Das Bild, das er sieht, lisst ihn innehalten.

Cassjarella hat ihren Gegner gefunden, sie versucht
die Aufmerksamkeit des Werwolfs durch einige Finten
auf sich zu zichen. Dabei bewegt sie sich so, dass der
Werwolf - wenn er ihr folgt - seinen Riicken zu Randi-
rion wendet.

Dieser steht an der Tiir bereit mit zum StoB3 erhobe-
nem Mengbilar, vermeidet es jedoch, sich dem Wer-
wolf zu erkennen zu geben, um ihren Plan nicht zu

gefihrden.

Der Werwolf scheint die Absicht Cassjarellas zu er-
spiiren, denn er wendet nicht seine gesamte Aufmerk-
samkeit der Rondrageweihten zu.

Blitzschnell schnellt seine Tatze vor, Cassjarellas Ge-
sicht aufzureiBen, aber sie kann ausweichen und
gleichzeitig zuschlagen. Sie verfehlt aber den sich
schnell bewegenden Werwolf. Als der Rondrakamm
vorbeizischt, stiirzt sich der Werwolf auf Cassjarella.
Mit Gebiss und Tatzen gleichzeitig greift er sie an.
Cassjarella kommt ins Stolpern, kann diesen Stolperer



aber in eine dberraschende Drehung verwandeln, so
dass sie hinter den Werwolf kommt. Rondra ist mit ihr.

"Danke, Herrin!" entfihrt es der Geweihten.

Der Werwolf fihrt herum und wird von Cassjarellas
geweihtem Rondrakamm voll getroffen.

Fasziniert bestaunt Connor die Eleganz der Geweih-
ten.

Das ist Randirions Chance. Er macht einen Schritt
nach vorn und rammt dem Werwolf den Mengbilar in
den Riicken und hilt ihn fest.

Entschlossen, den Kampf gegen diese Kreatur zum
Erfolg zu bringen, ldsst der Cavalliere nicht locker.
Was auch immer sich in dem Mengbilar befindet, es
muss doch bald seine Wirkung zeigen ...

Cassjarella versucht den Werwolf weiter in Schach
halten.

Abwartend hilt der Krieger das Schwert bereit, im Fall
der Unwirksamkeit des Gegenmittels dem Werwolf
mit seinem Tuzakmesser einen gewaltigen Streich zu
verpassen.

Der Werwolf erschlafft und sinkt zu Boden, aber Ran-
dirion schafft es, den Dolch in seinem Riicken zu hal-
ten. Und dann setzt langsam die Riickverwandlung
des Werwesens ein.

Als dies geschieht, entspannt der Oberst sich ein we-
nig und fragt Cassjarella: "Alles in Ordnung?" Den
leicht besorgten Unterton seiner Stimme kann er nur
schlecht verbergen.

"Ta, die Herrin sei Dank!" antwortet Cassjarella. "Es
war sehr einfach ... fast zu einfach!"

"Na ja," Connor zdgert, "wir wissen nicht, wie viele es
noch gibt ..."

Ein fernes Wolfsgeheul ist in den Tiefen des Kellers zu
horen, wihrend sich die Riickverwandlung in einen
Menschen vollzieht.

"Wélfe mag es noch ein paar geben, aber nur noch
einen Werwolf", antwortet Cassjarella. "Und wir sind
immer noch alle fiinf am Leben."

Vorsichtig dreht der junge Adlige den Ungliickseligen,
dessen menschliche Erscheinung immer deutlicher
wird, soweit herum, dass er diesem ins Gesicht blicken
kann. Auch kontrolliert er, ob der ehemalige Boronge-
weihte nach den schweren Verletzung noch am Leben
ist.

Er ist am Leben, denn er atmet, aber er wirkt sehr
schwach. Die Verletzung durch Cassjarellas Hieb ver-
mag die Schwiche nicht erkldren.

'Die Folge des Gegenmittels? Oder doch Gift?' geht es
Randirion durch den Sinn, der diese Schwiche so-
gleich auf die Auswirkungen der Mengbilar Attacke
zuriickfithrt. "Monsieur? Euer Gnaden?" spricht er
den Geweihten an, wartet auf eine Reaktion.
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"Kommt bitte schnell herein!" ruft Cassjarella die bei-
den auf dem Flur zuriick gebliebenen. "Er verwandelt
sich zuriick, vielleicht kann es noch reden - und wenn
nicht sollte er den Segen eines Amtsbruders erhalten!"

Es klappt tatsichlich! Firutin hatte es nicht geglaubt

. er betritt nun ebenfalls den Raum und wartet ab,
ob der ehemalige Geweihte irgendwann Bewusstsein
zeigt. Viel dndern wird es seiner Meinung nach nicht;
aber vielleicht kann der Mann ja noch bereuen und
seinen Frieden mit Boron machen.

Die Riickverwandlung ist noch nicht abgeschlossen,
und es gibt noch keine Reaktion des ehemaligen Bo-
rongeweihten. Der sich ausbildende Kérper ist stark
ausgemergelt.

Der Aranier betritt den Raum, schaut sich kurz um
und steckt dann seine Waffe weg. Er schlieft die Au-
gen, senkt den Kopf und spricht ein kurzes Dankesge-
bet an die Zwdlfe.

Nach fiinf Minuten ist die Rickverwandlung abge-
schlossen und Baranos schligt die Augen auf. Er at-
met flach, schaut aber die Helden aufmerksam an.
Dann schlieBt er die Augen wieder. Urplétzlich be-
ginnt er zu sprechen: "Ich bin der Wolf von Winhall."

"Ja, das haben wir uns gedacht", bestitigt die Geweih-
te aufmunternd. 'Hoffentlich war das nicht alles ...'

"War ja auch kaum zu iibersehen." murmelt Connor
kaum vernchmlich. Kann es sein, dass dieses Gegen-
mittel nur fiir eine bestimmte Zeit Wirkung entfaltet
und der Bedauernswerte sich schlieBlich doch endgiil-
tig in eine Werkreatur zuriick verwandelt? Der Krieger
kann diesem Gedanken nichts Positives abgewinnen,
merkt sich aber diesen Aspekt und achtet auf entspre-
chende Anzeichen.

Der ehemalige Boronhochgeweihte macht den Ein-
druck eines sehr kranken Mannes. Es vergehen meh-
rere Minuten, bis er wieder leise etwas sagt, diesmal
mit geschlossenen Augen.

"Ich habe sie alle umgebracht.”

Firutin schweigt und wartet geduldig ab, was Baranos
noch alles sagen will.

"Und nicht nur das, Thr habt noch dazu Unschuldige
mit dieser furchtbaren Krankheit infiziert und die
Wolfe dazu getrieben, tollwiitig Dérfer und Reisende
zu iiberfallen und alles Habhafte zu reilen und zu t6-
ten", hilt ihm der Cavalliere seine weiteren Verfehlun-
gen vor. "Thr habt einen schrecklichen Frevel began-
gen. Wie konntet Ihr Euch nur auf dieses Experiment
mit Meister Aluris einlassen? Welche Beweggriinde
trieben Euch zu diesem Tun?"

Cassjarella glaubt nicht, dass der Borongeweihte den
Ermahnungen des Cavalliere folgen kann.



Der Borongeweihte schweigt mehrere Minuten. Es ist
nicht klar, ob es eine Folge seiner Schwiche oder die
borongeweihtentypische Angewohnheit ist.

"Es geschah bei einem Experiment", sagt er dann.

Der Cavalliere erhebt sich kopfschiittelnd und tritt
von dem am Boden liegenden Mann zuriick. Anschei-
nend ist dieser nicht mehr in der Lage, auf gezielte
Fragen zu antworten, also beschlieBt der junge Adlige,
nun zu schweigen und abzuwarten, was der Ge-
schwiichte von sich aus noch zu berichten weiB.

"Das wissen wir bereits. Was Eure Griinde fiir das Ex-
periment gewesen sind, ist Inhalt der weitschweifigen
Frage unseres werten Begleiters. Antwortet rasch, Gol-
garis Schwingen schlagen bereits fiir Euch!" dringt
Connor den Geweihten.

Connors Dringen niitzt Giberhaupt nichts. Es verge-
hen wieder Minuten, bis Baranos etwas sagt.

"Das Wolfsblut war verunreinigt, von einem Blutwolf."

Cassjarella schnaubt, weil es so lange dauert, aber sie
wartet in der Hoffnung, dass Baranos noch etwas
Wichtiges von sich gibt.

TIhre wortlose AuBerung weiB Connor zu deuten.
Zwar wiirde auch er schon gern rascher erfahren, was
der Geweihte weil}, aber er reiit sich zusammen.
SchlieBlich gehort Geduld zu den Tugenden eines
Kriegers!

Geduldig wartet der Cavalliere auf die Fortsetzung
von Baranos' Beichte.

Es vergehen wieder an die fiinf Minuten, bis der Pries-
ter wieder spricht.

"Ich wusste, ich wiirde mich verwandeln, und konnte
doch nichts tun."

Firutin wartet weiter und hort zu. Es wird wohl keine
Maoglichkeit geben, die Beichte zu beschleunigen.

Die nichsten zwei Stunden sind zih. Von minuten-
langen Pausen unterbrochen gibt der immer schwi-
cher werdende Boronpriester Satz fiir Satz von sich.

"An Vollmond vor drei Monaten ist es dann gesche-
hen."

"Aluris konnte oder wollte mir nicht helfen."
"Er ist ein Schuft und doch ein Opfer wie ich."
"Einer der besten Alchimisten, die ich kenne."

"Er wurde wegen gefihrlicher Forschungen aus der
Gilde ausgeschlossen.”

"Ich habe nach Elenvina geschrieben."

"Er hat ein Verwandlungselixier gebraut."
"Er hat es ausprobiert und sich verwandelt."
"Er ist tagsiiber ein anderer als nachts."
"Nachts ist er ein skrupelloses Genie."

"Wir wollten eine Substanz, die den Geist eines Toten
in seinen Kérper zuriick zwingt."

"Ich hitte sie Boron geweiht."
"Wir haben an Goblins und Orks geforscht."

Firutin hért zu und macht sich seine Gedanken. Der
Apotheker ist offensichtlich noch schlimmer als ge-
dacht. Aber vielleicht hat ihm Dexter Nemrod ja be-
reits das Handwerk gelegt. Baranos hingegen - es
scheint, dass er sich nur in einem schweren Irrtum be-
fand. Aber Firutin kann nicht verstehen, wie man als
Geweihter so etwas denken kann ... etwas, was die
Seele zurtick zwingt, Boron zu weihen, ist einfach wi-
dersinnig, und schon die Forschung daran ist frevel-
haft.

Uber die Entwicklung, die sich hier nach und nach
vor den Augen der Gefihrten auftut, ist Connor nicht
begeistert: "Orks und Goblins als Forschungsobjekte
fiir etwas, das Tote wieder zum Leben erweckt?" Er
schiittelt den Kopf. "Den miissen wir uns wohl mal
zur Brust nehmen!" lautet sein Ergebnis dieser Ent-
hiillungen.

"Ta, das stimmt", nickt die Geweihte und lauscht auf
weitere Aussagen des Geweihten. 'Aber Baranos ist
nicht nur Opfer!'

Uber die Stunden wird Baranos immer schwicher.

"Er muss mir etwas verschwiegen haben ..."; ist sein
letzter Satz. Mit einem StShnen tritt die lange Reise
durch Borons Reich an.

"Mégest du Gnade vor den Augen Borons finden",
wiinscht ihm Firutin und schlieBt ihm die Augen.

"Mége Boron sich seiner armen Seele erbarmen ..."

Der junge Adlige wirkt etwas erschiittert ob der Offen-
barungen und dem langsamen Sterben des chemali-
gen Hochgeweihten. 'Was mag Baranos nach Elenvina
geschickt haben? Und was hat ihm Aluris verschwie-
gen?' Diese Fragen beschiftigen den Cavalliere fiir
den Moment. Seine Vermutung hat sich bestitigt. Die
Substanz in dem Mengbilar sollte nicht nur als Ge-
genmittel gegen die Verwandlung in einen Werwolf,
sondern auch der T6étung des Geweihten dienen.

Er schaut hoch. "Diesem Alchimisten muss das Hand-
werk gelegt werden, seine Taten sind gemeingefihr-
lich!" ist seine Schlussfolgerung aus dem Gestindnis
des Baranos.

"Ohne Zweifel". Connor lichelt grimmig. "Lasst uns
ihn hier provisorisch zur Ruhe betten und dann nach
den anderen Vermissten suchen."”

"Bitte, Bruder, sprecht ihr die notwendigen Gebete!"
fordert Cassjarella Firutin auf. "Wenn ich Euch dabei
unterstiitzen kann, verfligt tiber mich ..."

"Wir miissen ihn bestatten", erklirt Firutin. "Wie auch
andere, die hier ihre Erlosung finden. Morgen frith
wird dafiir Gelegenheit sein."



"Aber lasst uns in iiber Nacht vorsichtshalber in einem
von auBen verschlossenem Raum aufbewahren, Sa-
hib."

Firutin zuckt mit den Schultern. Thm ist das gleich.

Natiirlich. Denn nur von innen verschlieBbar wiirde
kaum Sinn ergeben, es sei denn, dass einer von ihnen

hier bliebe.

Da offenbar der Aranier alles im Griff hat, nickt Con-
nor der Geweihten zu: "Lass uns jagen gehen!" fordert
er sic auf und verldsst den Raum in Richtung der noch
verschlossenen Tiiren.

Die erste, nérdliche der beiden Tiiren des zentralen
Kellerraumes erweist sich als verschlossen.

Die Geweihte folgt Connor. Wenn die Ebene gerdiumt
ist, dann wird ihr Schlaf sicherlich ruhiger vonstatten
gehen.

Der Aranier versucht den Raum fluchtdicht zu ver-
schlieBen.

"Moment noch!" Bevor der Aranier den Raum ver-
schlieBt, geht der junge Adlige noch einmal zu dem
verstorbenen Boronhochgeweihten und zieht ihm den
Mengbilar aus dem Korper. Er streift fliichtig das Blut
von der Klinge und steckt den Dolch ein. Dann ver-
lisst er den Raum, um sich den weiteren Durchsu-
chungen des Herrenhauses anzuschlieBen. Mindes-
tens einen Werwolf vermutet er noch hier hinter den

Mauern des Gebdudes.

Beim Abstreifen der Klinge bricht sie ab.

"Merde!" flucht der junge Adlige leise, verstaut den-
noch beide Teile des Mengbilar.

Zum Verkeilen der Tir gibt es leider nichts, und
Schliissel sind auch keine vorhanden.

Resigniert zieht der Krieger die Schultern hoch. "Wir
sollten hier vielleicht heut Nacht eine Wache postie-
ren." ist sein Vorschlag.
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"Sollte das Euer unbindiger Wunsch sein, weif3 ich
auch, wer daftir ausschlieflich in Frage kommt!"
schnaubt Connor. SchlieBlich sind Werwdélfe keine
Untoten, die immer wieder auferstehen. Oder doch?
Er schiebt den Gedanken als widersinnig beiseite und
widmet sich statt dessen der weiteren Untersuchung

des Kellers.

"Eure Arroganz und Euer Gebaren, mit Verlaub, sind
alveranshoch, Sahib."

"Wenn wir den letzten Werwolf finden und téten,
dann brauchen wir keine Wachen", lenkt Cassjarella
ein.

Der Oberst zuckt nur mit den Schultern. Thm ist das
gleich. Und auf die Meinung anderer tiber sich hat er
noch nie viel gegeben.

"Los, komm!" fordert die Geweihte den Oberst auf
und wendet sich der nichsten Tiir zu.

Mit einem militdrisch knappen Nicken bestitigt Con-
nor und steht mit gezogenem Schwert bereit, um
Cassjarellas Riicken zu decken oder - je nach Situati-
on - an ihr vorbei anzugreifen.

Das ist die Doppeltiir auf der Ostseite. Sie erweist sich
als nicht verschlossen.

Dahinter ist ein groBes Kellergewdlbe mit vier Sdulen
in der Mitte. An der Nordwand stehen vier grofie, an
der Stidwand sieben kleinere Fisser.

"Wollen wir weiter oder willst Du erst Probe trinken?"
ist die rhetorische Frage der Geweihte, die den Raum
schon wieder fast verlassen hat.

Der Gesichtsausdruck von Connor zeigt ihr, dass die-
ser derzeit nicht auf ein Gelage mit ihr aus ist. Mit ei-
ner Kopfbewegung deutet er zurtick zur Treppe, um
wieder nach oben zu gehen. Diesmal sicher auch ein

Stockwerk héher, bis auf Ebenerdigkeit.
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[m ERDGESCHOSS DES HERREIITHAUSES

D ie Treppe nach oben kommt in der Eingangs-

ten Stock fihrenden weiteren Treppe, der 6stlichen,

halle des Herrenhauses unter einer in den ers-

heraus.

Die Halle misst 4 mal 7 Schritt. An der Nordwand ist
sie so 7 Schritt hoch. Es gibt je ein zweifliigliges Portal
im Osten, Siiden und Westen. An der Nordwand ein
tiber drei Stufen zu erreichendes Podest, auf dem die
Helden ankommen, von den Treppen an der Ost- und
Westwand abgehen. Uber dem zweieinhalb Schritt ho-
hen Eingangsportal gibt es zwei kleine Fenster. An der
Decke hingt ein schwerer Kerzenleuchter, an der
Nordwand die angeschimmelte Trophie eines kapita-
len Karenbullen.

Da hier wieder ausreichend Platz zum Kimpfen ist,
zieht Connor wieder sein Tuzakmesser.

Auf dem staubigen Parkettboden finden sich zahlrei-
che Tier- und Menschenspuren. An der Decke hingen
riesige Spinnweben, in denen faustgrofe Spinnen
schaukeln.

Ein Rundumblick und die Frage an Cassjarella: "Ost
oder West?"

Cassjarella hat wieder das Barbarenschwert und eine
Fackel in den Hinden. "Nach Westen, da waren doch

auBen auch Spuren, oder?"

Daran meint sich Randirion auch zu erinnern. Er
wird den beiden mit Rapier und Linkhand in den
Hinden folgen.

Erneut nickt Connor. Dies deckt sich mit seiner Erin-
nerung.

Da die Herren nicht die Initiative ergreifen, geht Cassi
als erste nach Westen.

Leicht angeekelt schaut sich der Aranier im Raum
um.

Firutin bleibt weiter hinten.
Oberst Sturmfels folgt ihr mit gezogenem Schwert.

Hinter der Tir ist ein kleiner Flur, 2 mal 3 Schritt
groB, mit einer weiteren doppelfliigligen Tiire in der
Westwand. Zusitzlich gibt es noch eine schwere Tir
in der Nordwand und ein Fenster mit intaktem Glas
in der Stidwand.

Die Tiir im Norden ist verschlossen.

"Da sind dann wohl keine Wélfe!" stellt Cassjarella
fest und widmet sich der Doppeltiir.

"Vielleicht aber der Werwolf." wendet Connor ein.
"Der war ja bis eben in seiner menschlichen Form un-
terwegs, falls wir aus den Erlebnissen im Keller Riick-
schluss auf das allgemeine Verhalten ziehen kénnen.
Trotzdem folgt er der Geweihten. SchlieBlich sind sie

hier in einem Kampfgebiet und da diskutiert man
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nicht mit der Fiihrenden tiber den Weg, sondern deckt
ihren Riicken ...

Die Tiir klemmyt, lisst sich aber aufdriicken.

Dabhinter ist ein 6 mal sechs Schritt groBer Raum mit
sechs Sdulen. Der Raum wird von einem groBen Ka-
min an der Nordwand beherrscht. An den Winden
hingen Reste von Fahnen und Schilden, tber dein
Kaminsims ein schwerer Wappenschild mit bronze-
nen und silbernen Beschligen, an den Sdulen Fackel-
halter.

In der Siidwand gibt es im Westen eine zweifliiglige
und im Osten noch eine einfache Tiir. In der West-
wand sind zwei zerbrochene Fenster.

Ansonsten ist der Raum leer.

Melachath sieht durch die zerbrochenen Fenster. Fin-
det er Spuren?

Da es drauBen ziemlich dunkel ist, denn der Mond
steht im Osten, sieht er nichts.

Der Ruhe nicht trauend tritt Randirion in den Raum
ein, angespannt sichert er dic Umgebung.

Nachdem Connor sich einen Uberblick verschafft hat,
atmet er einmal durch und entspannt sich leicht. Thn
interessiert der Wappenschild iiber dem Kamin. "Wem
mag dieses Anwesen gehort haben?" fragt er die Ge-
weihte und versucht, das Zeichen zu erkennen und
zuzuordnen.

'Als wenn das auf irgendeine Art etwas dndert, denkt
die Geweihte.

Das Wappen, ein springender Hirsch auf griinem
Feld, ist keinem der Anwesenden bekannt.

Schade. Also wendet der Krieger sich Cassjarella zu:
"Erst die einfache, oder erst die Doppeltiir?"

"War hier schon etwas einfach?" fragt Cassjarella iro-
nisch.

Die Einzeltiir ist verschlossen, also 6ffnet Cassjarella
erst einmal die Doppeltiir.

Der Raum dahinter misst vier Schritt im Quadrat. Die
ehemalige Einrichtung dieses Raumes liegt umgewor-
fen und zerschlagen umher. Die Polsterung von vier
Ledersesseln ist aufgeschlitzt, die Beine des ovalen
Tischs sind abgebrochen, selbst die Kerzenhalter wur-
den aus der Wand gerissen.

In der Westwand befindet sich ein zerstortes, in der
Stidwand ein intaktes, geschlossenes Fenster. Im Os-
ten fiihrt eine einfache Tiir aus dem Raum, die sich
als verschlossen erweist.

"Sieht aus, wie nach einem Duell mit mir." ist die la-
konische AuBerung des Araniers.

"Duelliert Thr Euch mit Mébeln?" Cassjarella habt
skeptisch die Augenbraue.



Connor muss grinsen. "Ein Tipp: Konzentriert Euch
auf den Gegner, nicht auf das Mobiliar. Das spart
Kraft und kiirzt einen Kampf erheblich ab!"

"SO sicht ein Raum aus, nachdem ich mich auf den
Gegner konzentriert habe, Sahib."

"Dann hat er aber Gliick gehabt ..."

Nur einer grandiosen Selbstbeherrschung angesichts
ihrer ernsten Situation kann Connor ein schenkel-
klopfendes Lachen verhindern und grinst statt dessen
erneut.

"Kommt, lasst uns sehen, was hinter dieser Tiir ist."
deutet Connor auf die einfache, aber verschlossene
Ttir. Schnurstracks geht er darauf zu und mit einem
gewaltigen Tritt versucht er sie gewaltsam zu 6ffnen.

"Ah, Du Dich mit Melachath
duellieren?" fragt die Geweihte spéttisch.

willst Herrn

Diesen Einwand tibergeht Connor kommentarlos, ist
er doch am Offnen der Tiir, nicht an deren Zerstérung
zum Selbstzweck interessiert.

Connor hat schon gewaltigere Tritte vollbracht. Die
Tiir dchzt, scheint aber etwas stabiler als erwartet, ob-
wohl es nur eine Zimmertiir ist.

Jedenfalls geht sie nicht auf.

Aus der Erfahrung heraus weil} er, dass der zweite
Tritt, unmittelbar darauf, nicht stirker sein wird. So
sicht sich Connor im Raum um, ob ihm etwas beim
Aufbrechen niitzlich wire, z.B. ein schwerer Stuhl, der
als Ramme dienen kann ...

Die Mobelreste hier sind bestimmt zu nichts niitze,
aber Melachaths Kriegshammer ist ein anderes Kali-

ber.

"Hm, so sagt Ihr also, dies kénne auch Euer Werk
sein?" kommt Connor auf die Bemerkung des Ara-
niers zuriick. "Das will ich doch mal sehen! Wie wiire
es, wenn Thr Eure Kunst an dieser Tiir hier unter Be-
weis stelltet!?" versucht er Melachath zu {iberreden,
fiir ihn die Tir einzuschlagen.

Der Aranier nimmt den Kriegshammer in beide Hin-
de und haut mit voller Wucht zu.

Der Hammer zerschmettert das Schloss, die Tiir klafft
auf.

Noch wiihrend er so redet, erinnert Connor sich an
den schweren Schild iiber dem Kamin. "Bin gleich zu-
riick, versucht Euch ruhig schon!" ruft er im Hinaus-
laufen dem Aranier noch zu, saust nach nebenan und
versucht, den Schild herunterzunehmen.

Der Schild ist abnehmbar. Connor will sich schon mit
dem Schild in der Hand umdrehen, da fillt im ein
kleines Wandfach auf, das bislang vom Schild verbor-
gen war.

'Oh, interessant!" Rasch wirft der Krieger einen Blick
hinein.
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Im Fach liegt eine Metallr6hre mit Schraubverschluss.

Da sie nicht weiter gefihrlich aussieht, nimmt Connor
sie heraus und steckt sie in seine Schirpe, um sie spi-
ter genauer zu untersuchen. Dann eilt er mit dem
Schild in der Hand wieder zuriick zu der verschlosse-
nen Tir.

Sollte die Tiir noch nicht offen sein, ruft er im Lau-
fen: "Platz da!" und nimmt den Anlauf gleich als
Schwung, den Schild mit der spitzen Seite in Hohe
des Schlosses gegen die Tiir zu rammen.

Kopfschiittelnd sieht sich Cassjarella das Ganze an.
Wenn es hier noch Wélfe gibt, dann werden sie sicher-
lich bei dem Krach nachsehen, daher versucht sie auf
Geriusche - die nicht durch Connor verursacht wer-
den - zu achten.

Im Moment ist da nichts weiter zu héren.

Hinter der Tiir ist es stockfinster, die Luft riecht abge-
standen. Im Licht ihrer Lampen kénnen die Helden
intaktes Mobiliar erkennen: ein Schreibtisch an der
Westwand, ein Regal an der Ostwand und eine Truhe
unter dem Stidfenster. Im Regal stehen nur noch zwei
Kerzenstinder aus Zinn. Auf dem Schreibtisch liegen
ein Briefbeschwerer aus Bronze in Birenform, ein gra-
viertes Tintenfass sowie eine Kassette. Auf dem Boden
dieses Zimmers liegt sogar noch ein Liufer.

"Sehr schén, jetzt ist die Tiir kaputt, aber Wolfe haben
sich hier wohl nicht eingeschlossen, oder?" kommen-
tiert die Geweihte das Ergebnis dieser in ihren Augen
unnoétigen Kraftmeierei.

Connor zuckt - fast entschuldigend - mit den Schul-
tern. Damit das alles nicht vergebens gewesen ist, be-
tritt er langsam den Raum und sicht sich genauer um.
Insbesondere der Schreibtisch und die Kassette haben
es thm angetan.

In der Kassette befinden sich leere Pergamentbdgen.
Die beiden unteren Schubladen sind leer, die oberste
ist offensichtlich verschlossen.

"Tja, abgeschlossen." stellt Connor fest. Da er jeden-
falls keinen passenden Schliissel hat, ldsst er von der
Schublade ab. SchlieBlich will er hier nicht pliindern.
Statt dessen betrachtet er den Schild genauer.

Kann ihm der in einem Kampf mit dem letzten Wer-
wolf nicht noch gute Dienste leisten? Sicher, und so
verlisst er den Raum wieder.

Der Schild ist fiir einen Kampf viel zu unhandlich.

"War kein Werwolf in der Schublade?" Cassjarella
fragt sich was das alles soll ...

"Mir ist keiner aufgefallen." antwortet Connor, with-
rend er den Schild nachdenklich mustert. Hm. Zu
schwer und unpraktisch lautet schlieBlich sein Urtelil,
so dass er ithn sich zunichst auf den Riicken hingt,
um die Hinde wieder frei zu haben. Den Lederrie-
men befestigt er mit einem Knoten, den er durch Zie-



hen an einem Ende leicht 16sen und den Schild fiir
einen Kampf daher rasch fallen lassen kann.

"Dieser Raum sieht allerdings nicht so aus, als ob hier
vor uns schon jemand eingedrungen ist", stellt Randi-
rion mit einem kurzen Blick in das Zimmer fest. "Was
die Besitzer wohl veranlasst haben kénnte, dieses An-
wesen aufzugeben?" fragt er sich, wihrend er weiter

Augen und Ohren offen hilt.

Tst das nicht egal?' will Cassjarella schon fragen, hilt
sich aber zuriick, da sie Randirion nicht (schon wie-
der) verdrgern will.

"Die Werwélfe sicher nicht. Die kamen spiter." Auch
der Oberst denkt dariiber nach. "Und wenn die Wer-
wolfe hier sind, weil einer von ihnen frither hier gelebt
hat?" wirft er eine weitere Frage auf. "Wie kommt man
sonst an einen so lange verlassenen Ort?"

"Wir haben einen Knecht, einen Bauern und einen
Borongeweihten", fasst die Geweihte die Berufe der
Werwdlfe zusammen. "Keinen von denen wiirde ich in
diesem Haus erwarten ..."

"Und einen Hindler", erginzt Randirion. "Soweit mir
bekannt, stammten die verschwundenen Opfer alle
aus der Gegend von Winhall. Fiir sie diirfte sich wohl
die  Abgeschiedenheit
Schlupfwinkel angeboten haben", redet der junge Ad-

dieses Herrenhauses als
lige sinnierend weiter. "Bei der Vertrautheit, die die
Blutwélfe den Werkreaturen gegentiber an den Tag le-
gen, konnten diese sie hierher gefiihrt haben. Doch
bisher konnten wir nur den verschwundenen Bauer,
neben Baranos, ausfindig machen, es fehlen noch die
Spuren des Knechts und des Hiindlers ..." Der Caval-
liere runzelt die Stirn und achtet wieder verstarkt auf
verdichtige Geridusche. "Es gilt wohl noch zwei dieser
gefihrlichen Kreaturen habhaft zu werden."

Dabei fillt Randirion ein, dass die Berichte immer nur
von drei Werwdélfen sprechen.

Nachdenklich runzelt er die Stirn. Andererseits hat
man anscheinend auch noch nichts tiber ein Auffin-
den des verschwundenen Hindler gehért und die
Leute reden viel, wie sie feststellen konnten ...
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"Auch sie werden zu Boron finden", meint Firutin zu-
versichtlich.

"Hm, ja, mit unserer Hilfe." ergiinzt Connor und sieht
noch einmal priifend in die Runde.

Randirion nickt ihm zu. "C'est ca!" antwortet er zu-
stimmend. "Wir werden sie finden!"

"Dann los!" fordert der Krieger seine Gefihrten auf.
"Das Haus ist noch groB." Mit diesen Worten geht er
durch den groBen Raum zurtick in die Vorhalle.

Cassjarella folgt Connor und geht auf die gegentiber-
liegende Doppeltiir zu und versucht sie zu 6ffnen.

Der Ostfligel des Erdgeschosses erweist sich als abso-
lut unergiebig. Nach einem kleinen Flur, von dem aus
es nach Norden in die Latrine geht, folgt ein weiterer
Vorraum, dahinter die Kiiche mit einer angehingten
Speisekammer. Die Kiiche hat einen kleinen, nordli-
chen Ausgang nach drauBen.

Der Siidbereich des Ostfliigels wird von einem kleinen
Saal eingenommen. Sechs Siulen mit Fackelhaltern
tragen das Obergeschoss. Die stidéstliche Siule ist zu-
sammengebrochen, der Boden mit Schutt bedeckt, der
Verputz der Decke groBteils abgefallen. Ganz schlimm
sieht es in einem Quadrat von 3 mal 3 Schritt in der
Stidostecke aus: Der FuBboden ist nach unten gesackt,
teilweise ragen Balken hervor.

Da sich hier keine Wolf oder Werwolf aufthilt, meint
Cassjarella: "Dann miissen wir wohl nach oben. Aber
Anbetracht der maroden Dielen sollten wir nicht nur
auch die Wolfe achten."

Sie macht kehrt und steigt im Flur die besser ausse-
hende Seite der Treppe hinauf.

Connor nickt entschlossen. Da der Schild zusitzliches
Gewicht bedeutet, lisst er ihn am FuB der Treppe ste-
hen, um ihn spiter wieder aufzusammeln. In der
moglicherweise durch "FuBangeln" beengten Lokalitit
des Obergeschosses wird ihm das Kurzschwert wohl
niitzlicher sein, also tauscht er wieder die Waffen.

Da beide Treppen gleich stabil aussehen, nimmt Cass-
jarella die nihere, also die 6stliche der beiden Trep-
pen.



[m OBERGESCHOSS

D ie Gruppe kommt oben an der Mitte der Em-
pore an. Die ist um die unteren kleinen Flure
breiter als die Eingangshalle unten. Im Stiden fiihrt
eine Doppeltiir auf den Wehrgang hinaus, die Fenster
rechts und links von ihr sind intakt. Durch je eine
Doppeltiir im Osten und Westen erreicht man wohl
die Turmgemicher. An den Winden zeigen sich viele
helle Flecke, wo frither einmal Bilder und Schilde
hingen. Die Kette des Kerzenleuchters verlduft iiber
zwei Umlenkrollen zur Ostwand.

Unter der Decke und teilweise die Winde hinab hin-
gen Spinnenweben. Eines der Netze hingt vor der ost-
lichen Doppeltiir.

Da Cassjarella auf Grund des Spinnennetzes schlieBt,
dass sich in der letzten Zeit keiner durch die Tir be-
wegt hat, wendet sie sich der westlichen Tiir zu.

Die lisst sich problemlos 6ftnen. Dahinter ist ein vier
Schritt breiter und acht Schritt langer Raum. In der
Mitte von Nord- und Siidwand hingen Vorhinge. Am
Ende des Raumes fiihrt eine Treppe nach oben. Ne-
ben der Treppe befindet sich ein Fenster. Auf dem Bo-
den liegen Teppiche, an den Winden hingen Fackel-
halter. An Mobiliar stehen in der Mitte des Raumes
zwei wuchtige Ledersessel und ein Tisch.

Randirion folgt den beiden und hilt wachsam Aus-
schau nach Hinweisen auf unerwiinschte Besucher
wie Blut- oder Werwolfe.

Connor folgt der Geweihten noch immer dicht auf.
"Hier scheint niemand 'gewditet' zu haben." stellt er

beim Anblick der intakten Mébel fest.

"Ta, keine Duellspuren", antwortet die Geweihte mit ei-
nem Augenzwinkern.

Nur ganz kurz tritt ein Glitzern in Connors Augen,
als er Cassjarella mit einem Seitenblick bedenkt. Ohne
auf ihre Anspielung weiter einzugehen, erwidert er:
"Dann weiter."

Cassjarella geht zum nichsten Vorhang und schaut
vorsichtig dahinter.

Connor bleibt bei ihr und sichert ihren Riicken, z.B.
gegen alles, was hinter dem anderen Vorhang hervor-
stirmen konnte, ab. Er ist sich sicher, dass Cassjarella
mit einem von vorn angreifenden Gegner fiir ein paar
Lidschlige gut allein zurecht kommt.

Cassjarella schaut unschlissig, welchen Vorhang sie

als ersten 6ffnen soll.

"Nach Norden!" Gesagt, getan. Sie dreht sich nach
rechts und schiebt den Vorhang schnell beiseite.

Ohne Bestitigung bleibt Connor im Riicken der Ge-
weihten und sichert sie zu dem anderen Vorhang hin

ab.

DES HERREIITHAUSES
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Dabhinter ist ein kurzer breiter Gang, an dessen Ende
ein massiger Kamin aufgebaut ist. Links und rechts
geht noch je eine Tiir ab.

Und wieder wendet sich die Geweihte nach rechts
und offnet die Tiir.

Ein kleines Badezimmer im guten Zustand. Im Siiden
befindet sich ein Badebecken, im Nordwesten eine ge-
mauerte Feuerstelle mit Kessel. Gegentiber der Tir
hingt ein Regal, in dem Flidschchen mit Olen und Es-
senzen stehen. Der Boden und die Winde sind ge-
fliest.

"Eigenartig!" ist Randirions Kommentar, als er die Es-
senzen und Ole im Bad bei einem Blick im Vorbeige-
hen sieht. "Dieser Bereich macht so ganz und gar
nicht den Eindruck von Verfall und Zerstérung, wie
der Rest dieses Anwesens."

Cassjarella seufzt leise, wie lange ist es her, dass sie ein
gutes Bad genossen hat. Aber sie ldsst ihre Gedanken
nur kurz fliegen und dreht sich zur Tiir auf der gegen-
iiberliegenden Seite um und 6ffnet diese.

Dabhinter befindet sich ein vollig verwiistetes Arbeits-
zimmer. In der Ostwand ist ein zerschlagenes Fenster.

"Doch, doch, macht er!" widerspricht die Geweihte
Randirion und deutet in den Raum. Da aber auch hier
keine Wolfe auszumachen sind, geht sie aus dem Flur
zuriick in den Raum und schiebt den siidlichen Vor-
hang beiseite.

Hinter dem Vorhang ist noch eine Doppeltiir.
Cassjarella offnet auch diese.

Der Raum hinter der Tir wird von einem grofen
Doppelbett beherrscht. Auf dem Bett kauert eine Ge-
stalt mit dichter wolfischer Behaarung, Krallen und
einem Wolfsgebiss. Bekleidet ist die Kreatur mit Fet-
zen einfacher Bauernkleidung. Zu seinen FiiBen sitzt
ein geifernder Wolf mit blutroten Augen.

"Nummer drei!" sagt Cassjarella wihrend sie ihr
Schwert fallen ldsst und mit einer geschmeidigen Be-
wegung den Rondrakamm zieht.

Auf ihren Ausruf hin geht Randirion mit gezogenen
Klingen in Position.

Der Werwolf springt Cassjarella an, der Blutwolf Ran-
dirion.

Ohne sich mit einem Waffenwechsel aufzuhalten,

geht Connor in Position an Cassjarellas Seite.

Als der Blutwolf an ihm vorbei den Cavaliere anfillt,
gibt Connor ihm einen gehorigen Schlag mit dem
Kurzschwert mit.

Cassjarella gelingt es dem Werwolf auszuweichen, um
dann mit dem Rondrakamm - und vermutlich auch



mit Hilfe der Géttin - einen perfekten Schlag gegen
den Gegner zu fiihren.

Der wiederum setzt seinerseits zu einem Angrift an,
den die Geweihte mit Leichtigkeit abwehren kann.

Der Aranier stiirzt mit gezogener Waffe Richtung des
Kampflirms.

Firutin hile sich im Hintergrund und leuchtet mit der
Fackel. Er ist sicher, dass seine streitbaren Gefihrten
auch mit diesem Werwolf fertig werden.

Diese Unterbrechung des wolfischen Angriffs nutzt
Randirion seinerseits zu einer Attacke auf das Tier. Er
stot mit seinem Rapier vor und die Klinge bohrt sich
in den Korper des Wolfes, welcher nicht ausweichen
kann.

Der versucht weiterhin, Randirion zu beiBen.

Dabei bietet der Werwolf dem Krieger seine ungedeck-
te Flanke. So treibt er ihm das Kurzschwert mit Kraft
in die Seite. <ZACK!>

Noch wihrend Connor sein Schwert wieder aus der
Wunde zieht, beginnt sich die Verletzung zu schlie-
Ben. Und selbst die Wunde, die Cassjarellas geweihte
Klinge geschlagen hat, hért auf zu bluten.

Mit voller Wucht schligt der Aranier ein.

'Oh, das ist nicht gut!" durchfihrt den Krieger die Er-
kenntnis der Selbstheilungskrifte des Werwolfs. Da-
her verdoppelt er seine Anstrengungen, dem Werwe-
sen den Garaus zu machen.

Auch Cassjarella geht wieder gegen den Werwolf vor.
Dieses Mal trigt sie ihren Angriff deutlich vehementer
VOr.

Die gemeinsamen Anstrengungen der Geweihten und
der zwei Krieger tragen langsam Friichte, obwohl sich
die Altwunden langsam schlieBen, haben die drei fiir
einen kurzen Moment das Gefiihl, dass der Werwolf
kurz vor seiner Vernichtung steht. Aber dann ge-
schieht etwas Schreckliches: Der Werwolf springt an
Cassjarellas Rondrakamm vorbei direkt an ihre Kehle
und beift zu.

"Heilige Thalionmel, stch mir bei und lasse mich

nicht wanken!" fleht Cassjarella bei dem Angriff.

Connor starrt die Szene an, lisst aber geistesgegen-
wirtig sein Kurzschwert fallen und zieht das Tuzak-
messer. Er steht nun allein hinter dem Werwolf und
hat daher gentigend Platz fiir den Einsatz der Walffe.

Aber dann geschieht etwas, was Melachath und Con-
nor fiir ein Wunder halten: Die Geweihte bleibt ste-
hen!

Dank der Géttin fillt die Geweihte nicht, im Gegen-
teil sie setzt zum Gegenangriff an. Sie st6Bt ein Stof3-
gebet zu ihrer Géttin aus "Heilige Rondra! Fiihre mei-
ne Klinge, nihre meinen Mut und gib mir Kraft!" und
attackiert damit den Werwolf.
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Ein Hochgefiihl tiberkommt den Krieger, als er Cass-
jarella 1m Angesicht fast sicherer Vernichtung ihr
selbst treu bleiben sieht. Mit einem markerschiittern-
den Schrei greift er den Riicken des Werwolfs mit ei-
nem vernichtenden Streich an.

Connors und Cassjarellas Schlag treffen gleichzeitig.
Und sie treffen vernichtend. Der Werwolf bricht t6d-
lich getroffen zusammen.

Vor den Augen der Helden verwandelt sich auch diese
Kreaturen in einen sterbenden Menschen zuriick. Der
letzte der drei Werwslfe ist zur Strecke gebracht, aber
die Rondrageweihte Cassjarella d'Isliquor wurde wih-
renddessen von einem Werwolf gebissen. Ob es ein
Gliick oder Ungliick fiir sie war, dass der Werwolf bei
seinem furchtbaren Angriff ihre Halsschlagadern ver-
fehlte, wird sich noch herausstellen.

"Kiimmert Euch um sie!" ruft de Aranier mit einem
Nicken zu der Geweihten. "Euer Ehren, habt Ihr eine
heilige Waffe, einen Dolch?"

Firutin wirft ihm einen kurzen Blick zu. Hat Me-
lachath etwa ihn gemeint? Er hat doch schon frither
erklirt, dass er keine geweihte Waffe besitzt.

Den Angriff des Wolfes kann Randirion gerade noch
abwehren und geht sofort in einen Gegenangriff, dem
das Tier nicht ausweichen kann. Erneut schmeckt
Randirions Klinge das Blut seines Angreifers.

Randirion merkt, dass er es ganz allein mit dem Blut-
wolf zu tun hat. Er ist v6llig fokussiert auf das Tier.

Uber die Tatsache, seinem Gegner allein gegeniiber-
zustehen, bleibt dem Cavalliere kaum Zeit, nachzu-
denken, zu sehr fordert der groBe Blutwolf seine ganze
Aufmerksamkeit. Das grimmige Aufjaulen des ver-
wundeten Tieres liuft dem jungen Adligen kalt den
Riicken herunter, der nichste Angriff mit den zu-
schnappenden Zihnen fiihrt jedoch ins Leere. Randi-
rion setzt erneut zur Attacke mit seinem Rapier an,
doch verlduft diese eher ungeschicke, so dass der Wolf
der Klinge ausweichen kann.

Das doch sichtbar geschwichte Tier versucht einen
weiteren Angriff auf den jungen Mann, der auf das
schlimmste gefasst bleibt, doch wieder schnappt das
fiirchterliche Gebiss nur ins Leere.

Ein leichter Schritt zur Seite und ein Angrift auf die
Flanke des Wolfs kann dieser nicht begegnen und so
schlitzt das Rapier des Cavallieres seinem Widersacher
die Haut tiber den Rippen auf.

Mit blutunterlaufenen Augen versucht die Bestie wei-
ter, dem Menschen vor ihm ans Leder zu gehen, doch
findet er sein Ziel nicht.

Behinde wehrt Randirion den Angrift ab. Es gelingt
diesem jedoch nicht, dem Leben der blutriinstigen
Kreatur ein schnelles Ende zu setzen.



So bleibt dem Blutwolf wohl noch ein weiterer Angrift
erlaubt, in den er all seine noch verbliebene Lebens-
energie setzt. Die Wucht der Attacke trifft den Caval-
liere iiberraschend, und so graben sich die Zihne des
Wolfs in seinen linke Arm.

Davon ermutigt, wehrt der Wolf den anschlieBenden,
heftigen Angriff Randirions erfolgreich ab.

Doch lisst die Kraft des Wolfs zunehmend nach, sein
nichster Angriff ist deutlich schwicher.

Was wiederum dem Cavalliere die Mdoglichkeit ver-
schafft, seine nichste Attacke so zu fiihren, dass seine
Klinge diesen zu Boden zwingt.

Der Wolf versucht noch ein letztes Mal, nach dem
jungen Adligen zu schnappen.

Doch dessen finaler KlingenstoB treibt die Waffe in die
Brust des Wolfes und setzt dem Leben des pelzigen
Ungeheuers ein Ende.

Randirion zieht sein Rapier aus dem Korper des toten
Blutwolfs, und nun erst wird er des Geschehens um
den Werwolf gewahr. Schnell steckt er seinen Link-

hand weg und zieht den Silberdolch, den er ihm Waf-
fengurt stecken hat.

Als er sich umdreht, sieht er einen toten halbnackten
Mann auf dem Boden liegen. Die anderen umringen
die schwerverletzte Cassjarella, die auf dem Boden sit-
zend sich ihre blutverschmierte Kehle hilt.

"Tetzt konnen wir schlafen gehen", meint Cassjarella,
die von den Anstrengungen des Tages und spezielle
von dem Biss des Werwolfs deutlich geschwiicht ist.

Das will Cassjarella sagen, aber es kommt nur ein
Gurgeln heraus.

Sie versucht mit einem Licheln den pochenden
Schmerz in ihrem Kehlkopf zu {berspielen, aber es
gelingt ihr nicht.

"Los, komm, zeig her!" kommandiert Connor die Ge-
weihte herum, noch wihrend er das Tuzakmesser
wegsteckt und das Kurzschwert authebt. Er will sich
schnellst méglich die Wunde ansehen und versorgen.

Zu einem Widerspruch oder gar einer Gegenwehr ist
Cassjarella zu schwach.

Die Kehle der Geweihten sieht furchtbar aus. Alles ist
blutverschmiert, der Kehlkopf liegt teilweise frei. Zum
Gliick scheinen die Halsschlagadern unverletzt, denn
es spritzt kein Blut.

"Zur Seite", befiehlt Firutin dem Oberst knapp. Diese
Verletzung benétigt sofortige Hilfe, und das mit dem
Heiltrank wird etwas dauern. AuBerdem, wer weil3, ob
so ein Heiltrank gegen eine Infektion hilft? Die Got-
ter dagegen helfen immer, da ist er sich sicher.

Connor lisst sich von dem Befehl des Boroni nicht be-
irren. Er versorgt die Wunde erst fertig, weil3 er doch,
dass ein Abbruch ebenso schidlich sein kann, wie eine
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gar nicht durchgefithrte Versorgung. Erst dann macht
er Platz fiir Firutin.

Als Connor den Befehl ignoriert, hilt sich Firutin
nicht mit langen Erklirungen auf, sondern dringt ihn
einfach zur Seite. Der Heilsegen kann nicht warten,
bis ein Verband angelegt ist. Und mit der Hilfe der
Gotter und diesem Heiltrank diirfte ein Verband auch
gar nicht mehr notwendig sein.

Er tritt zu Cassjarella und legt ihr vorsichtig die Hand
auf die Wunde. "Betet mit mir", fordert er sie auf und
spricht dann die auch ihr wohlbekannte Liturgie des
Heilsegens:

"O mein Herr Boron und Thr, Herrin Peraine, und Thr
anderen Herrscher Alverans, schenkt dieser Sterbli-
chen von der Lebenskraft, fir die die uranfingliche
Sumu gestorben ist. Denn dieser Leib ist geschlagen
mit Bitterkeit und Schmerzen und bedarf der Heilung
in Eurem Namen."

Die Zwolfe sind mit ihnen, das spiirt er, und das zeigt
sich auch sofort an der Wunde.

Firutin spiirt wie die Geweihte mitbetet, aber es sind
keine Worte zu horen.

Randirion, der herangetreten ist, steckt den Silber-
dolch weg und schluckt schwer bei dem Ausmal
Cassjarellas' Verletzung, die sich ihm offenbart.

"Sie braucht einen Heiltrank, sofort!" stellt er bestiirzt
fest. "Ich habe einen im Rucksack, in der Satteltasche
auf meinem Pferd. Ich gehe ihn holen, bin gleich zu-
riick!" Er dreht sich um, um eilig Sire zu suchen.

Die Pferde sind noch da, wo sie waren.

Der Cavalliere nihert sich gemessenen Schrittes sei-
nem Rappen, nimmt den Rucksack, in dem sich auch
die
schungspulver befindet, klopft Sire lobend den Hals

Glasampulle mit dem grauen Kriutermi-

und begibt sich ztigig zuriick zu seinen Gefihrten.
Der schnaubt zufrieden.

"Ganz ruhig." versucht er immer wieder, Cassjarella
vom Reden abzuhalten. Wo bleibt nur Randirion mit
dem Heiltrank? Durch das viele Blut ist es sehr
schwer, das Ausmal3 der Verletzung zu erkennen. Aber
Connors Erfahrung sei Dank kann er die Wunde not-
diirftig versorgen.

Mittlerweile kommt der junge Adlige schnellen
Schrittes herbeigeeilt. Er sucht in seinem Rucksack
nach dem Heiltrank und reicht ihn dem Krieger.

"Hier, {166t ihr den ein, Herr Oberst", sagt er ein we-
nig auBer Atem. "Ich habe auch noch eine Kriutermi-
schung, die uns ein Heilkundiger freundlicherweise
ausgehindigt hat. Er soll der Erholung dienen, wenn
man ihn trinkt." Er holt die verstépselte Glasampulle
hervor.

Dankend nickt Connor dem Cavaliere zu. Vorsichtig
entkorkt er den Trank und fl68t ihn Cassjarella lang-



sam ein. Ganz entgegen seiner Gewohnbheit richtet er
dabei ein stummes Gebet an Rondra und Peraine, auf
das sie der Geweihten helfen und sie nicht an Lykan-
thropie erkranken lassen.

Erst versucht sich Cassjarella gegen den Heiltrank zu
striuben, aber schlieBlich gibt sie nach und spiirt wie
der magische Trank durch ihren Hals rinnt.

Die Wunde an ihrem Hals beginnt sich durch die im
Heiltrank innewohnenden Magie fast vollstindig zu
schlieBen und die Lebensgeister kehren in den Kérper
der Geweihten zuriick. Sie versucht sich aufzurichten
und dem, in ihren Augen unnétigen, Getue um ihre
Person Einhalt zu gebieten, aber nur ein kligliches
Seufzen entfihrt ihrem Hals.

"Ich weiB." raunt Connor ihr sehr leise, aber mit sanf-
ter Stimme zu. "Ist schon gut." Dann hilft er ihr, sich
aufzurichten und sich sitzend gegen die Wand zu leh-
nen.

Mit einem Blick bedeutet er Melachath und dem Bo-
roni, sich um das "Drumherum" sowie den Raum zu
kiimmern.

Der Aranier schaut sich die Leiche genau an.

Vehement versucht sie Connors Hilfeleistungen abzu-
schiitteln.

'Ich bin noch nicht tot, lass mich!" denkt sie so ein-
dringlich, dass der Oberst eigentlich schon fast zu-
riickspringen miisste. Dann deutet sie mit der Hand
nach unten. SchlieBlich haben sie doch immer Keller
den Raum fiir die Nacht vorbereitet. Sie versucht auf-
zustehen, was ihr auch mit Connors Hilfe gelingt und
will dann langsam auf wackligen Beinen aus dem
Raum gehen.

"Wenn die wiissten, was ich schon erlitten haben, ein
kleiner Biss in den Hals, das bringt mich nicht in
Rondras Hallen!'

Die Kombination aus Firutins Gebet, dem Verbinden
der Wunde und dem magischen Heiltrank fithrt dazu,
dass Cassjarella sich fast wieder im Vollbesitz ihrer
Krifte fiihle. Wire da nicht der vollige Verlust ihrer

Stimme. Fliistern ist alles, was geht.
"Lasst uns jetzt ruhen", schligt Firutin vor.
Verwundert schaut ihn der Krieger an. "Jetzt ruhen?

Wissen wir denn, dass hier keine Gefahren mehr war-
ten?"

"Wir haben die drei", meint der Boroni und bezieht
sich dabei auf die Werwolfe. "Einer von uns kann Wa-
che halten."

"Ta, und zwar Du!" erwidert Connor zufrieden.

"Seit Thr Euch sicher, das es inzwischen nicht mehr
gibt?" wirft der Aranier ein.

"Welche Gefahren erwartet Thr noch, Sahib?" fragt

nun Randirion, der sich seine Verletzungen nun, da
etwas Ruhe eingekehrt ist, kritisch betrachtet. "Die
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Wolfe scheinen von den Werkreaturen aufgehetzt wor-
den zu sein. Aber bevor wir uns ein Nachtlager ein-
richten, konnten wir noch nach der Kiiche suchen. Ich
wiirde es begriifen, etwas heiles Wasser zur Reini-
gung und zur Zubereitung des Tees zu haben."

'Oh, Rondra, eine Kiiche mit heiBem Wasser in die-
sem verlassenen Haus', Cassjarella muss fast lachen.

'Fast alles liegt in Triimmern, aber die Kiiche ist intakt
'

"Ja, sicher." erwidert Connor. "Aber erst zeigt her!" for-
dert er den Cavaliere auf, nachdem Firutin ihn un-
sanft von Cassjarella getrennt hat. Fachminnisch un-
tersucht und versorgt der Oberst die Wunde Randiri-
ons.

Der Cavalliere lisst den Krieger bereitwillig seine Ver-
letzungen verarzten, nach dieser fachminnischen Ver-
sorgung fiihlt er sich gleich etwas besser. "Seid be-
dankt, Oberst Connor", dankt er ihm in respektvollem
Ton. "Man merkt, dass Ihr auch in diesem Metier iiber
ausgezeichnete Erfahrungen verfiigt. Jetzt noch eine
gewisses Pensum an Schlaf und diese Blessuren sind
so gut wie vergessen." Er lichelt miide und betrachtet
den Oberst priifend. "Und selbst? Haben die Ausein-
andersetzungen auch bei Euch Spuren hinterlassen?”
fragt er nach.

"Nicht wirklich." bemerkt Connor mit einem Seiten-
blick zu Cassjarella. Seine Sorge um ihr Wohlergehen
ist fiir Randirion offensichtlich, obwohl der Krieger es
wohl kaum offen zugeben wiirde. Dann fasst er ihn
fest ins Augen. "Nein, ich bin unversehrt." ergiinzt der
Oberst seine Antwort. Zwar hat sein Ringelpanzer et-
liche Blutflecken von der GréBe eines Kiirbis', aber es
ist nicht das Blut von Oberst Sturmfels.

"Bien", antwortet Randirion beruhigt.

Dann siecht Connor in die Runde seiner Gefihrten.
"Lasst uns rasch noch dieses Stockwerk fertig durchsu-
chen. Da nach unserer Rechnung kein Werwolf mehr
iibrig ist, diirften sich hier keine groBeren Herausfor-
derungen mehr befinden. Dann kénnen wir uns zur
Ruhe betten." lautet sein Vorschlag.

"D'accord!" stimmt ihm der Cavalliere zu, hoftt aller-
dings auch, dass es nicht zu einer weiteren heftigen
Auseinandersetzung wie der letzten kommt.

Cassjarella nickt und steckt den Rondrakamm weg
und nimmt ihr Schwert wieder auf, dass sie zu Beginn
des Kampfes hat fallen lassen. Leicht benommen und
mit schleppenden Schritt folgt sie Connor.

Auf diesem Stockwerk gibt es nur noch den Ostfliigel,
und vor dessen Eingang hingt ein groBes Spinnen-
netz. Und es gibt den vorderen Wehrgang, den man
von der Treppenempore aus betreten kann. Im Flur
des Westfliigels, in dem sich die Helden gerade befin-
den, gibt es noch eine Treppe nach oben.



Das Spinnennetz offenbart, dass dort schon seit eini-
ger Zeit niemand mehr gewesen sein diirfte.

Vom Wehrgang aus hat man sicher einen schénen
Blick iiber die Front des Anwesens - aber was soll es da
schon zu sehen geben?

Connors Blick streift die Treppe und fragend schaut er
zu Melachath und Randirion.

Der Aranier zuckt nur die Schultern.

Randirion nickt ihm zu. "Eine kurze Sichtung, si pos-
sible", erbittet er sich, auch in Hinblick auf Cassjarel-
las Zustand.

Das Turmzimmer oben misst sechs mal sechs Schritt.
Im Nordwesten ist ein kleiner Holzverschlag abge-
trennt und durch eine Tir zu erreichen. Treppen fith-
ren nach unten, zu einer Plattform oberhalb des
Schlafzimmers, in dem der letzte Werwolf gefunden
wurde und auf eine Wehrgang zum Ostturm. Im Sii-
den, Osten und Westen befinden sich schieBscharten-
dhnliche Fenster. Der Raum ist mit Schutt bedeckt.

Im Holzverschlag befinden sich Regale und Fisser an
den Winden. Die Regale und Fisser sind bis auf eini-
ge morsche Bogen leer.

Die Béden des Wehrganges und der Plattform machen
einen morschen Eindruck.
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"Der Zustand der Béden macht keinen guten Ein-
druck", muss Randirion feststellen und geht nicht wei-
ter. Da sich hier oben anscheinend auch nichts be-
drohlich befindet, verlisst der Cavalliere den Bereich
wieder, um zuriickzugehen.

'Was suchen die denn noch? Drei Werwélfe waren es,
drei Werwdlfe sind tot ...', denkt die Geweihte. Sei
deutet auf die Treppe nach unten.

Irgendwie findet es Firutin doch passend, dass Cassja-
rella noch eine Zeit lang schweigen muss, nachdem
sie mit des Herrn Borons Hilfe geheilt wurde.

Dem kommt Connor ohne weiters nach, nachdem die
anderen sich der Treppe angenommen haben.

"Weitere Unwesen, Sahib." ist seine einsilbige Antwort
auf Randirions bislang nicht beantwortete Frage.

"Um die werden wir uns erholt morgen bei Tagesan-
bruch noch kiimmern", erwidert der Cavalliere.
"Wenn wir Wachen aufstellen, sollten sie uns nicht ge-
fihrlich werden kénnen."

"Also gut. Lasst uns in die Kiiche zuriick kehren, die
sah doch recht unverschrt aus." schligt Connor vor.

Als er am FuB der Treppe angekommen ist, nimmt er
den Schild wieder auf und begibt sich dann direkt in
den bislang einzigen Raum, der noch intakt zu sein
scheint: die Kiiche.



[IocH KEinmn ENDE DES SCHRECKEIIS

Langsam kommen die Helden zur Ruhe. Randiri-
on gelingt es sogar, im Herd der Kiiche im Erd-
geschoss ein Feuer zu entfachen und heiBles Wasser zu
bereiten. Die Helden kénnen sich waschen, und Ran-
dirion kocht den Tee.

Ohne Worte macht der Krieger sich ans Werk, scine
Ausriistung: Ringelpanzer, Kurzschwert und Tuzak-
messer penibel zu sdubern.

Cassjarella ist zu erschopft um ihre blutige Kleidung
oder die Riistung zu reinigen, so wischt sie sich nur
das Blut vom Kérper und nimmt dankend etwas von

dem heiBlen Tee.

Randirion hat den Tee in fiinf gleichen Portionen an
die Gefihrten verteilt, nach Anguillars Vorgaben. Er
nimmt seine Ration vollstindig zu sich und hilt auch
die anderen dazu an, es ihm gleich zu tun. Dann siu-
bert er sich mit dem warmen Wasser und versucht
auch, so gut es geht, seine Kleidung etwas zu reinigen.
Priifend schweift sein Blick anschlieBend durch den
Raum, denn er tiberlegt, ob er nicht vorschlagen sollte,
ihr Nachtlager hier einzurichten anstatt in den unge-
miitlichen Kellerriumen. Hier wiren sie zumindest
niher bei ihren Pferden. Auch nimmt er sich vor, seine
Balestrina zu reparieren, bevor er sich zum Schlafen
hinlegen wird.

Auch Connor trinkt seinen Tee, allerdings eher wider-
willig, da er meint, seine heilende Wirkung nicht zu
benétigen. Mehr als einmal hilt er - wie zufillig -
Cassjarella seinen Becher hin und gibt thr mit einem
Blick zu verstehen, dass es ithm nichts ausmachte,
wiirde sie auch noch diese Portion trinken.

Jeder Schluck Tee bringt Wirme in den Koérper, komi-
scherweise ist es Cassjarella an diesem lauen Tra-
via-Abend Kilter als im Firun.

Sehr schweigsam macht sich der Aranier sauber und
trinkt in kleinen Schlucken den Tee. Er fragt sich, ob
es ein Zeichen ist, dass er nun schon zum zweiten Mal
Werwdélfen begegnet ist.

Firutin nickt Randirion dankend zu, als er den Tee
entgegen nimmt. Er trinkt ihn rasch und nutzt dann
das heille Wasser aus, um sich frisch zu rasieren.

Die Gruppe ist dabei, ihr Nachtlager zu bereiten, da
entsteht in Firutin ein ungutes Gefiihl. Er beschlief3t,
aufzustehen und noch einmal nach drauBen zu
schauen. Zu sehen ist jedoch nichts, dichte Wolken
hingen in diesem Moment vor dem Mond. Aber es
sind im Hof Schritte zu héren.

Rasch winkt er den anderen und bedeutet ihnen, leise
zu sein. Angestrengt lauscht er, wie viele Leute da
wohl laufen und wohin sie sich wenden.

Der Aranier steht auf und zieht seine Waffe.
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Randirion ist mit der Reparatur seiner Balestrina be-
schiftigt, er muss die gerissene Sehne gegen eine neue
austauschen und ist gerade damit fertig, als Firutins
Gestik seine Aufmerksamkeit erregt.

Die "Aufregung" des Boroni weckt Connors Aufmerk-
samkeit. Er ergreift sein Tuzakmesser und folgt ihm
nach draufen.

Jetzt werden im Hof Fackeln entziindet, so dass die
fiinf sehen konnen, wer da kommt. Es ist eine impo-
sante Gruppe: drei Mumien, zwei Zombies, zwei Ske-
lette, ein Ork und vier Goblins in Begleitung eines
mittelgroBen Mannes mit grauem Haar und Bart. Sie
gehen auf den Haupteingang des Gebiudes zu.

"Folgt mir!" ist der Satz des Araniers, wihrend er zum
Ausgang stiirmt.

Unwillkiirlich weicht Firutin einen Schritt zuriick, be-
vor er sich fasst. "Boron sei mit uns!" Untote! Er er-
greift seinen Streitkolben.

Mit grimmiger Miene sieht der Cavalliere die Gestal-
ten herankommen.

"Zut!" flucht er leise. 'Wer sind die und was wollen sie
hier?' iiberlegt er fieberhaft, wihrend er seine Balestri-
na schussbereit macht.

"Der Kampf geht weiter, die sind nicht zum friih-
stiicken gekommen!' denkt Cassjarella.

Die Geweihte deutet nach draufien, denn in der Enge
des Hauses haben die fiinf es schwerer mit der Uber-
macht fertig zu werden und Connors Tuzakmesser
und ihr Rondrakamm koénnen am besten in weiten
Bewegungen reichliche Ernte einbringen.

Sie wartet nur kurz auf die Bestitigung der anderen,
dann steckt sie ihr Schwert in die Scheide und zieht
mit einem tiefen Atemzug den Rondrakamm. Die
schiere Anzahl der Gegner ldsst sie die leichten
Schmerzen der Wunde vergessen.

Melachath nickt ernst. Auch er macht sich zum

Kampf bereit.

Mit der geladenen Balestrina im Anschlag folgt der
Cavalliere dem Aranier.

Sie offnet die Ttir zum Haupteingang und stellt sich
mit dem erhobenen Rondrakamm auf den Absatz vor
der Tiir. Das volle Licht des Mondes scheint auf der
geweihten Klinge hoch und runter zu laufen und lasst
den Stahl tédlich und kalt erstrahlen.

'Oh, Rondra, Herrin und Leuin, lass mich nicht verza-
gen, sondern stehe mir bei auch diesen Kampf zu be-
stehen!' betet sie stumm.

Die Anspannung ist dem Krieger nicht anzusehen.
Augenscheinlich enzspannt er sich sogar, als die poten-
tiellen Gegner in Sicht kommen. Er begibt sich in Po-



sition, che er die auf fast ganz Dere iibliche "Begrii-
Bung" fiir nicht freundliche Ankémmlinge ruft: "Halt!
Wer da?"

Seine Haltung macht deutlich, dass er jederzeit bereit
ist, bei der ersten falschen Bewegung von der Waffe
Gebrauch zu machen.

Als der Grauhaarige die fiinf kampfbereiten Helden
sieht, verzerrt sich sein Gesicht vor Hass. Er stoB3t ein
Wort in einer fremden Sprache aus, worauthin sich die
Untoten langsam in Bewegung setzen. Die Goblins
und der Ork schwirmen aus, um den Helden in die
Flanken zu kommen.

Randirion stellt sich in seitliche Position und richtet
seine Balestrina auf den Grauhaarigen, der sich ihm
als der Anfiihrer dieser Horde offenbart und feige zu-
riickzubleiben scheint. Er wird zuerst einen Schuss
auf diesen abfeuern, bevor er zu den Klingenwaffen
greift. 'Thr Géotter, steht uns bei! Oh Rondra, fiihre
meine Klinge!' bittet er inbriinstig um den Beistand
der Gottlichen.

Leider verfehlt Randirion den Grauhaarigen mit sei-
nem Schuss, den der Mann trigt selbst keine Fackel
und wird somit kaum sichtbar, als seine Schergen vor-
riicken. Randirion schafft es aber, seine Balestrina ab-
zulegen und sein Rapier zu ziehen, bevor die Gegner
heran sind.

Connor beobachtet, wie sich die anderen verhalten
und wird dann die Formation so wiihlen, dass sie sich
gegenseitig decken kénnen und er insbesondere mit
Cassjarella zusammen eine starke Frontformation bil-
det. Probehalber lisst er das Tuzakmesser einmal mit
der linken Hand aus dem Handgelenk kreisen, fasst
dann mit der zweiten Hand zu und hilt sich mit an-
gewinkelten Armen zu einem schrigen Uberkopf—
schlag auf den ersten Gegner bereit.

Melachath schaut zu Firutin.

Um die Goblins und Orks sollen sich die anderen
kiitmmern, Cassjarella wendet sich den Untoten und
dem Grauhaarigen zu.

Genau das macht der Krieger, er wendet sich der lin-
ken Flanke zu um sie zu sichern.

Firutin tritt neben sie. Solange hier Untote herumlau-
fen, sind seine Gegner klar. Er wird versuchen, sich
erst um die Skelette zu kiitmmern, gegen die der Streit-
kolben geeigneter ist als der Rondrakamm. Jetzt
winscht er sich, eine geweihte Waffe zu besitzen wie
die Dienerin Rondras.

Aber der Herr Boron wird auch so mit ihm sein! Mit
tiefer, entschlossener Stimme betet er, auch noch wih-
rend des Kampfes: "Weichet, ihr unheiligen Wesen!
Eure Existenz ist ein Sakrileg im Angesicht des Herrn.
Euch werden wir jagen, um Euren Frevel wieder gut
zu machen, damit nichts beschmutze das Auge Bo-
rons. Preiset den Raben!"
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Der Grauhaarige bleibt zurtick.

'Gut, wenn Du nicht sofort sterben willst, dann schi-
cken wir erst Deine Schergen zu Boron', denkt Cassi.

Mit einem gestdhnten 'BEI RONDRA!' geht sie mit
einem weiten Schwung des Rondrakamms auf die
Untoten los.

Die Waffen der Helden schneiden bereits in kaltes
Fleisch und jahrhundertealte Binden, dann weichen
alle Scheusale plétzlich zuriick und schauen angster-
fiille hinter die Verteidigungslinie der Helden.

Im Nachsetzen wirft Cassjarella einen Blick tiber die

Schulter.

Der Blick ldsst die Rondrageweihte innehalten, denn
aus dem Herrenhaus tritt die leichenblasse Gestalt
von Baranos, auf seiner Schulter sitzt ein kohlschwar-
zer Rabe, sein Korper wird von einem schwarz violet-
ten Dunst umspielt.

Sie dreht sich zum Eingang um und sinkt stumm auf
die Knie.

'Wenn ein Toter uns gegen die Untoten hilft, dann ist
es ein Wunder des Schweigsamen', denkt sie ehrfiirch -
tig.

Von Cassjarellas Bewegung nimmt Connor nur aus
den Augenwinkeln Notiz. Gleich darauf konzentriert
er sich fiir die Geweihte mit auf die anriickenden Geg-
ner und sicht sich nicht um. Er teilt seine Aufmerk-
samkeit nicht, sondern fokussiert sich voll auf die an-
riickende Streitmacht.

Auch Firutin hat sich umgedreht und seine Augen
werden groB, als er der Erscheinung gewahr wird.
Ohne sich weiter um die zuriickweichenden Untoten
zu kiitmmern, fillt er auf die Knie und preist Boron
stumm fiir seine GroBe, seinen Segen und seinen
Schutz.

Denn der Rabe und die Furcht der unheiligen Gestal-
ten sind untriigliche Zeichen: dies ist keine weitere
Abscheulichkeit, sondern ein Wunder seines Herrn.

Nachdem nun nach der Rondrageweihten auch der
Borongeweihte mit dem Riicken zu ihren Angreifern
auf die Knie fillt, wagt der Cavalliere, den Blick von
den zuriickweichenden Scheusalen abzuwenden und
hinter sich zu blicken. Was er sieht, lisst ihn vor Ehr-
furcht erschaudern. Halb wendet er sich dem Hochge-
weihten zu, halb behilt er die Monstrosititen im Auge
und harrt der Dinge, die nun {ber sie hereinbrechen
sollten.

Nach Meinung des Araniers wenden sich genug Leute
nach hinten, so behilt er mit verkniffenem Gesicht,
die Wafte in der Hand, die Untoten im Auge.

Baranos hebt die Arme, und aus seinem Mund hallt
eine machtvolle Beschwérung durch die Nacht:
"FOLGET BORONS STAB — KEHRT ZURUCK
INS GRAB!"



Dann bricht er zusammen, doch die Wirkung seines
Spruches ist verheerend: Wie von unsichtbarer Hand
gezogen, versinken die Untoten im Boden. Die Gob-
lins sind von Panik ergriffen, und der grauhaarige
Mann st6Bt eine Verwiinschung aus. Er herrscht die
Goblins und den Ork in ihrer Sprache an, worauf die-
se sich wieder z6gernd den Helden zuwenden.

Der Grauhaarige schluckt etwas aus einer Phiole und
verwandelt sich innerhalb von Sekunden in einen Fal-
ken, der in der Dunkelheit das Weite sucht.

Als die Wilden wieder auf die Helden zukommen,
greift Cassjarella, die dem Schauspiel gebannt zugese-
hen hat, diese an.

Auch Melachath wartet kampfbereit.

Nach dem Verschwinden eines GroBteils der Gegner
sieht Connor sich einigen seiner "Lieblingsfeinde" ge-
geniiber. Das Zogern kommt ihm gerade recht. Er
stoft - wohl von Cassjarella angesteckt - einen
Kampfschrei "Fiir Rondra, fiir die Ehre!" aus und
stirmt mit erhobenem Schwert auf den ersten Ork
oder Goblin zu, der thm am nichsten ist. Der Schlag
sitzt!

Beeindruckt von der Beschwérung des Hochgeweih-
ten sieht Randirion die Untoten vergehen und er fasst
sein Rapier fester, bereit, sich den noch verbliebenen
Gegner entgegen zu stellen.

Innerlich verflucht er sein Versagen, den Grauhaari-
gen mit einem guten Schuss zur Strecke gebracht zu
haben und kann der Verwandlung und dem Entkom-
men des Aufwieglers nur grimmig zuschen. Noch im-
mer ritselt er dartiber, was diese Gestalt hier zu su-
chen hatte ...

"Fiir Boron!" Firutin steht auf und schwingt seinen
Streitkolben. Er ist sich aber sicher, dass die Rotpelze
und der Ork rasch das Weite suchen werden, nachdem
sie jetzt alleine sind und gerade ein Wunder der Zwol-
fe miterleben konnten.

So ist es auch. Der Ork und die Goblins kimpfen nur
halbherzig. Nachdem Connor den ersten Goblin er-
schlagen hat, ergreifen die Uberlebenden die Flucht.

"Ein Verwandlungselixier ... Goblins und Orks ... der
Grauhaarige ..." So langsam dimmert es dem jungen
Adligen, wen er hier vor sich hatte. "Aluris Mengreyth,
der Apothekarius, er hat versucht, uns zu beseitigen!"
ruft er unvermittelt aus. "Wir miissen umgehend nach
Winhall zuriick. Diesem zweifelhaften Genie muss

das Handwerk gelegt werden!"

'Natiirlich miissen wir zuriick nach Winhall, wir ha-
ben doch auch alles hier getan, was getan werden
muss”, Cassjarella nickt zustimmend. Da an Schlaf
nun nicht mehr zu denken ist, deutet die Geweihte
auf den Stall.

"In der Nacht reiten?" fragt der Krieger, obwohl der

die mutmaBliche Antwort kennt.
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Cassjarella nickt und hebt die Schultern. "'Warum
nicht? Was haben wir zu verlieren?' scheinen ihre
Gesten zu sagen.

Auch der Aranier nickt zustimmend.

"Lasst uns Boron danken fiir Seine Hilfe. Betet mit
mir!", fordert Firutin die anderen auf.

Er wartet kurz und beginnt dann mit einem Gebet,
ohne sich darum zu kiitmmern, ob die anderen mitma-
chen.

Ohne sich offensichtlich an dem Gebet zu beteiligen,
siubert Connor sein Schwert und schaut oberflichlich
bei dem getéteten Goblin nach, ob irgend welche Hin-
weise zu finden sind. Diese Kreaturen schienen do-
mestiziert worden zu sein.

"Herr, wir danken Dir fiir das Wunder, an dem Du
uns teilhaben lieft. Wir danken Dir, dass Du Deine
Hand iiber uns hiltst und die unheiligen Kreaturen
vom Angesicht Dere tilgst. Wir erkennen Deine Gro-
Be. Wir ehren Deinen Namen. Lobet den Heiligen
Raben! Lobet den Stillen Herrn! Lobet den Wichter
der Nacht! Lobet den Herrn der Seelen! Lobet den
Unergriindlichen! Lobet Boron!"

Cassjarella verharrt in stillem Gebet.

Auch wenn ihn die Erkenntnis dringt, den ursichli-
chen Missetiter dieser grauenhaften Geschehnisse um
Winhall dingfest machen zu miissen, erhebt der Ca-
valliere keine Einwinde gegen die Andacht. Schwei-
gend steht er da, die Spitze des Rapiers gen Boden ge-
senkt, und schlieBt sich dem Gebet des Boroni an, fiigt
anschlieBend noch seinen stummen Dank an Rondra
und Hesinde fiir ihren Beistand hinzu.

Als der Boroni endet, dankt Connor stumm Rondra
fiir ihren Beistand. AnschlieBend schiittelt er den Kopf
und sicht leicht versonnen zu Cassjarella hiniiber, die
aufgrund ihrer Verletzung sehr still geworden ist.
"Wozu verleitest Du mich nur ...?'

"Erst miissen wir die Toten bestatten", erinnert Firutin
die anderen.

"Nein, wir schicken jemanden aus der Stadt hierher.
Wir haben dafiir keine Zeit." erwidert Connor.

Cassjarella schiittelt den Kopf, Firutin hat recht, sie
haben die gottlich Pflicht erst den Toten die entspre-
chende Ehre zu erweisen. Vielleicht ist dann auch
schon der Morgen am grauen und der Riickweg besser
zu erkennen.

Der Krieger seufzt. Er findet es schwer, jetzt mit zwei
Geweihten unterwegs zu sein, die einfache militiri-
sche Notwendigkeiten nicht zu verstehen scheinen.
Spannend diirfte werden, wie die beiden die Griber
ohne das entsprechende Werkzeug errichten wollen.

Da an Schlaf sowieso nicht mehr zu denken ist, be-
ginnt Firutin damit, die Toten aus dem Haus zu tra-
gen. Es ist kein Boronanger hier und man hat weder



Spaten noch Schaufeln, deshalb plant er eine Feuerbe-
stattung.

Die Geweihte geht ihm - sofern es ihre Krifte zulas-
sen - zu Hilfe.

Die Gefihrten schaffen es iiberraschend problemlos,
eine Scheiterhaufen zu errichten und zu entziinden.

Der Boroni spricht ein Gebet fiir die Toten, bevor das
Holz in Brand gesteckt wird. Er besitzt nicht die
Kraft, fiir jeden die offizielle Liturgie der Grablegung
zu wirken, aber wenigstens die Zeremonie kann er

durchfiihren.
Schweigend steht die Rondrageweihte neben ihm.

Firutin schiittelt nur den Kopf. Dafiir muss immer
Zeit sein. Wie kann Connor auch nur daran denken,
die Toten nicht borongefillig zu behandeln, wo er ge-
rade erst ein Wunder des Schweigsamen erlebt hat?

Unschlissig enthilt sich Randirion einer Meinungs-
duBerung. Sowohl Seine Gnaden Borondino als auch
der Oberst sind mit ithren Ansichten im Recht. Er wird
sich einem allgemeingiiltigen Beschluss nicht wider-

' ldsst er

setzen. "Ich gehe meine Ausriistung holen",

seine Begleiter wissen und betritt das Anwesen, um
seine Habe von dem gerade eingerichteten Nachtlager
einzusammeln und anschlieBend seinen Rappen fiir
den Aufbruch fertig zu machen.

Die Helden haben gerade ihre Pferde geholt, gliickli-
cherweise haben die Wolken den Vollmond wieder
freigegeben, da ist aus der Ferne das Wiehern von
Pferden zu héren, kurz darauf erscheint Dexter Nem -
rod mit drei seiner Soldaten. Der dritte ist jedoch auf
sein Pferd gebunden und offensichtlich tot.

'"Der GroBinquisitor, der hat uns gerade noch gefehlt,
denkt Cassjarella. 'Aber egal, Freund Dexter, du bist
zu spit!'

Sie verneigt sich respektvoll vor dem Baron und will
dann aufsitzen.

Auch Connor erhebt begriiit ihn wortlos, hebt aber
nur die Hand zu einem militirischen Gruf3. Dann
verstaut er rasch den Schild auf seinem Pferd und
schwingt sich in den Sattel.

Der Krieger steckt seine Waffe weg, verbeugt sich re-
spektvoll und sagt - nachdem er sich wieder aufgerich-
tet hat - "Melachath ibn Shemirhija, Sohn des erhabe-
nen Sulaman, Krieger der Rose und der Leuin, Be-
schiitzer der Untadeligen."

Auch Firutin verbeugt sich. Das Reden iberlésst er
den anderen.

"Halt!" ruft Dexter Nemrod. "Was ist hier los?"

Da Cassjarella nicht antworten kann, ignoriert sie die
Aufforderung. Auch von einem Inquisitor hitte die
Geweihte etwas mehr Respekt vor den Vertretern der
Kirche erwartet.
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Connor bleibt im Sattel sitzen und lichelt den
GroBinquisitor freundlich an: "Oh, jezz ist hier nichts
mehr los." erwidert er auf die unwirsch gestellte Frage.
"Dieses verfallene Anwesen ist jetzt befriedetes Gebiet.
Gehabt Euch wohl!" verabschiedet er sich und lenkt

sein Pferd neben das von Cassjarella, mit der er einen
Blick tauscht, der sagen will: 'Lass uns aufbrechen.'

Der Cavalliere war gerade dabei, in den Sattel zu stei-
gen, als die Fremden auftauchen. Da er den Anfiihrer
der Gruppe nicht kennt, beobachtet er das Verhalten
seiner beiden Begleiter und beschlieBt, seine Vorhaben
nicht zu unterbrechen. Er schwingt sich in den Sattel
und ztigelt Sire, der nervés den Kopf hochwirft.

Die Geweihte nickt nur und gibt ihrem Pferd die Zii-
gel. Auf eine Auseinandersetzung wird der Inquisitor
wohl sicherlich nicht eingehen wollen.

Hoflich nickt sie thm zu als sie an ihm vorbei reitet.

"Absitzen!" bellt Dexter Nemrod. "Erklirt Euch!" Er
ist es offenbar gewohnt zu befehlen. Und er ist einer
der michtigsten Minner des Mittelreichs. Mit dem
verdirbt man es sich nicht ohne tiefgehenden Grund.

Gut fiir Dexter, dass Cassjarella nicht reden kann.
Eine Marchessa und Ritterin der Leuin ist es nicht ge-
wohnt so angefahren zu werden. Trotz allem ziigelt
sie ihr Pferd und wartet mit empdérter Mine und hoch-
gezogenen Augenbrauen ab. Sie wird im nichsten
Schreiben an das Schwert der Schwerter wohl auf die-
ses Treffen hinweisen.

"Guter Mann!" erwidert Connor. "Hier hat es in den
letzten Stunden unerfreuliche Begebenheiten, ein-
schlieBlich dem Ableben dreier Werkreaturen gegeben.
Dazu kommt noch das Unwesen eines umtriebigen
Ork- und Goblinfreundes. Wir haben noch alle Hin-
de und Schwerter voll zu tun. Giert es Euch nach Ein-
zelheiten, wollt Ihr so freundlich sein, uns in Winhall
aufzusuchen! Noch einmal: Gehabt Euch wohl." Die
Stimme von Oberst Sturmfels ist zum Schluss hin
sehr schneidend geworden. Auch er ist das Befehlen
gewohnt und schlieBlich ist Dexter Nemrod vielleicht
ranghdher, aber nicht sein Vorgesetzter ...

"Ein letztes Mal!" Auf einmal wir die Stimme Nem-
rods ganz leise. "Absitzen! Oder IThr braucht Euch nie
wieder im Mittelreich blicken zu lassen."

Der Cavalliere wirkt nun etwas beunruhigt, kann er
doch eine solche Androhung nicht gebrauchen, solan-
ge er nicht weil, wie die Dinge im Lieblichen Feld
stehen. Er ldsst Sire ein paar Schritte neben die Pferde
von Cassjarella und Connor vortreten und verneigt
sich im Sitzen leicht vor dem Kommandierenden.
"Verzeiht meine vermessene Frage, Colonello, doch
sollte man sich nicht zuvorderst vorstellen, bevor wei-
tere Forderungen gestellt werden? Mein Name ist Ca-
valliere Dom Randirion ya Calmatin, mit wem habe



ich das Vergniigen, bekannt zu sein?" fragt er hoflich
an.

"Dexter Nemrod, Lordinquisitor und Oberst der Kai-
serliche Garde", ist die Vorstellung. Er macht eine un-
bestimmte Handbewegung zu seinen Begleitern.
"Meine Leute, bezichungsweise was von ihnen {ibrig
geblieben ist. Diese vermaledeiten Wolfe, aber auf ein-
mal sind sie abgezogen."

"Angenehm", lisst Randirion knapp mit einer hofli-
chen Verbeugung aus dem Sattel verlauten. "Wie es
zum Rickzug der Wélfe kam, kénnen wir Euch auf

dem Riickweg nach Winhall berichten."
"Gut!" nickt Nemrod.
'Natiirlich sind sie abgezogen ...'

Firutin, der noch gar nicht aufgesessen war, beobach-
tet den Streit schweigend.

Der Oberst ist drauf und dran zu fragen, wen Dexter
mit dieser Drohung beeindrucken mochte. Betont
langsam ordnet er die Ziigel seines Streitrosses,
streicht sanft iber dessen Hals. Noch im Absteigen er-
greift er mit der rechten Hand die Scheide seines Tuz-
akmessers und lockert mit links den Sitz der Klinge.

Als er dann neben seiner Shibannah steht, klopft er ihr
noch einmal gegen den Hals, ehe er einige Schritte
Raum auf die Abordnung von Baron Nemrod zu ge-
winnt. Dann antwortet er gemessen: "Meister, Thr seid
Euch offenkundig nicht im Klaren, was es bedeutet,
unsere Gemeinschaft daran zu hindern, die von den
Gottern beschiitzte und gelenkte Vernichtung boro-
nungefilliger Kreaturen zu beenden.

Ich halte Euch zugute, dass Ihr erst jetzt hier einge-
troffen seid, um nicht das gesamte Ausmal} der Freve-
lei wider die Zwdlfe zu erkennen. Ich halte Euch wei-
ter zugute, dass wir nicht die Zeit haben, Euch ent-
sprechend ins Bild zu setzen. Um des Friedens willen
schlage ich vor, dass Ihr uns unverziiglich zuriick
nach Winhall begleitet. Unterwegs kénnen wir uns
besprechen. Aber, bei Rondra, WIR GEHEN JETZT
SOFORT!"

Noch immer steht Connor ohne offensichtliche Feind-
seligkeit vor den Gefihrten und den Pferden. Aber als
erfahrener Mann des Kampfes, fiir den Connor den
Baron - zu Recht oder zu Unrecht - hilt, sollte dieser
die Ernsthaftigkeit erkennen, mit der ihm der Krieger
entgegentritt. Und mit den drei Figuren nimmt es
Connor ohne weiteres, zur Not allein, auf ...

Cassjarella rduspert sich und bittet mit einem Wink
Connor sie dem Grafen vorzustellen. Sie wiirde es sel-
ber tun, aber Connor ist ja seit dem Turnier von Ga-
reth der einzige, der ihre Titel kennt und wenn schon
ihr Geweihtengewand und der Rondrakamm, der hin-
ter threm Riicken hervorragt, den Inquisitor nicht be-
eindruckt, dann vielleicht eine ordentliche Vorstel-

lung.
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'Gut, wenn er uns dann nicht gehen ldsst ... wer
braucht schon das Mittelreich. Oder einen toten In-

quisitor .. S

Kurz und biindig stellt der Krieger seine Gefihrten,
beginnend mit Cassjarella und ihren moglicherweise
beeindruckenden Titeln. Sich selbst stellt er ebenfalls
mit dem militirischen Titel 'Oberst' vor.

Dankend nickt ihm die Geweihte zu und wartet auf
die Reaktion des Inquisitors.

Verwirrt schaut der Aranier von einem zum Anderen.

Dexter Nemrod rduspert sich. "Nun gut, Ihr seid vor-
ldufig festgenommen und begleitet mich nach Win-
hall. Wihrenddessen erkldrt Ihr Euch. Moglicherwei-
se werde ich dann die Festname wieder auftheben kon-

"
nen.

Der ist ja spaBig!' denkt sich Connor bei dieser Ansa-
ge. 'Festgenommen?! Ha! Wie er das wohl durchset-
zen wollte, wenn wir nicht wollen?' fragt der Krieger
sich noch, ehe er wieder auf sein Pferd steigt.

'Der Herr Oberst belieben zu scherzen', denkt sich der
junge Adlige mit einem Kopfschiitteln.

'LACHERLICH!' briillt es im Inneren der Geweih-
ten, aber nur ein halblautes Knurren und Blubbern
dringt an die Ohren der Gefihrten. In ihrer Wut spiirt
Cassjarella, wie das Blut in der Halswunde zu pochen
beginnt.

Missbilligend sieht Connor die Geweihte an, als die
Tone des offensichtlichen Versuchs, etwas dazu zu sa-
gen, laut werden. "Aber meine Licbe, denkt an Eure
Verletzung!" gemahnt Connor sie fast liebevoll zur
Zuritickhaltung. Im Angesicht des Barons hat er
schlagartig die Vertrautheit, dic immer wieder Anlass
zu kleineren Disputen zwischen ihnen geftihrt hat,
abgelegt.

Das zornige Blitzen in Cassjarellas Augen, dass Con-
nor schon so oft gesehen hat, trifft ihn wieder. Aber die
beunruhigenden Schmerzen der Wunde und die Sinn-
losigkeit des Unterfangens halten die Geweihte vom
Widerspruch ab.

Er wendet sich an seine Begleiter. "Thr beide begrabt,
Sergeant Fron! Dann durchsucht ihr das Haus nach
Beweismitteln! AnschlieBend brennt ihr es nieder! An-
schlieBend kommt ihr zuriick nach Winhall."

"Tawohl, Herr Oberst!" ertént die Antwort wie aus ei-
nem Munde. "Die Soldaten beginnen.

"Also los!" knurrt Nemrod und wendet sein Pferd.

'Eins muss man ihm lassen, er ist mutig ... oder ex-
trem eingebildet ... oder véllig verriickt!'

Ob Connor ihre Gedanken gelesen hat? Jedenfalls
nickt er Cassjarella fast unmerklich zu. So oder so, da
muss schon mehr als ein 'Oberst der Reichsarmee' mit
zwei halb- und einem ganz toten Kameraden auftau-
chen, um so ein Vorhaben in die Tat umzusetzen.



Firutin deutet vielsagend auf Sergeant Fron. "Ich kom-
me mit den beiden Soldaten nach", kiindigt er an.

"Sprecht Euren Segen, und kommt mit!" raunzt Dex-
ter Nemrod. "Der Rabe weiB, dass im Krieg nicht im-
mer einer seiner Diener beim Begribnis dabei sein
kann."

Der Boroni schiittelt den Kopf. Sie sind nicht im
Krieg, und dem Inquisitor wird sowieso nicht gerade
er berichten. Seine Pflicht ist hier. Wenn Nemrod
nicht will, dass er nachkommt, dann muss der Oberst
eben warten.

Er fingt an, den beiden Soldaten zu helfen.

Dexter Nemrod legt kurz seine Hand ans Schwert,
dann besinnt er sich und schiittelt den Kopf. "Beeilt
Euch!" raunzt er.

Ausnahmsweise teilt Connor die Ansicht des Barons,
sagt aber nichts dazu, sondern setzt sich bequem im
Sattel zurecht.

Firutin hatte sowieso nicht vor, langsam zu arbeiten.
Nachdem der Sergeant begraben und der Segen ge-
sprochen ist, steigt der Geweihte dann ebenfalls aufs

Pferd.

Randirion wartet, bis sich auch seine Gefidhrten in Be-
wegung setzen, um dann Sire anzutreiben.

Cassjarella wartet darauf, dass einer der Gefihrten
dem Oberst folgt. Sie will nicht direkt hinter Dexter
reiten.

Oberst Sturmfels macht Randirion ein Zeichen, er
moge bei Dexter Nemrod reiten und ihm berichten.
Er selbst hilt sich an Cassjarellas Seite. Den Schild
aus dem Speisesaal hat er hinter sich an seinen Sattel
gebunden, das noch ungedffnete weitere Fundstiick
aus dem versteckten Kistchen verwahrt er in seiner
Girteltasche.

Ohne grofies Vergniigen kommt der Cavalliere der
'Bitte' des Oberst nach und berichtet dem Lordinquisi-
tor wihrend ihres Ritts militdrisch knapp von den Vor-
kommnissen und ihrem Vorgehen hier in dem Her-
renhaus.

Der Oberst hort aufmerksam zu, stellt knappe, sach-
dienliche Zwischenfragen und entspannt sich lang-
sam.

Als die Gruppe in Grudingstein ankommt, macht sich
allerdings ein unangenehmer Nebeneffekt der Ent-
spannung bemerkbar: Die gesamte Gruppe ist hunde-
miide, und es ist noch eine Tagesreise bis Winhall.

Neugierig wartet Cassjarella darauf, wie Dexter die
Gruppe in Gewahrsam nehmen will und wie er tiber
den Schlaf der fiinf wachen will.

Miide schwingt sie sich vom Pferd.

Connor sicht sich nach einem guten Rastplatz um.
Von umbher streunenden Rudeln miissen sie sich wohl
nicht mehr fiirchten. Und da Baron Nemrod sie "ver-
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haftet" hat, diirfte klar sein, wer die erste, zweite und

dritte Wache hilt ...

"He-da!" Dexter Nemrod donnert mit seinem Stab an
die Tiir des groBten Bauernhauses. "Aufmachen!"

'So schafft man sich iiberall Freunde', Cassjarella
schiittelt nur den Kopf. 'Ob sich der Baron eigentlich
im Klaren ist, dass das Mittelreich und damit seine
Befugnis einen Tagesritt von hier aufgehért hat. Jeder
Biittel kann ihn wegen Stéren des Landfriedens ein-
buchten. Schéner Gedanke ...'

Der Cavalliere bleibt vorerst auf seinem Rappen sit-
zen. Er wirkt miide, die Bisswunden brennen und
nichts wire thm jetzt licber, als ein entspannendes
Bad, ein guter Wein und ein bequemes Bett ... doch
hilt ihn die Anwesenheit des Inquisitors wach. Der
Ton und die Art dieses Mannes gefallen ihm ganz und
gar nicht.

Connor verdreht bei dieser Aktion nur die Augen,
wihrend er Cassjarella forschend ansieht. Wie geht es
ihr, ist ihre Wunde nicht wieder aufgegangen? Diese
Fragen beschiftigen ihn, nicht der Versuch von Dexter,
thnen ein Nachtlager zu verschaffen.

Die Geweihte scheint sich gut iiber die Aktionen Dex-
ters zu amiisieren. Anscheinend tut ihr diese Posse
gut, denn in ihren Augen leuchten die kleinen Teufel
des Hohnes und Spottes, die Connor nur zu oft von
ihr zu spiiren bekommen hat. Er ist sich sicher, dass -
konnte sie sprechen - das, was sie sagen wiirde, dem
Inquisitor einige anschwellende Zornesadern besche-
ren wiirde.

Da treffen sich ihren Augen und Cassjarella deutet auf
Dexter und verdreht die Augen.

Connor stimmt ithr mit einem wortlosen Nicken zu
und weist ihr anschliefend mit einer galanten Hand-
bewegung eines der Betten zu.

Dexter Nemrods Befehlsfihigkeiten sind beeindru-
ckend. Mit seinem herrischen Tonfall schafft er es tat-
sachlich, fiir alle einen Wasser zum Waschen, etwas zu
Essen und zu Trinken, sowie Schlafplitze zu beschaf-
fen. Selbst die Pferde werden versorgt.

Dank wird Dexter dafiir von der Geweihten nicht ge-
rade bekommen, vielleicht ein wenig Respekt. Nach
dem kargen Mahl, das Dexter aus den Bauern gepresst
hat, verabschiedet sich die Geweihte mit einem Ni-
cken von Dexter und den Gefihrten und zieht sich
zuriick. Der Schlaf wird ihr gut tun, da ist sie sich si-
cher. Und die Géttin wird ihr Stirke verleihen, dass
die Wunde vergeht.

Firutin schweigt wihrend des Essens. Danach nickt er
den anderen zu und zieht sich zuriick, um verlorenen

Schlaf nachzuholen.

Nachdem sich der Cavalliere versichert hat, dass Sire
gut versorgt ist, reinigt er sich vom Blut, das vergossen
wurde und versucht, seine Erscheinung wieder eini-



germallen respektabel ausschen zu lassen. Dem Essen
und den Getrinken spricht er nur miBig zu, da von
der Nacht nicht mehr viel tibrig sein wird, um noch
einigermalfien zur Ruhe zu kommen.

Recht schnell will er sich daher an seinen Schlafplatz
zuriickziehen. "Thr entschuldigt meinen Aufbruch,
doch ich lege mich besser hin", lisst er seine Begleiter
hoflich wissen. "Besteht die Notwendigkeit einer
Wacheinteilung?"

Irritiert schaut der Baron. "Warum sollten wir eine
Wache aufstellen."

Dexter Nemrod hat die Alkoven des Bauern und sei-
ner Familie requiriert. Dort ldsst sich warm schlafen.

"Gegen unvermittelt auftauchende Orks und Goblin-
banden, Thr erinnert Euch?" weist Randirion auf ein
Detail in seinem Bericht hin und blickt in die Runde.
Er erwartet anscheinend eine Antwort seiner Gefihr-
ten.

"Ich glaube nicht, dass sie sich noch mal her trauen,

Sahib."

Randirion zuckt mit den Schultern. "Hoffen wir das
Beste", erwidert er miide.

"Genau." stimmt Connor dem Cavalliere zu. "Aber ich
denke, dass unser werter Gastgeber, Baron Nemrod,
uns sicher vor allem Unbill bewahren wird. Schlief3-
lich sind wir 'verhaftet' und damit ist er fiir unsere Si-
cherheit verantwortlich." Der Krieger lisst ganz kurz
ein boshaftes Grinsen aufleuchten. "AuBerdem kénn-
ten wir ja verschwinden, passte er nicht auf uns auf ..."
fihrt er fort. Nein. Wenn es eine Wache geben muss,
dann nicht einen der Gefihrten.

Der Baron schiittelt leicht resigniert den Kopf. Auch
ihm ist die Erschépfung anzumerken. "Wenn die Bau-
ern hier nicht mit ein paar Orks oder Goblins fertig
werden koénnten, wiirden sie nicht hier siedeln. Und
Thr werden nicht verschwinden. Dessen bin ich mir si-
cher."

Dazu nickt Randirion leicht. "Alors, wenn Thr meint
..." Er erhebt sich, verbeugt sich leicht und begibt sich
zur Ruhe, wissend, dass wenn er sich hinlegt, er die
Augen nicht wird offen halten konnen.

Tatsichlich schlafen alle, bis auf eine Ausnahme, wie
ein Stein und werden erst vom ersten Hahnenschrei
bei Sonnenaufgang geweckt. Die Ausnahme ist Cass-
jarella.

Die Geweihte hat in der Nacht fast gar nicht geschla-
fen und ist schon seit dem ersten Morgengrauen auf
den Beinen.

Als sie die anderen mit einem Kopfnicken begriifit, ist
sich Connor ziemlich sicher, dass es der Geweihten
schlechter geht als am Vortag. Sie sieht tibermiidet
aus, hat dunkle Ringe unter den Augen und die Biss-
wunde ist stark gerdtet.
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Der Zustand der Geweihten besorgt auch Randirion.
So macht er sich ziigig zum Aufbruch bereit, um maog-
lichst bald Winhall zu erreichen, wo die medizinische
Versorgung gewihrleistet sein sollte, wie er hoftt.

Mit versteinertem Gesicht nimmt Connor den Zu-
stand der Geweihten zur Kenntnis. Er untersucht die
Wunde vorsichtig, kann aber mit seinen beschrinkten
medizinischen Kenntnissen von keiner weiteren Hilfe
fiir Cassjarella sein. In ihm keimt der Verdacht, dass
auch sie sich durch den Biss mit Lykanthropie ange-
steckt haben kénnte.

Daher treibt er die anderen zur Eile und zum Auf-
bruch an. Denn nur - wenn tberhaupt - in Winhall
wird sich eine Losung finden lassen. Auf dem Weg zu-
riick nimmt Connor daher keine Riicksicht auf die an-
deren Gefihrten, die kommen schon zurecht. Auch
Dexter ist ihm véllig egal, wer nicht mithalten kann,
bleibt zuriick. So treibt er Shibannah zum Aufersten
an und zieht - wenn notig - Cassjarellas Tier am Zii-
gel mit sich.

So schwach, dass ihr Pferd gefithrt werden muss, ist
die Geweihte nun auch nicht und sie wehrt sich daher
vehement gegen die Versuche Connors. Aber nicht
lange zu zaudern, sondern auf dem direkten Weg nach
Winhall zu gelangen, ist auch in ihrem Interesse.

"Zu Yandaha?" fragt sie Firutin. Thm ist Cassjarellas
Zustand auch nicht entgangen und er glaubt, dass die
Druidin ihr am ehesten helfen kann. Er fragt sich aber
auch, warum der Heilsegen vom Vortag nicht geholfen
hat. Die Wege der Gétter sind unergriindlich ...

‘'Warum?' fragen die Blicke der Geweihten. "Was ha-
ben die denn alle, nur weil ich schlecht geschlafen
habe, muss man doch nicht so einen Aufwand betrei-

ben ...'

Firutin, der gut darin ist, solche Blicke zu interpretie-
ren, deutet auf die Stelle an seinem Hals, an der bei
Cassjarella die Wunde ist.

Der Krieger macht ein verwundertes Gesicht. Nur
weil Cassjarella nicht antworten kann, ist das doch
kein Grund, sie nicht anzusprechen. Auch wenn der
Boroni nicht sehr redselig ist, gibt es seiner Ansicht
nach keinen Grund, bei derart missverstindnistrichti-
gen Themen die Zihne nicht auseinander zu bekom-
men.

'Aluris, Winhall' will die stumme Mundbewegung der

Geweihten sagen.

"Ta genau. Der Apothekarius." stimmt Connor ihr zu.
"Dahin reiten wir jetzt!"

Am frithen Nachmittag erreicht die kleine Gruppe
Winhall. Hier ergibt sich ergibt sich jedoch eine tiber-
raschende Wendung. Am Tor wird Dexter Nemrod ein
Brief tberreicht. Der Baron iberfliegt den Text und
wendet sich darauthin an die Helden. "Ich muss los.
Eine Angelegenheit von hochster Staatsrison erwartet



mich in Baliho! Kiimmert euch um den Apotheker
und iibergebt ihm dem Tempel des Lichts! Diskretion
ist fiir alle von Vorteil."

"Wir kiimmern uns darum", lisst der Cavalliere Dex-
ter Nemrod wissen, bevor er wie auch Connor seinen

Rappen in Richtung der Apotheke des Aluris lenkt.

Kopfschiittelnd schaut die Geweihte Dexter hinterher.
'Wenn er so weiter macht, dann wird der entweder
richtig Karriere machen oder bei den Noioniten lan-
den ...

Baliho? Connor horcht auf, was Dexter wohl in der
Stadt seiner Kriegerakademie zu tun haben kénnte.

Aber das ist nur von sekundirem Interesse, jetzt gilt es
zuerst, Cassjarella zu helfen und den Apothekarius zu
finden. Vielleicht gelingt das ja auf einen Streich?! So
lenkt der Krieger die Schritte seines Pferdes in Rich-
tung der Apotheke.

Die Gruppe reitet die HauptstraBe entlang auf das
Siidtor zu, um kurz davor rechts in die Stralle zum
Apotheker abzubiegen.

An der Ecke Obergasse-Langgasse lehnt ein kleiner,
drahtiger Mann mit langen schwarzen Haaren an ei-
nem Haus. Als er die Helden sieht, tritt er auf sie zu
und redet sie in noérdlichem Akzent an: "Mein Herr
bittet euch, dies als Geschenk anzunehmen. Es wird
die tiblen Machenschaften von Aluris bezeugen." Mit
diesen Worten holt er ein flaches Kistchen hervor und
hilt es dem vorweg reitenden Connor hin.

Der Krieger ziigelt sein Pferd, bleibt im Sattel und
blickt auf den Mann herab. "Und wer ist Dein Herr?"
fragt er steif, ohne sich zu rithren oder das Kistchen
anzunchmen. "Sprich schnell, wir haben es cilig."

"Der Freiherr zu Naris, mein Herr", erwidert der
Mann.

"Woher soll er auf einmal dieses Wissen haben?' fragt
sich Cassjarella.

'Wer?' schieBt es Connor durch den Kopf, wihrend er
sich nach Cassjarella umsieht und ihr einen fragenden
Blick zuwirft. Die Geweihte kennt doch sonst alles
und jeden.

"Und was ist in diesem Kistchen?" fragt er dann wei-
ter.

Der kleine Norbarde verbeugt sich. "Das weif ich lei-
der nicht, mein Herr." Er hilt das Kistchen weiterhin

hoch.

Cassjarellas Handbewegungen fordern Connor auf
weiter zu reiten. 'Soll er seinen Kasten zu den Biitteln
bringen!'

Ob der Krieger nun die Gedanken und die Geste der
Geweihten falsch oder gar nicht verstanden hat, ist ihr
nicht ersichtlich. Jedenfalls erwidert er dem Mann:
"Wie dem auch sei. So Dein Herr es fiir nétig erachtet,
sei es Dir gestattet, uns begleiten." Mit diesen Worten
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setzt Connors Pferd sich wie auf einen stummen Be-
fehl hin wieder in Bewegung.

Cassi schlieBt sich an.

Da der Oberst sich nicht fiir das Kistchen zu interes-
sieren scheint, lenkt Randirion seinen Rappen zu dem
Jungen hin und nimmt das Kistchen an sich. "Unse-
ren Dank an deinen Herrn, und lass ihn wissen, dass

sein Knecht erlost ist", ldsst er ernst ausrichten. "Mein
Beileid seiner Frau und Kind."

Im Sattel sitzend wirft er einen Blick auf das angebli-
che Beweisstiick.

Aus dem Sattel ist auf dem Deckel des Kistchens ein
schones Wappenmuster zu sehen, das zwei gekreuzte
Klingen zeigt.

Sinnierend schaut der Cavalliere erst das Kistchen in
seiner behandschuhten Hand und dann den Norbar-
den an. "Du kannst der Aufforderung des Colonello
ruhig Folge leisten und uns begleiten", erinnert er den
kleinen Mann, der sich dazu noch nicht geduBert hat.

Als Randirion hochschaut, hat sich der Norbarde
schon verdriickt.

Sein gewecktes Misstrauen versucht er hinter einem
neutralen Licheln zu verbergen. Denn wer sollte dem
Gutsherrn von Aluris erzihlt haben und vorher sollte
dieser vor allem wissen, dass sie sich auf dem Riickweg
befinden? Das weill nur der Apotheker allein, der ih-
nen entkommen ist und nun versucht, sie abzupassen

. er wird sich davor hiiten, das Kistchen zu 6ffnen.
Ein Beweisstiick konnte es jedoch durchaus darstellen.

stellt Randirion lakonisch fest
und schlieBt zu Connor auf.

"Man erwartet uns",

"So scheint es." erwidert dieser und setzt den Weg zur

Apotheke fort.

Die Apotheke erweist sich als geschlossen, Sogar die
Fensterldden sind zu. Ein Schild an der Ttir bestitigt:

"Voriibergehend geschlossen"

Allerdings steht tber dem Schornstein eine dicke
schwarze Rauchwolke.

Cassjarella stoft Connor an und deutet auf die Wolke.
'Er ist da!'

Mit grimmigem Gesicht nickt der Krieger ihr zu und
winkt anschlieBend Melachath, mit seiner Hiebwalffe
doch mal "freundlich anzuklopfen".

Die Geweihte bindet ihr Pferd an und folgt Melachath
mit gezlicktem Schwert.

Firutin folgt ihrem Beispiel.

Der Aranier steigt vom Pferd, zieht seine Waffe und
'klopft'. Er zielt dabei auf das Schloss.

Abwartend beobachtete der Cavalliere neben seinem
festgebundenen Pferd die Bemithungen des Araniers.

Krach! - und Upps! Die Tiir scheint von innen richtig
gut verriegelt zu sein, nicht nur einfach abgeschlossen.



Connor zicht flieBend das Schwert und begibt sich
links herum um das Haus, um einen weiteren Ein-
gang zu suchen, nachdem er die Geweihte aufgefor-
dert hat, sic in entgegen gesetzter Richtung zu bewe-
gen.

Cassjarella deutet auf die nicht vorhandene Liicke
und wartet.

Die Hiuser stehen hier dicht an dicht, nur links ne-
ben dem Haus des Apothekers ist ein schmaler
Durchgang nach hinten.

Soweit genug Platz ist, versucht der Krieger, moglichst
leise nach hinten zu gelangen. Die Aufmerksamkeit
diirfte ohnehin den an der Vordertiir zu Werke gehen-
den Gefihrten dienen ...

Hinter den Hiusern der Stadt ist Gartengebiet, iiber-
wiegend Nutzgirten. Hinter dem Haus des Apothe-
kers ist ein Bereich abgeziunt, ein allerfeinster Kriu-
tergarten. Aluris hat sogar einen eigenen Brunnen.

Hier auf der Riickseite hat das Haus rechts ein norma-
les Fenster. In der Mitte befindet sich eine schief3-
schartenartige Offnung, aus der es streng riecht, und
ganz links ist eine Ttir.

Im ersten Stock sind drei Fenster zu sehen.

Rasch kehrt Connor zuriick und berichtet leise von
seinen Entdeckungen. Dann sicht er nach, wie weit
Melachath mit der Tiir oder einem der Fensterliden
gekommen ist.

Melachath hat von weiteren gewaltsamen Offnungs-
versuchen Abstand genommen und erst einmal auf
Connors Riickkehr gewartet.

"Dann los, versuchen wir es auf der Riickseite." Randi-
rion macht sich auf den Weg, um sich die Ortlichkeit
personlich anzusehen.

Gut. "Wer bleibt hier vorn, um eine eventuelle Flucht
zu vereiteln?" fragt Connor. Sein Blick bleibt an Firu-
tin hingen, da der Boroni wohl wieder kaum die Zih-
ne auseinander bekommen wird, nickt ihm der Krie-
ger einfach zu, ehe er Randirion wieder auf die Riick-
seite des Gebdudes folgt.

Firutin erwidert das Nicken. Gut zu sehen, dass selbst

Connor endlich erkennt, dass man nicht immer so viel
reden muss.

Cassjarella schlieBt sich Connor und Randirion an.
Sie glaubt nicht daran, dass irgendwer nach vorne aus
dem Haus flichen wird - wer die Tiir so verrammelt
ist entweder schon weg oder hat einen anderen Aus-
gang.

Der Aranier folgt.

Es sicht genau so aus, wie es Connor beschrieben hat.

Die Geweihte versucht die Hintertiir zu 6ffnen.
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Die Hintertiir hat ein Fenster in Augenhéhe. Dahinter
ist ein dimmeriger Flur. Und die Tir ist unverschlos-
sen.

'Sehr leichtsinnig!' restimiert sie.
Der Krieger folgt.

Im Hausflur orientiert sich Cassjarella erst einmal:
Der Flur fihrt geradeaus Richtung Vorderhaus. An
der linken Wand ist die Treppe in den ersten Stock.
Unter der Treppe befindet sich der Abgang in den Kel-
ler. Stirnwand des Hausflures ist eine Tiir, nach rechts
gehen drei Tiiren ab.

Fragend deutet sie auf die vielen Tiren. Bevor sie in
den Riumen verschwinden, sollte einer im Flur blei-
ben, damit der Apotheker nicht so einfach verschwin-

det.

Connor erwidert den Blick fest und nickt ihr zu, ehe
er rasch aber leise zur ersten Ttiir neben der Stirnwand
huscht. Dahinter vermutet er den Verkaufsraum, in
dem sie die Bekanntschaft des Gesuchten gemacht
hatten.

Ein dunkler Raum ist hinter der T'ir.

Da Connor keine Lampe oder Fackel bet sich hat,
deutet er mit der flachen Hand tiber den Augen an,
dass er nichts sicht. Dann winkt er und hoftt, dass je-
mand aus der Gruppe die "Erleuchtung” bringt.

Cassjarella zuckt nur mit den Schultern. Sie hat alle
Fackeln in dem Werwolthaus gelassen. Da sie Connor
nicht weiterhelfen kann, bleibt sie unter der Treppe si-
chernd stehen.

Auch Randirion muss bedauernd den Kopf schiitteln,
eine Fackel oder dhnliches hat er nicht bei sich, zumal
das Tragen einer solchen seine Parierfihigkeit mit
dem Linkhand unméglich machen wiirde.

Allerdings befindet sich in einer Wandhalterung im
Flur eine nicht entziindete Ollampe.

Die sich der Aranier schnappt. Dann holt er Zunder,
Stahl und Feuerstein heraus und entziindet die Lam-
pe.

Der von Connor gedffnete Raum ist 2 mal 4 Schritt
gro} mit weiteren Tiren in der gegeniiberliegenden
Wand und der Wand zur StraBe hin. An der Decke ein
Haken fiir eine Ollampe. An allen freien Winden ste-
hen fast leere Regale. Nur wenige kleine Segeltuchpa-
kete, Flaschchen und Tiegel liegen darin verstreut. Es
sieht so aus, als ob hier hastig ausgeriumt wurde.

Vor der rechten Wand befindet sich eine Falltiir, tiber
der ein Flaschenzug hingt.

Auch Randirion zieht schweigend sein Rapier, der
kurze Blick in den ausgeriumten Raum zeigt thm
deutlich, dass sich der Apothekarius auf der Flucht zu
befinden scheint. 'Wo mag er stecken?' fragt er sich
und vermutet sogleich, dass man ihn in seinem Labor

finden miisste. 'Die dicke schwarze Rauchwolke ... er



ist hier und verbrennt die Beweisstiicke', folgert er und
versucht, sich die Lage des Schornsteins zum Grund-
riss des Hauses vor Augen zu halten.

Randirion stellt fest, dass er darauf nicht genau genug
geachtet hatte. Jedenfalls geht durch diesen Raum
kein Schornstein.

'"Da geht es offenbar in einen Vorratskeller!" geht es
Connor durch den Kopf. 'Das untersuchen wir spiter.'
Er deutet an, dass sie sich nun die nichste Tiir Rich-
tung Hintereingang vornehmen.

Cassjarella folgt vorsichtig, das Schwert gezogen, be-
reit den Oberst zu unterstiitzen.

Ein schmales langes Zimmer ohne weitere Ttiren, der
von einer Ollampe tiber einem Tisch an der gegen-
iberliegenden Wand erleuchtet wird.

An der rechten und linken Wand stehen Regale voller
Biicher, vor dem Tisch ein Lehnstuhl.

Es ist niemand im Zimmer.

Der Cavalliere lisst seinen Blick {iber die Buchriicken
schweifen, um sich einen Uberblick iiber die Art der
Literatur zu verschaften, die den Apothekarius interes-
siert.

Alchimie, Medizin und Kriuterkunde - nicht wirklich
verwunderlich.

Cassjarella schaut sich die Biicher an.

In denen geht es um Alchimie, Medizin und Kriuter-
kunde.

Sie sucht ein leeres Blatt oder ein leeres Pergament.
Was sie auf dem Tisch findet.

Dann geht sie zum Tisch und sucht etwas zum
Schrieben - sie hofft einen Bleistift zu finden.
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Sie findet keinen Bleistift, aber dafiir einen Kohlestift.

Freudestrahlend schreibt sie: "Er verbrennt alles! Ka-
min finden!"

Dann hilt sie Connor den Zettel hin.

Der nickt. "Ja, das ist offensichtlich. Nur wo?" lautet
die Frage. Ohne auf ein - ohnehin stumme - Antwort
zu warten, verlidsst der Krieger den Raum wieder und
nimmt sich methodisch die nichste Ttr vor.

Cassjarella stopft Blatt und Stift in eine Tasche und
folgt ihm.

Im Bereich ganz hinten liegen Bad und Latrine. Es
gibt iberall Abfliisse und somit offensichtlich Kanali-

sation.

Etwas irritiert tberlegt Cassjarella, wieso sie keinen
Kamin gefunden haben.

Wenn sich hier im Erdgeschoss ein Kamin befindet,
dann bestimmt nicht in den bislang betretenen Riu-
men. Aber es gibt ja noch drei ungedftnete Tiiren.
"Es gibt hier noch drei Tiiren!" schreibt Cassi auf.

, antwortet Randirion auf die

"In seinem Labor ...
Frage des Oberst, wihrend er diesem folgt, ist sich
aber sicher, dass dieser auch schon darauf gekommen
sein konnte. "Vorzugsweise diirfte dieses im Unterge-
schoss zu suchen sein", fiigt er noch sinnierend hinzu.
"Durch die Falltiir?" fragt Connor zurtick.

"Bequemer wohl iiber den Abgang unter der Treppe",
erwidert Randirion lakonisch.

"Dann los." erwidert der Krieger.

Cassjarella zuckt mit den Schultern, da keiner ihren
Zettel bemerkt, und folgt den beiden.



IHI KELLER DER APOTHEKE

Die Kellertreppe fiithrt in die einen Raum von
ungefihr 3 mal 4 Schritt Grée. Im Westen
und Siden sind Tiren. In dem Raum stehen einige
Regale mit Kartoffeln und Gemiise. In der Nordwe-
stecke des Raumes fiihrt ein dickes Rohr vom Boden
zur Decke.

Cassjarella geht zu dem auffilligen Rohr und beriihrt
es.

Es ist kalt.

"Was ist das?" fragt der Krieger, der sieht, dass Cassja-

rella ohne weg zu zucken das Rohr bertihrt. Auch er
hilt die Hand daran. "Kalt." verkiindet er.

Connor fillt ein, dass sich direkt hier driiber der Ab-
tritt befindet.

Da es sich nicht um einen Rauchabzug handelt, der
auf tiefere Keller zuriick schlieBen Lisst, wendet sich
die Geweihte der Tiir nach Siiden zu und 6ffnet sie.

Ein groBer, von C)llampen hell erleuchteter Raum, der
schitzungsweise iiber die volle Breite des Hauses geht.
Seine Decke wird von einer doppelten Siulenreihe ge-
tragen. In der Nordwand befindet sich weiter rechts
noch eine weitere Tir, in der gegeniiberliegenden
Siidwand zwei weitere Tiiren. Von Ollampen hell er-
leuchtet.

An der Ostwand befindet sich eine Esse, ein Kamin
und mehrere Kohlebecken, an der Westwand und in
der Mitte des Raums Arbeitstische mit Resten von al-
chimistischen Apparaten. Abdriicke auf den Tischen
deuten darauf hin, dass hier bis vor kurzem mehr
stand.

Randirion geht schnell zu dem Kamin, um sich davon
zu Uberzeugen, ob die dicke schwarze Rauchwolke,
die sie auBerhalb des Hauses beobachtet haben, durch
ein hier brennendes Feuer verursacht worden sein
kann.

Cassjarella schaut in den Kamin, ob sich dort die Ur-

sache fiir den dunklen Rauch befindet.

Im Kamin ist lauwarme Asche, aber der Schornstein
neben dem Kamin ist handwarm.

Da Wirme bekanntlich nach oben zieht, schlussfol-
gert die Geweihte, dass es doch noch ein weiteres
Kellergeschoss geben muss. Und das da der Apotheker
sein wird, da ist sie sich sicher.

"Es geht noch tiefer!" schreibt sie auf und gibt den

Zettel Connor zu lesen.

Der Aranier schaut in den Kamin, ob es einen Abzug
nach unten gibt, zur Not schiebt er mit einer Stange

oder Waffe die Asche zu Seite.

Unter der Asche ist eine ebene Steinplatte. Es sind Rit-
zen zu sehen, aber die Platten sitzen fest, und durch
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Klopfen wird klar, dass hier drunter kein Hohlraum
ist.

Da die Asche nur lauwarm ist, beginnt der Cavalliere
nach einem weiteren Abstieg zu suchen. Er geht zu
der Tiir, die dem Kamin und Schornstein am nichs-
ten liegt, um diese zu 6ffnen.

Das ist die Tiir in der Nordwand, also in der gleichen
Wand wie die Eingangstiir.

Ein Raum halb so groB wie das Labor mit einer weite -
ren Tir in der Ostwand, also zum Kellereingangs-
raum. Er ist durch eine Ollampe erleuchtet. Es ist laut
und stinkt nach tierischen Ausscheidungen, denn auf
einem einen Spann hohen Sims stehen tibereinander
holzerne Kifige mit verschiedenen Kleintieren (Rat-
ten, Schlangen, Kaninchen, Krihen).

Randirion rimpft die Nase und schaut sich nach einer

Abstiegsluke um.
Es ist keine zu sehen.

Unverrichteter Dinge verldsst der junge Adlige den
Raum und geht zu seinen Begleitern. "Eine Tierhal-
tung", informiert er sie kurz.

Cassjarella deutet auf die beiden Tiiren in der Stud-
wand und geht zu der linken und versucht diese zu
offnen. 'Es muss einen Weg nach unten geben!'

Dahinter ist ein Raum so groB3 wie der Kleintierraum.
Er ist durch eine Ollampe erleuchtet. Im Siiden steht
ein Schreibtisch mit einem Stuhl, an den Winden
hingen zwei kleine Regale mit Biichern. Auf dem
Schreibtisch liegen einige Pergamente mit unverstind-
lichen Rezepturen. Die Biicher enthalten das Grund-
lagenwissen iiber Alchimie, lange Kriuterlisten etc.

Da sich Cassjarella nicht mit den Studien der Alche-
mie aufhalten méchte, sucht sich in dem Raum nach
einem Weg nach unten. Besonders achtet sie auf breite
Fugen im Boden oder Kratzspuren, die auf ein ver-
schiebbares Mébelstiick hindeuten.

Es gibt keine besonderen Fugen im Boden, und rund
um das einzige groBere Mobelstiick, den Schreibtisch,
gibt es keine auffilligen Kratzspuren. Cassjarella ist
sich ziemlich sicher, dass es hier in diesem Raum kei-
ne Geheimtiir nach unten gibt.

Kopfschiittelnd betritt sie wieder das Labor, dann be-
tritt sie die letzte Ttr.

In dem kleinen Raum hinter der Tiir ist kein eigenes
Licht. An allen Winden stehen Regale, die jetzt alle

leergerdumt sind.

Von der GroBe des Grundrisses des Hauses her gese-
hen, diirfte es keinen weiteren Kellerraum geben.

Cassjarella schaut unter die Regale. Vielleicht erkennt
sie ja einen Einstieg nach unten.



Wieder nichts! Und Melachath hat unter der Asche
des Kamins im groBen Laborraum auch nichts gefun-
den. Aber irgendwo muss es weitergehen!

'Oh, Herrin Rondra, wenn uns doch Dein Bruder
Phex helfen kénnte!' denkt die Geweihte, die sich kei-
nen Rat weiB. 'Es muss nach unten gehen ...

Der Aranier untersucht im Kaminraum die Mobel
nach doppelten Béden/Winden und versucht sie zu
verschieben.

Hier im Hauptlabor gibt es bis auf die Labortische
iiberhaupt keine Mébel, und unter die lisst sich pro-
blemlos schauen. Da gibt es keine doppelten Boden.
Und verschieben lassen sich die schweren Tische nur
mit dullerster Anstrengung.

Als Cassjarella den Raum ohne sichtbares Zeichen fiir
eine Entdeckung wieder verlisst, geht Randirion noch
einmal in den Raum mit den Kifigen und sucht die
Wiinde und den Boden nach einer Geheimtiir ab.

Vor allen Wiinde stehen Kifige. Will Randirion sich
wirklich die Miithe machen, sie von der Wand abzu-
riicken? Zu groB zum versetzen sind sie allerdings
nicht.

Da auch jemand, der eine mégliche Geheimtiir betre-
ten hat, die Kifige nicht zuriicksetzen kann, spart sich
Randirion das Versetzen der Kifige. Er sucht nach
Spuren auf dem Boden und unterhalb des Sims, auf
dem die Kifige stehen, sowie an den Stellen an der
Wand, an der keine Kifige aufgeschichtet sind.

Auf dem Boden sind keine Schleifspuren zu sehen.

Und alle Winde oberhalb der Kifige weisen keine Be-
sonderheiten auf.

Kopfschiittelnd wegen des Fehlens jeglicher Spur
klopft der junge Adlige mit seinem Stiefelabsatz noch
den Boden nach Hohlrdumen ab.

Der Boden ist eindeutig massiv.

Randirion gibt nach dieser Erkenntnisse seine Suche
hier auf und geht zuriick in das Zimmer mit dem Ka-
min.

Hier ist Melachath gerade mit der Suche nach Ge-
heimtiiren fertig geworden, ohne etwas zu finden.

<O

Sie geht noch einmal in das Treppenhaus und schaut
sich dort um, dann geht sie hoch und holt den Boroni,
vielleicht hat der noch eine Idee.

Connor, der die ganze Zeit gedankenversunken dane-
ben gestanden hat, begleitet die Geweihte zuriick und
fragt im Gehen knapp: "Die Klappe?"

Die skeptische Koptbewegung der Geweihten soll
wohl ein 'eher nicht' bedeuten.

Der Krieger zuckt mit den Achseln. Er bemerkt, dass
er in Cassjarellas Gegenwart unbewusst in eine weni-
ger verbale Ausdrucksweise verfillt, seitdem diese
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nicht mehr sprechen kann. Nun gut, sie verstehen sich
offensichtlich auch so. Bei dem Gedanken muss Con-
nor unwillkiirlich ldcheln, ist er sich der Gegenwart
der Geweihten doch einmal mehr als bewusst.

Firutin hat drauBen geduldig Wache gehalten. Er folgt

Cassjarella.
<O
"Was gefunden, Cavalliere?"

"Nein, bedauerlicherweise nichts", antwortet der junge
Adlige unzufrieden. "Irgend etwas miissen wir {iberse-

hen haben."

"Sahib," setzt der Aranier fort, "ein weiser Mann aus
meiner Heimat sagte mal, um das Mogliche zu fin-
den, musst Du das Unmégliche ausschlieBen."

"Nun, dann sollte uns ja der Zugang zu den verborge-
nen Gemichern folglich offen stehen, denn das Un-
mogliche wurde mit unserer Suche hier ausgeschlos-
sen", erwidert der junge Adlige zwangsliufig amiisiert
der Logik des Araniers folgend. "Wo vermutet Ihr also
unseren weiteren Weg, Aluris zu stellen?”

"Magie." Ist die knappe Antwort.

"Hitte Thr Alchimie erwihnt, wire ich geneigt, Euch
zu zustimmen", erwidert Randirion ungeduldig. "Und
iiber Magie verfiigt keiner von uns, n'est-ce pas?"

"Wir nicht, er vielleicht auch nicht, aber er kénnte je-
manden beauftragt haben."

Randirion schiittelt den Kopf. "Dann hiitte sein erster
Angriff auf uns anders ausgeschen", meint er nur.

Er wartet angespannt auf die Riickkehr seiner anderen

Begleiter.

Als alle wieder im groBen Raum unten versammelt
sind schaut sich Firutin erst einmal aufmerksam um.
In der Decke fillt ihm eine geschlossene Falltiir auf.

Firutin wartet weiterhin geduldig, dass ihn jemand
aufklirt, was schon getan wurde und was noch zu tun
st

Cassjarella schreibt auf ihren Zettel: "Es gibt einen
tieferen Keller. Wir finden ihn nicht. Habe die Riume

schon durchsucht.”

Firutin liest den Zettel und denkt nach. Dann geht er
zum Kamin und schaut in den Schacht, ob er nach
oben den Himmel oder vielleicht Rauch erkennen
kann.

DrauBen quoll aus dem Schornstein schwarzer, dicker
Rauch, aber dieser Kamin hier war bestimmt schon ei-
nige Stunden nicht mehr in Betrieb. Der Abzugs-
schacht fithrt schrigt in den neben dem Kamin ver-
laufenden Schornstein. Und der Schornstein ist warm.

Irgendwo in einer Etage unter den Helden wird etwas
verbrannt.

"Wenn wir den Schornstein hier blockieren, riuchern
wir ihn aus", schligt Firutin vor. Was bei den Wélfen



geklappt hat, kénnte auch mit dem Apotheker funk-

tionieren.

Auch Connor denkt iiber diese Frage nach. "Was ist
wenn der Zugang draufsen liegt, zum Beispiel im Gar-
ten? SchlieBlich war die hintere Tiir nicht verschlos-
sen ..." wirft er einen neuen Gedanken in den Raum.
"Ein Brunnenschacht oder dhnliches bictet gentigend
Platz. Hast Du im Garten etwas derartiges bemerke?"

fragt er den Boroni.

Verwundert schaut Cassjarella Connor an. SchlieBlich
war er es, der um das Haus gegangen ist und den
Hintereingang gefunden hat. Sollte er tatsichlich den
Brunnen im Garten vergessen haben.

Bevor Firutin die Frage beantworten kann, fillt es
Connor selbst ein. Da war ein Brunnen!

"Also, ist da nun ein Schacht im Brunnen mit einem
Einstieg?" fragt er nach, als Firutin zdgert.

Der Boroni hebt die Schultern. Er war nicht im Gar-
ten, sondern hat auf der StraBe Wache gehalten. Was
Connor eigentlich wissen sollte.

Der Cavalliere horcht auf. "Natiirlich! Das wiire in der
Tat ein schwer auffindbarer Zugang zu verborgenen
Riumlichkeiten", sinniert er. "Und wiirde erkliren,
warum man hier nicht weiterkommt."

'Oder wir haben hier noch nicht vorurteilsfrei genug
nachgeschaut', geht ihm noch durch den Kopf.

Und plétzlich glaubt er zu wissen, was er tibersehen
haben koénnte. "Melachath Sahib, Euer Gnaden"
ne Blicke fallen auf den Aranier und Firutin, "bitte
folgt mir. Ich benétige Eure Hilfe im Tierhaltungs-
raum. Wir sollten die Kifig von den Winden entfer-
nen, denn moglicherweise befindet sich dort doch ein

, sel-

verborgener Zugang zu weiteren Riumen."

Seiner Bitte anschlieBend begibt er sich in das Zim-
mer neben dem Kamin und beginnt, zuerst die Kifige
vorsichtig einen nach dem anderen von der Wand zum
Kamin abzuriicken.

Der Aranier folgt.
Firutin folgt ihm und dem Aranier.

Obwohl sie nicht aufgefordert wurde, folgt auch die
Geweihte in den Nachbarraum.

Es sind immer zwei Kifige gleicher GréBe, die tiber-
einander stehen. Alle lassen sich abriicken, nur ein
Paar nicht. In der Mitte der linken Wand scheinen die
Kifige miteinander und mit dem Boden fest verbun-
den. Im oberen Kifig feinden sich Miuse, im unteren
gefihrlich aussehende Vipern.

"Sieh an!" Randirion schaut sich die Wand neben den
beiden Kifigen genauer an, sucht nach Spalten und
tastet die freigeriumten Bereiche nach einem Off-
nungsmechanismus ab.

Beide Kifige scheinen nicht nur fest mit dem Boden
verbunden zu sein, sondern auch mit der Wand. Und
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dann liuft da eine feine Ritze in Wand und Boden
rund um die Kifige. Aber ein Offnungsmechanismus
ist in den freigerdumten Bereichen nicht zu finden.

"Hier ist ein versteckter Durchlass", informiert er seine
Gefihrten iiber seinen Fund. "Allein der Offnungs-
mechanismus entzieht sich noch meiner Kenntnis."
Mit gerunzelter Stirn betrachtet der Cavalliere die bei-
den Kifige genauer.

AuBen an den Kifigen ist auBer den Tiren nichts Be-
sonderes zu sehen. Der Boden beider Kifige ist mit
Sand bedeckt, wohl um die Ausscheidungen der Be-

wohner aufzunehmen.

Er oftnet zuerst vorsichtig die Tiir zum Mausekifig,
darauf achtend, dass die Tiere nicht entkommen kon-
nen.

"Der Zugang wird geschiitzt sein, Sahib. Der Mecha-
nismus wird sich bei den Schlangen befinden."

"Darauf wire ich, dem Ausschlussverfahren entspre-
chend, auch gekommen", erwidert Randirion knapp,
der die Auswirkungen seines Tuns abwartet.

Im Moment besteht da keine Gefahr, denn die Miuse
weichen in den hinteren teil des Kifigs zuriick.

"Mit den Miusen die Schlangen fiittern!" schreibt die
Geweihte auf den Zettel und hilt ihn Randirion hin.

Randirion liest die geschriebenen Worte und schaut
kurz die Geweihte sinnierend an. "Ah ja", gibt er sein
Verstindnis kund, zweifelt allerdings voriibergehend
daran, dass sie es ernst gemeint haben kénnte.

Doch dem Respekt ithrer Person gegeniiber Geniige zu
tun, fasst er eine der Miuse am Schwanz, 6ffnet mit
Bedacht den unteren Kifig mit den Vipern und ent-
lisst die Maus in deren Willkiir, um ihn anschlieBend
gleich wieder zu schlieBen.

Connor bleibt ein wenig abseits stehen. SchlieBlich
dringen sich dort schon genug "Interessierte”". Und da
er im Moment ohnehin keine bessere Idee hat, hilt er
sich einfach raus.

Die Maus lauft zwischen den Schlangen umher. Die
Schlangen reagieren gar nicht.

'Sie scheinen satt oder betdubt zu sein', stellt der junge
Adlige fest und greift vorsichtig in den Kifig, um die

hintere Wand und den Boden abzutasten.

Die Vipern erweisen sich als friedlich und trige. Sie
reagieren gar nicht auf Randirions Tasten. Nach ein
wenig Suchen ertastet der Krieger einen Bolzen unter
dem Sand.

Er legt ihn fret und versucht ihn durch Driicken oder
Zichen zu bewegen.

Cassjarella nickt dem Cavalliere aufmunternd zu.

'Sehr gut!'

In eine Richtung ldsst sich der Bolzen bewegen. Das
folgende "Klick" ist fiir alle zu vernehmen.



Ruhig und vorsichtig zicht Randirion seine Hand aus
dem Kifig, schlieBt die Tiir und driickt gegen die Ki-

figfront, um die Geheimtiir zu 6ffnen.

Firutin nickt beifillig. Er sieht sich um, ob irgendwo
eine Tir heraus gesprungen ist, sodass man sie jetzt
weiter aufzichen kann.

Die beiden tibereinander stehenden Kifige lassen sich
jetzt tatsichlich in die Westwand schieben. Darunter
zeigt sich eine Schulter breite quadratische Offnung,
die zu einem Schacht fuhrt, der in etwa 2 m Tiefe auf
einem Treppenabsatz endet. An der Westwand des
Schachts sind eiserne Biigel angebracht, die Treppe
fithrt nordwirts nach unten.

Ohne seine Begeisterung tiber seinen Fund in Worte
auszudriicken, nickt der Cavalliere seinen Begleitern
zu, steckt sein Rapier in die Scheide und beginnt mit
dem Abstieg tber die eisernen Biigel des Schachtes.
Auf dem Treppenabsatz zieht er wieder blank und
steigt aufmerksam und sehr vorsichtig Stufe fiir Stufe
die Treppe hinunter, davon ausgehend, dass die ande-
ren ihm folgen werden.

Connor folgt thm als erster mit geziicktem Kurz-
schwert. Hier unten lidsst es sich damit weit besser
hantieren, als mit einem groBen Zweihidnder ...

Es ist stockdunkel hier unten.

Cassjarella klettert hinter dem Oberst ins Dunkel. Un-
ten angekommen lauscht sie, ob aus irgendeiner Rich-
tung Geriusche zu vernehmen sind.

Die Treppe macht nach drei Schritt eine 180°-Wen-
dung.

Vorsichtig tastet sich Cassjarella mit der Linken an der
Wand entlang. Sie ist verwundert das die nichste Ebe-
ne so weit herunter geht.

Nach noch einmal drei Schritt ist die Treppe zu Ende.
Cassjarella lauscht.

Die Geweihte hat das Gefiihl das Dunkelheit um sie
herum alle weiteren Geriusche unterdriickt.

Connor folgt der Treppe in die Tiefe. Alle seine Sinne
sind bis zum Zerreifen gespannt. Da es dunkel ist,
verldsst er sich jedoch kaum auf seine Augen, hat sie
sogar fast geschlossen. Nur durch schmale Schlitze
versucht er, Lichtschein - zum Beispiel unter einer
Thrritze hindurch - zu erspihen. AuBerdem schiitzt
ihn das vor einer eventuell tiberraschend aufgeblende-
ten Lichtquelle.

Von irgendwoher kommen leise, gedimpfte Ge-
rdusche, so als ob gerdiumt wird. Zu sehen ist irgend-
wo rechts ein kleiner schwacher Lichtpunkt.

Vorsichtig tastet sich auch der Cavalliere Stufe fiir Stu-
fe hinab und den anderen voran. Am Ende der Treppe
hilt er inne und lauscht angestrengt in die Dunkel-
heit.
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Da wird irgendwo geriumt. Noch bevor Randirion
sich genauer orientieren kann, kommt Melachath mit
einer brennenden Fackel die Treppe herunter.

Der Aranier braucht linger, um nach unten zu kom-
men, da er erst aus seinem Rucksack eine Fackel holt
und sie mit Zunder und Stein anziindet.

Firutin wartet auf das Licht und macht dann hinter

Melachath den Abschluss.

Die Helden befinden sich am Westende eines schma-
len langen Raumes. In seiner Nordwand, also links,
befindet sich eine schmucklose Holztiir, in der Mitte
der Stidwand, also rechts, ist eine Kupfer beschlagene
Doppeltiir. Von dort kommen die Gerdusche.

Connor deutet erst auf die Tiir links und dann auf
Randirion und Firutin.

Dann macht er eine entsprechende Geste auf die Dop-
peltiir und Cassjarella und sich selbst. Melachath soll
mit der Fackel beiden Gruppen von der Raummitte
aus leuchten, so verstehen zumindest die Gefihrten
seine Andeutung, che er an einen Platz neben der

Kupfer beschlagenen Tiir huscht.

Der Cavalliere nickt dem Oberst verstehend zu und
begibt sich zu der schmucklosen Holztir, wo er auf
weitere Anwelsungen wartet.

Firutin stellt sich zu ihm, wenngleich er den Plan
nicht ganz versteht. Der Apotheker ist doch eindeutig
hinter der anderen Ttir, warum sollen zwei von ihnen
zu dieser?

Der Aranier leuchtet.
Ganz klar: Dahinter ist jemand am Ridumen.

Cassjarella lockert den Rondrakamm in der Riicken-
scheide, zieht aber ihr Schwert und stellt sich auf der
anderen Seite in Bereitschaft. Sie betet noch stummes
Gebet um Hilfe an die Leuin und dann nickt sie Con-
nor zu.

Sie wird sichern, wenn er als erster in den Raum
stiirmt.

Da der Krieger ihre Aktion koordinieren will, gibt er
Randirion und Firutin mit erhobener Hand ein Zei-
chen, sobald diese in Position sind und beugt von den
ausgestreckten Fingern der rechten Hand nach und
nach jeweils einen mehr.

Als die Hand zur Faust geballt ist, ldsst er sie zweimal
schnell nach oben und unten sausen, ehe er selbst die
Tir vorsichtig zu 6ffnen versucht. Sollte sie verriegelt
sein, konnte ein tibereilter — aber erfolgloser - Versuch
sie verraten und alles zunichte machen.

Die Tiir lidsst sich nicht 6ffnen.

Randirion versucht auf Zeichen das Oberst hin die
Holztiir zu 6ffnen, sein Rapier liegt abwehrbereit in
seiner Hand.



Hinter der Thir ist ein dunkler Gang, cher ein Stollen.
Es riecht feucht-muffig.

Connor lauscht angestrengt, ob sich aus den Ge-
riuschen hinter der Tiir entnehmen lisst, ob sein er-
folgloser Versuch, die Tiir zu 6ffnen, jemandem aufge-
fallen ist. Falls dem nicht so ist, sucht er nach einem
Offnungsmechanismus oder einem Schloss und
schlieBlich versucht er abzuschitzen, mit welcher
Kraftanstrengung cin gewaltsames Aufbrechen ver-
bunden wire.

Unter der Tiirklinke ist ein Schliisselloch fiir einen
richtig groBen Schliissel. Als Connor sich biickt, um
hindurchzuschauen, muss er enttiuscht feststellen,
dass von der Gegenseite ein Schliissel steckt.

Die Tir ist in den Tiirsturz eingepasst, es lisst sich
also nicht abschitzen, wie dick sie ist, oder ob es auf
der Innenseite noch zusitzliche Riegel gibt.

Der Cavalliere dreht sich zu seinen Begleitern um, um
zu sehen, wie die Dinge bei ihnen laufen.

Die Doppeltiir ist immer noch geschlossen. Cassjarella
und Connor denken nach, schauen einander an, sagen
aber nichts.

Fragend zieht Randirion die Augenbrauen hoch, rius-
pert sich leise und deutet auf den offengelegten Gang.

Cassjarella schaut den Oberst ebenfalls fragend an
und wartet.

Der zuckt mit den Schultern. Die THir ist verschlossen.

Der Oberst hat gar nicht gemerkt, dass es um die an-
dere Tir ging.

Da Randirion nicht losgestiirmt ist, gecht Connor ein-
fach davon aus, dass von der zweiten Tiir keine akute
Gefahr droht und daher im Moment keine weitere Be-
achtung verdient.

Cassjarella riuspert sich vernehmlich. Wenn Connor
schon die Fiihrung tibernimmt, dann soll es jetzt auch
endlich eine Entscheidung treffen. Als wenn ihn je-
mals eine verschlossene Tiir aufgehalten hitte.

Wenn sie jetzt wieder die Fithrung an sich reilen wiir-
de, dann wire der Oberst in ihren Augen bloBgestellt.

Die Aufmerksamkeit suchende Gerduschbildung der
Geweihten ist Connor natiirlich nicht entgangen. Er-
neut sieht er sich in dem Raum um, ob nicht etwas

Hilfreiches fiir die gewaltsame Offnung der Tiir zur
Hand ist.

Beim genauen Betrachten der Doppeltiir wird ihm
klar, dass sie zu den Helden hin aufgehen muss, da
auf dieser Seite die Fuge zwischen den beiden Tiir-
hilften verblendet ist. Das einzige Hilfsmittel fiir eine
gewaltsame Offnung, das Connor ins Auge fillt, ist

Melachaths Kriegshammer.

Er zieht thn und maltriitiert damit das Schloss.
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Es tut einen michtigen Krach. Nach dem 1. Schlag
gibt die Tir nicht vollstindig nach, aber die Ttr wird
nicht mehr lange durchhalten. Jetzt heif es fiir die an-
deren vier sich zu positionieren.

Cassjarella tritt etwas zuriick, denn wenn die Tiren
nach innen aufgehen, dann will sie nicht im Weg sein.
Dann wartet sie darauf, dass die Tirfliigel aufsprin-
gen, um durch den rechten Fliugel in den Raum zu
stirmen.

Ein Stiick hinter der Geweihten bezieht Randirion
Stellung, Rapier und Linkhand gezogen.

So wird der Apotheker darauf gefasst sein, dass je-
mand kommt. Und wenn er nicht fliichtet, wird er ir-
gendetwas zaubern, denkt sich Firutin. Nun ja, da
missen sie eben auf die Gétter vertrauen und mog-
lichst schnell sein.

Er hilt seinen Streitkolben in der Hand und bleibt
hinter den erfahrenen Kimpfern.

Der Krieger verzieht bei dem Lirm ein wenig das Ge-
sicht. Nun ja, ohne geht es schlieBlich nicht.

So nimmt er - nicht zuletzt wegen der Enge hier un-
ten - mit dem Kurzschwert in der Hand gegentiber
von Cassjarella Aufstellung neben der Tir. Er ist be-
reit, sich sofort zu ducken und auf jeden erkennbaren
Feind zu zu stiirmen.

Nach drei Schlidgen mit Melachaths schwerem Kriegs-
hammer gibt die Doppeltiir nach. Als er die Flugel
ganz aufdriicke, spritzt aus dem Tirsturz eine Flissig-
keit auf ihn. Sie brennt! Sdure! Auch sein Waffenrock
wird angefressen.

Connor springt zuriick, als die Sdure spritzt, um
nichts ab zu bekommen.

Hinter der Tiir ist ein groBer, hell erleuchteter quadra-
tischer Raum (6 x 6 Schritt), dessen Decke von vier
Sdulen getragen wird. In der Stidostecke ist ein Be-
reich (2 x 4 Schritt) durch eine Mauer abgetrennt sind.
In der Mauer befindet sich eine Tiir.

Ein paar Geritschaften aus Glas, Keramik, Stahl und
Messing sind auf einem Tisch an der Ostwand ange-
ordnet. Die meisten stehen aber auf dem Boden her-
um. In der Mitte des Raums steht ein mit mit Sicken,
Kriigen, Phiolen, Pergamentrollen, Biichern vollge-
packter Tisch. In der Siidostecke ist noch ein Schrank
mit offenstehenden Tiiren.

An der Westwand stehen ein groBer Ofen mit
zweifltgliger Tir, links und rechts zwei Kohlebecken.
Die Ofentiir steht offen, und das Feuer darin brennt
kriftig.

Und dann sind da noch vier Personen, die alle zum

Eingang schauen.

Ganz rechts, am dichtesten beim Kamin, das ist der
Wahnsinnige vom Landhaus. Mit etwas Miihe kann
man eine gewisse Ahnlichkeit mit dem Apotheker



Aluris erkennen. In seiner rechten Hand trigt er einen
Dolch.

Neben ihm, fast von der Sdule verdeckt, steht ein jun-
ger Mann in Krotenhaut mit einem Sibel in der
Hand. Seine Haltung deutet an, das er mit dem Sébel
umgehen kann.

Als der Weg frei ist, setzt Connor sich plétzlich in Be-
wegung: Rasch ist er durch die Tir hindurch und
greift sofort den Sibeltriger an.

Hinter dem Tisch warten noch zwei vierschrotige Ty-
pen, die mit Schwertern bewaffnet sind.
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Cassjarella versucht sich an Aluris und dem Sibeltri-
ger vorbei einem der beiden hinteren zuzuwenden.

Aluris versucht zuzustechen.

Der Angriff wird von der Geweihten, die den hinteren
Schwerttriger fixiert hat ignoriert. Was kann ein Irrer
mit einem Dolch schon anrichten.

Der wahnsinnige Apotheker ist tiberraschend behinde
mit seinem Dolch und sein StoB durchdringt sogar
Cassjarellas Riistung, aber zusitzlich zum Schmerz
der Verletzung ist da mehr, eine Schirfe, die nur eins
bedeuten kann: Der Dolch ist vergiftet.

'Oh, Herrin was lisst Du Deiner treuen Diener ange-
deihen?' fragt die Geweihte in Gedanken, als sie spiirt,
dass es kein normaler Stich war.

Das der alte Mann mit Gift kimpft, macht ihn in den
Augen der Rondrageweihten noch unwiirdiger. Sollen
sich die anderen um ihn kiitmmern, Cassjarella strebt
weiter auf den Schwertkdmpfer zu.

Diesen attackiert sie mit voller Wucht und legt alles
darauf aus den Kampf zu beenden bevor das Gift in
threm Korper zu viel Schaden anrichtet.

Randirion folgt ihr sogleich und nimmt sich den doch
merklich verinderten Apothekarius vor.

Er hat gesehen, wie Aluris seinen Dolch benutzt hat,
aber was jetzt passiert, Uberrascht Randirion vollig.
Bevor Randirion ihn erreichen kann, reiit der Wahn-
sinnige seinen Dolch hoch, zeigt auf ihn und ruft
" fol S
Fulminictus Donnerkeil".
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"Fiir Boron!" Firutin folgt Randirion zu Aluris. Wenn
der Apotheker unschidlich gemacht ist, werden seine

Schergen aufgeben, hoftt er.

Erschreckt muss Firutin feststellen, wie sich Aluris als
Magus entpuppt. Randirion fillt aber nicht, sondern
beginnt einen wilden Ausfall. Da wiirde Firutin nur
im Weg stehen. Und Connor hat sein Tuzakmesser ge-
zogen. da hilt man sich auch besser nicht in der Nihe
auf. Allerdings ist Lauriel zu dem einen Schergen
durchgebrochen. Auf den ersten Blick ergeben sich
jetzt fiir Firutin zwei Méglichkeiten:

Kurz abwarten, ob einer der Gefihrten in der Nihe
Hilfe braucht oder andersherum um den Tisch, um
den zweiten Schergen von hinten anzugreifen.

Melachath ist fir den Moment noch damit beschiftigt,
die Siure abzuschiitteln.

Der Cavalliere stoBt einen Schrei aus, seine linke
Hand fihrt mit dem Handriicken zur Stirn seines
Kopfes. Ein grausamer Schmerz wiitet in seinem
Hirn, droht ihn zu tbermannen und der Ohnmacht
nahezubringen ... doch hilt ihn seine eiserne Selbst-
beherrschung und Disziplin auf den Beinen. Die Wor-
te seines Sergeant fallen ihm ein, doch nun verlangt es
die Situation, auf einen Armbrustbolzen zu verzichten
und den Stil des Zauberers mit dem blanken Stahl ei-
ner Klinge ernsthaft zu ruinieren ...

Als Connor den Schrei vernimmt, hat er sogar kurz
Gelegenheit, einen Blick zu Randirion zu werfen.
Sein Gegner fordert ihn nicht wirklich und einen Tref-
fer hat er auch schon gelandet.

Der Gegenangriff geht fehl.
Da lduft etwas schiefl' schieft ihm durch den Kopf.

"Genug jetzt!" briillt er, springt zuriick um etwas Di-
stanz zwischen sich und den Burschen zu bekommen,
lisst gleichzeitig das Kurzschwert fallen und zieht das
Tuzakmesser.

Der Bursche hat darauthin die Moglichkeit, Connor
ohne Abwehr- oder Ausweichmdoglichkeit anzugreifen
und trifft ihn. Aber der Schlag ist nicht stark genug
und prallt an dem Ringelpanzer des Oberst wirkungs-
los ab.

Er greift Aluris mit einem Ausfall an, in den er sowohl
Finten als auch gezielte Attacken einflieBen lisst.

Der harten Attacke der Geweihten kann der Schwert-
kimpfer nicht ausweichen und muss einen schweren
Treffer in sein rechtes Bein hinnehmen.

Dann geht der Kampf hin und her ohne das einer der
Gegner einen Treffer anbringen kann. Erst als der
zweite Schwertkimpfer eingreift, erhilt Cassi einen
leichten Kopftreffer.

Der Kampf findet auf einer recht groBen freien Fliche
jenseits des groBen Arbeitstisches statt, so das die drei
Kéimpfer sich auf ihren Kampf konzentrieren kénnen



und nicht auf Reagenzien und Flischchen achten
missen.

Ganz unchrenhaft greift der Aranier den nichstbesten
Gegner an.

Dann hat Connor seine favorisierte Waffe gezogen.
Ein Glinzen tritt in seine Augen und ein fast wolfi-
sches Grinsen tritt auf sein Gesicht. Der erste Streich
sitzt unmittelbar, kann von dem Burschen auch nicht
pariert werden und schneidet ihm eine klaffende
Wunde quer tiber die Brust. Durch die Wunde behin-
dert oder den Schmerz geblendet trifft der nichste An-
griff des Burschen nicht.

Der Kampf zwischen Connor und dem Burschen
wogt jetzt hin und her, keiner der beiden kann einen
entscheidenden Schlag anbringen. Auch wenn der
Oberst mit einem - zumindest fiir jeden Beobachter -
iberraschenden Riickhandzug das Schwert in Kopf-
hohe sausen lésst, kann sein Gegner scheinbar mithe-

los die Waffe ablenken.

Dabei kommt der Bursche aber leicht in Ricklage,
tritt zuriick und stolpert iiber im Weg stehendes Tisch-
bein. Glicklicherweise gelingt es beiden dabei, das
Umwerfen von einem der gefihrlich aussehenden
Utensilien zu verhindern.

Die Kopfschmerzen machen den Cavalliere schier ra-
send. Seine erste Attacke mit dem Rapier ist fiir Aluris
nicht parierbar, die Klinge des jungen Adligen schnei-
det tief'in das rechte Bein des verkappten Magiers.
Beiden Kdmpfern gelingt es, die herumstehenden Ge-
ritschaften nicht zu tangieren.

Bei seinem nichsten Angriff schligt Randirion eine
Finte, die von Aluris nicht pariert werden kann, der
der Cavalliere jedoch eine gezielte Attacke folgen lisst,
welche Aluris zu seinem Gliick mit einer gelungenen
Parade begegnen kann.

Dieser verfehlte Angriff stachelt den jungen Adligen
nur zusitzlich an, mit einem schnellen Schritt nach
vorn gelingt ihm eine gliickliche Attacke, bei der er
mit seinem Rapier vorstéBt. Diesem Angriff kann Alu-
ris nichts entgegensetzen und so durchbohrt die
schmale Klinge schmerzhaft dessen linken Arm.

Durch Randirions ungestimen Vorsto wird Aluris
aus dem Gleichgewicht gebracht und der Cavalliere
leicht mitgerissen. Ein Glaskolben zerbricht und Siu-
respritzer bedrohen die beiden Kimpfer. Randirion
hat das Gliick, keine Folgen davon zu tragen, doch der
Alchimist wird von seinen eigenen Reagenzien getrof-
fen.

Firutin kommt Cassjarella zur Hilfe, die sich sonst al-
leine zweil Gegnern gegeniiber schen wiirde.

Der Mann hat sich auch tatsichlich bereits der Ge-
weihten zugewendet und ihr einen Streich versetzt. So
kann er aber nicht Firutins Schlag mit dem Streitkol-
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ben von der anderen Seite abwehren. Der Boroni trifft
thn hart.

Darauthin ldsst er von Cassjarella ab und schligt nach
Firutin. Noch hat er aber nicht die richtige Distanz
gefunden und der Hieb geht knapp vorbei. Der Ge-
weihte aber kontert sofort mit einem Riickhandschlag,
der den linken Arm seines Gegners trifft. Er taumelt
Richtung Tisch, fingt sich aber noch ab.

Da sich Firutin einen der Gegner angenommen hat,
kiitmmert sich Cassjarella nur noch um den ersten
Schwertkdmpfer. Der Kampf tobt hin und her, die
Schwerter schlagen aufeinander aber keiner der bei-
den kann einen Treffer landen. Die Geweihte iiber
aber michtigen Druck auf den Kdmpfer aus, so dass
dieser einen der Kolben umstoBt und sich den linken
Oberarm verbrennt.

Durch diese Ungeschicklichkeit abgelenkt, hat die Ge-
weihte ein leichtes Spiel. Sie kann mit einem Gewalt-
schlag die unkonzentrierte Schwertfithrung des Geg-
ners durchbrechen und bohrt ihm ihr gezacktes Bar-
barenschwert bis tief in die Brust. Der Gegner stBt
ein leises Rocheln aus und sinkt tot zu Boden. Weil die
Geweihte aber durch die Gewalt des StoBes ihr
Schwert nicht mehr so schnell aus dem Koérper des
Kimpfers ziehen kann, stoft sie nun ebenfalls gegen
den heiBen Kolben und verbrennt sich - zum Gliick
nur leicht - ihren Schwertarm.

Nachdem sie das Schwert nun aus dem Leichnam ge-
zogen hat, schaut sie sich um, ob einer der Gefihrten
in seinem Kampfihre Unterstiitzung benotigt.

Melachath hat abgewartet, als Connors Gegner zu-
riick stolpert, ergibt sich die Chance fiir eine unparier-
bare Attacke, die sich der Aranier nicht nehmen lésst.
Dann springt er zuriick, um nicht unliebsame Be-
kanntschaft mit Connors Tuzakmesser zu machen.

Aluris hat eine schier iibermichtige Selbstbeherr-
schung und fillt nicht, daher setzt der Cavalliere seine
Attacke-Serie mit einer Finte fort, der er einen geziel-
ten Angriff folgen lisst.

Dieser misslingt ihm jedoch griindlich, was dem Al-
chimisten die Moglichkeit eines Gegenangriffs er-
laubt.

Aluris stoBt mit seinem Dolch vor, der Angrift kann je-
doch von Randirion mit seinem Linkhand pariert wer-
den.

Da der Aranier aufgrund seines Angriffs so dicht stehe,
fithrt Connor den Schlag nicht aus. Als die Bahn wie-
der frei ist, tiuscht er an, rechts an dem Aranier vorbei
zu den anderen Gegnern vorzustoBen, zicht aber im
letzten Moment mit einem Doppelriickhandstreich
dem Burschen das Tuzakmesser schrig von unten ge-
gen die Hiifte aufwirts.



Dieser iiberraschenden guten Attacke hat der Gegner
Connor nichts mehr entgegen zu setzen und bricht
zusammen.

Ohne zu zégern umrundet Connor darauthin den
Tisch links von ihm und schaut, wie weit Firutin mitt-
lerweile hier gekommen ist.

Nachdem Connors Gegner erschlagen auf dem Boden
liegt und Connor sich in Bewegung um den Tisch
herum gesetzt hat, bleibt hier vorn mehr Platz fir Me-
lachath, Randirion beizustehen. Sein gewaltiger
Schlag geht leider fehl, aber er gibt Randirion ein we-
nig Luft zu handeln.

Nun hat der zweite Schwertkimpfer sich zurecht ge-
stellt und greift Firutin ernsthafter an, der es aber
schafft, den Schwerthieb mit dem Streitkolben abzu-
fangen. Zu mehr als einem halbherzigen Gegenschlag
reicht es fiir ihn aber dann nicht, und der geht so auch
am Korper des Schergen vorbei. Auch die nichsten
beiden Schlige der Kimpfer finden kein Ziel. Dann
gelingt dem Schwertkimpfer wieder eine bessere Atta-
cke, die Firutin diesmal nicht aufthalten kann. Blut
quillt aus einer Wunde am linken Unterarm. Grim-
mig fithrt nun auch der Boroni einen guten Streich,
doch sein Gegner pariert ohne Schwierigkeiten. Der
Kampf scheint ausgeglichen.

Aber jetzt hat Cassjarella ihren Gegner iiberwunden
und Connor ist heran.

Ohne viel Schnickschnack holt der Krieger einfach
mit dem Tuzakmesser aus und zielt mit einem mich-
tigen Schlag direkt auf den Schulteransatz des Scher-
gen.

'Das war wieder ein Schlag, der Dich von der Leuin
entfernt, Connor Sturmfels!' denkt Cassjarella ob des
unchrenhaften Angriffs. Mit dem Ergebnis als sol-

chem ist sie allerdings zufrieden.

Der Mann ist mit Firutin beschiftigt und kann dem
Hieb nicht entgehen Und er kann die Wirkung des
Hiebes auch nicht kompensieren. Die Augen des
Schwergen verdrehen sich, und er bricht bewusstlos
zusammen.

Es wird etwas ruhiger im Keller, denn nur noch an ei-
ner Stelle wogt der Kamptf.

Cassjarella bereitet sich vor fir Randirion in den
Kampf einzusteigen falls dieser signalisieren sollte,
dass er mit dem Gegner nicht fertig wird. Ansonsten
wartet sie den Zweikampf ab.

Nachdem sein Gegner zusammengebrochen ist und
keine weitere Kampthandlung mehr erforderlich
scheint, steckt Connor rasch das Tuzakmesser weg
und sammelt sein Kurzschwert auf.

Und die Chance des schlachten Angriffs nutzt der Ca-
valliere auch. Er st6Bt mit seinem Rapier vor, Aluris

gelingt es nicht, den Angriff zu parieren. Die Klinge

126

bohrt sich ungehindert in den Waffenarm des Alchi-

misten und verletzt thn schmerzhaft.

Als Folge des ungestimen Angriffs des Cavalliere reift
dieser einen hei3en Kolben um und verletzt sich leicht
an dem Gefil3, welches den Alchimisten ausweichen
Lisst.

Aluris, dem man nun doch die Auswirkungen seiner
Verletzungen anmerkt, misslingt seine nichste Attacke
griindlich, er stolpert und reif3t einen weiteren Kolben
mit einer brennbaren Fliissigkeit um.

Was viel schlimmer ist: Es gibt einen heftigen Knall,
als eine gewaltige Stichflamme entsteht.

Aluris stoB3t einen Schrei aus und bricht zusammen.

Und auch Randirion kann der hochschieBenden
Flamme nicht entgehen, er wankt stohnend zuriick,
die Arme schiitzend vor sein Gesicht geschlagen.

Und die Stichflamme verlischt nicht, sondern ein
Brand entsteht. Jetzt hilft im Moment nur noch eines
Flucht!

Der Cavalliere taumelt, findet erst wieder Halt, als
sein Riickzug von einer Wand ihn seinem Riicken be-
endet wird.

Als der Cavalliere fast zusammenbricht, stiirzt Connor
herbei und greift dem Kampfgefihrten unter die
Arme, um ihn zu stiitzen. Der Apotheker ist keine Ge-
fahr mehr, aber das Feuer! So schleift der Krieger un-
terstiitzt von Melachath ihn erst mit, dann trigt er ihn
fast mehr, als dass er ihn stiitzt, um so schnell wie
moglich diesen Ort zu verlassen.

Einen Bewusstlosen einfach so in den Flammen lie-
gen zu lassen, und sei es selbst der gréfite Schurken,
das entspricht nicht Cassi Ehrempfinden und so greift
sie bei ihrer Flucht aus dem Raum nach Aluris' Kra-
gen und zieht den Apotheker hinter sich her.

Als Cassjarella im Vorraum ankommt und den Apo-
theker ablegt, stellt sie fest, dass der Mann tot ist.

Firutin zieht rasch seinen Dolch. "Herr Boron, sei sei-
ner Seele gnidig", murmelt er und tétet den von Con-
nors Schlag schwer verwundeten Schergen mit einem
Stich ins Herz.

Dann beeilt er sich, im Bogen um das Feuer herum
zur Tiir zu kommen.

Es zieht im Vorraum. Das Feuer holt sich offensicht-
lich von hier seine Luft.

Der Boroni schlieBt die Ttir hinter sich, so gut das
noch geht. Jetzt sollte man rasch nach oben und die
Falltiir auch schlieBen.

Derweil zieht Cassi die Tiir zu dem Gang auf der an-
deren Seite zu. Dann winkt sie Connor, dass sie beide
den Apotheker mit nach oben tragen.

Sichtlich erschopft lehnt sich Randirion an eine Wand
des schmalen Raumes. Er ldsst Linkhand und Rapier



in ihre Lederscheiden gleiten und betrachtet den
Schaden, den die Flamme angerichtet hat. "Zut!"
flucht er leise, die Brandwunden an Hinden und Ge-
sicht Wams
Schmauchspuren. 'Dieser alchimistische Hokuspokus

schmerzen, und Armelrock tragen
hat mir meine Kleidung ruiniert!" denkt er stdhnend,
setzt sich dann jedoch seinen Gefihrten folgend in
Bewegung. 'Nur noch die Treppe hinauf, und denn
den Schacht hoch, es wird zu schaffen sein' denkt er
grimmig und stohnt erneut leise auf. Diese Schmerzen

in seinem Schidel! Schier nicht auszuhalten ...

Ein paar Schritte, dann beginnt er zu taumeln. Alles
dreht sich um ithn und er sackt auf die Knie. Schwirze
zieht vor sein Blickfeld und dann ...

der Korper des

Cavallieres sinkt zu Boden.

Noch bevor er unten ankommt, packen Connors krif-
tige Hinde wieder fester zu und als er die Bewusstlo-
sigkeit Randirions feststellt, schultert er den Gefihrten
kurzerhand und schleppt ihn keuchend die Treppe
hinauf und dann weiter bis in den Garten in vorldufi-
ge Sicherheit.

Dort angekommen legt er Randirion vorsichtig ab und
eilt zurtick zu den anderen, um gegebenenfalls erneut
zu helfen.

Als Cassjarella merkt, wie schlecht es Randirion geht,
lasst sie augenblicklich Aluris los. Ein Gefihrte aus
der Gefahr zu retten ist doch wichtiger als einen Ver-
brecher.

Sie eilt hinter Connor her die Treppe hoch. Sie spiirt
bei der Aufregung wieder, wie das Blut in der Hals-
wunde pocht ...

Firutin priift, ob Aluris noch lebt. Da das nicht der
Fall ist, bedeutet er Melachath, mit anzupacken, um
die Leiche nach oben zu bringen.

Schweigend hilft der Aranier mit.

So sind schlieBlich alle oben hinter dem Haus.
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Die vier Helden, die noch stehen kénnen, schauen
einander und den bewusstlosen Randirion an. Wenigs-
tens atmet der Liebfelder ruhig, aber die Brandwun-
den sehen nicht gut aus, und dann ist er ja auch noch
von einem Fulminictus getroffen worden. Melachath
sieht nicht viel besser aus. Die meisten sichtbaren
Hautstellen sind von der Siurefalle angegriffen, teil-
weise nur gerotet, teilweise haben sich aber auch Pus-
teln gebildet.

Bei Cassjarella beginnt zusitzlich zu ihrer Halswunde
die Dolchwunde zu zu zichen und zu pochen.

Als das Gift sie zu ibermannen droht, bemiiht sich
die Geweihte ihre Schwiiche nach auBlen zu verber-
gen. Es gelingt ihr dank der eisernen Disziplin die den
Geweihten der Rondra anerzogen ist auch recht gut,
nur jemand der sie linger kennt wie Connor diirfte ei-
nige Auffilligkeiten und Unterschiede zu ithrem nor-
malen Verhalten bemerken.

Ihr Beine zittern stark und ihr Gang wirkt recht unsi-
cher, mit jedem Quintchen ihrer Lebensenergie, die
ithr durch das Gift genommen wird, wird das Pochen
und der Schmerz in ihrer Kehle stirker.

Am liebsten méchte sie den Kopf zuriick legen und
den Mond an heulen.

Bei Firutin hat die Wunde am Unterarm noch nicht
aufgehort zu bluten. Jetzt, da er endlich etwas Zeit
hat, schaut er sich nach etwas um, mit dem er sie not-
dirftig verbinden kénnte.

Nein. Es reicht wirklich. Die Werwélfe sind nicht
mehr und der Schuldige dahinter auch nicht. Die
Gotter waren mit den Helden!

Der Boroni hat auch keinen Bedarf mehr, das Gebiiu-
de weiter zu durchsuchen. Sobald sein Arm versorgt
ist, deutet er stumm in Richtung Ausgang.

Cassi nickt zustimmend.



AUVFRAVMARBEITEDN

KUHI;Z nachdem die Helden das Haus tiber den
interausgang verlassen haben, erscheint die
Stadtgarde. Die Garde (fiinf Gardisten und ein Wei-
bel) fordert die Helden freundlich, aber bestimmt auf,
ihnen zur Wache zu folgen. Da das Feuer sich im
Haus offensichtlich nicht ausgebreitet hat, gibt es von
Seiten der Helden auch keinen Grund, der Aufforde-
rung nicht nachzukommen. Die Waffen werden den
Helden gelassen, und gliicklicherweise erlangt Randi-
rion auch wieder das Bewusstsein.

In der Wache werden die Helden dem Oberst der
Stadtgarde gegeniibergestellt, dem sie die Griinde fir
ihr Verhalten erkliren miissen. Da alle Indizien gegen
Aluris sprechen, werden die Helden noch am Nach-
mittag freigelassen.

Am nichsten Morgen belohnt sie Biirgermeister Gil-
brand Herxen fiir ihre Taten: Fiir die Klirung der
Werwolf-Morde erhalten sie die versprochenen 250
Dukaten, also 50 Dukaten pro Person. AuBerdem er-
halten sie einen gravierten Ehrensibel der Garde und
eine Urkunde, die ihnen zukiinftig freies Geleit durch

den Zoll in Winhall gewihrt.

Firutin spendet einen kleinen Teil der Belohnung an
Praios, einen etwas grofBeren Teil an Rondra und
einen sehr grofen Teil an Boron. Vom Rest kauft er
sich noch etwas Kleidung zum Wechseln. Mit dem Si-
bel kann er nichts anfangen, daher iiberlédsst er ihn
ebenfalls der Rondrakirche.

Das Geld und den Sibel stiftet Cassi ebenfalls fiir den
Ausbau und die Pflege der kleinen Rondrakapelle in
der Kriegerschule. Meistens finden ihre Gefihrten sie
dort auch betend und meditierend, aber Rondra hat
sich der stummen Geweihten verschlossen.

Auch die Heilkundigen vor Ort und selbst der Perai-
negeweihte waren nur in der Lage die Folgen des
Giftanschlags zu mildern und so hért Cassjarella Gol-
garis Schwingen nur in der Ferne rauschen. Aber rich-
tig erholen tut sie sich nicht.

Die genaue Durchsuchung des Hauses des Apothe-
kers tibernimmt ein Trupp Bannstrahler und der Auf-
sicht der Geweihten des Praios, und in den Monaten
danach wabert die Stadt von Geriichten. So soll in ei-
ner verborgenen Kammer unter dem Haus ein mumi-
fizierter Drache gefunden worden sein.

Firutin wiirde es nicht wundern. Diesem Apotheker
war alles zuzutrauen.

Am Abend in der Grenzwacht wirkt Melachath sehr
geistesabwesend. Er beteiligt sich an keinem Gesprich
und sein Blick schweift unablissig in die Ferne.

Manchmal murmelt er etwas vor sich hin. Am nichs-
ten Morgen ist der Aranier schon frith mit seinem ge-
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samten Hab und Gut verschwunden. Nur eine rote
Rose lisst er zuriick.

<O

Bei Randirion ist nicht an Abreise zu denken. Er muss
sich erst einmal erholen. Eine volle Woche verbringt er
in der Grenzwacht unter der traviagefilligen Pflege
von Mirona Arkenfels.

Nur mit groBter Selbstbeherrschung hat der Cavalliere
die Befragung durch den Oberst der Stadtgarde und
die Ehrungen tags darauf tiber sich ergehen lassen
kénnen, danach hat er sein Bett nicht mehr verlassen.
Die starken Schmerzen im Kopf und die nissenden
Brandwunden, die er davon getragen hat, zwingen
ihn, sich zu schonen und dankbar nimmt er die Pflege
der Frau Arkenfels und seines Gefihrten Firutin an,
von dem er auch erfihrt, dass Melachath ohne Ab-
schied verschwunden ist. Cassjarella wiinscht er alles
Gute fiir ithre hoffentlich baldige Genesung und ver-
abschiedet sich freundschaftlich von ihr und Connor.
Eigentlich hatte er noch etwas von der Rondrageweih-
ten erwartet, aber sie scheint {iber ihren Zustand ihre
Forderung an ihn wohl vergessen zu haben.

So verbringt er die nichsten Tage mit viel Schlaf und
kommt langsam wieder zu Kriften, die Verbrennun-
gen heilen gut und es bleiben nur geringe Spuren zu-
riick.

<O

Eines Abends kommt Thimorn Perensen, der Peraine-
geweihte, aufgeldst in die Grenzwacht: "Ritterin, ich
glaube ich habe die Losung: In den Biichern der Mild-
titigen habe ich vom Honinger Tiegel gelesen. Wenn
Ihr in Honingen zum Hiiter der Saat geht, dann bittet
ihn Euch aus dem Tiegel zu speisen. Die Kraft der
Herrin des Lebens sollte Euch von Eurem Fluche be-
freien.

Und Honingen solltet Ihr auch in Eurem geschwich-
ten Zustand ohne Probleme erreichen kénnen. Viel-
leicht begleitet Euch auf einer der Herren?"

'‘Danke, Freund!' schreibt Cassjarella mit zittriger
Hand auf ein Pergamentstiick. Sie hat sich schon da-
mit abgefunden, alle ihre AuBerungen aufzuschrei-
ben. 'Ich werde mich gleich Morgen nach Honingen

aufmachen.
Maégen uns die Stoérchin und die Leuin bestehen!'

Sie blickt fragend zu Connor. Im Gegensatz zu ihrer
fritheren Einstellung wire sie froh, wenn er mit ihr
reisen kénnte. Auch wenn sie seinen gotterldsterlichen
Reden nicht widersprechen kann. Der nichste Voll-
mond ist nicht mehr weit weg und sie spiirt mit jedem
Tag an dem der Mond wieder zunimmt, dass ihr Hals



starker und stirker pocht und der Gedanke den vollen
Mond anzuheulen ihr als wichtigstes Ziel erscheint.
Der zweite Traum, der sie immer wieder durchfihrt,
lisst sie beim Blick auf Connor schaudernd zusam-
menzucken: Sie triumt in den letzten Nichten davon,
dass sie durch einen vom Vollmond beschienenen
Wald lduft. Sie Kommt an eine Lichtung auf der ein
Mann steht. Obwohl er mit dem Riicken zu ihr steht,
ist er an der Farbe der Kleidung und am Tuzakmesser
eindeutig als Connor zu identifizieren. Sie lduft laut-
los mit groBen Schritten auf ihn zu. Im letzten Mo-
ment muss es sie aber gehort haben, denn er dreht sich
um. Aber damit ist seine Kehle in die Reichweite ihre
langen Fangzihne gekommen, sie beiBt zu. Das war-
me Blut, dass aus der Schlagader in ihren Hals pul-
siert, schmeckt so gut!

Ob Connor ihren Blick richtig deutet oder nicht, kann
die Geweihte nicht sagen. Aber die Ausfihrungen
Thimorns lassen keinen Zweifel an dem Ziel der Rei-
se. Natiirlich wird er sie begleiten und sie mit seinem
Leben beschiitzen oder - wenn es denn zum AuBers-
ten kommt - auch die Gegend vor einem neuen Wer-
wolf bewahren.

Aufmunternd nickt der Krieger und zwinkert Cassja-
rella mit einem Auge neckisch zu. Seine Kommunika-
tion mit der Geweihten beschrinkt sich seit ihrer
Riickkehr ausnahmslos auf eine nonverbale Ebene.

So ist es zwischen den beiden beschlossene Sache. Am
nichsten Morgen verabschieden sie sich von den bei-
den letzten Gefihrten und setzten sich auf ihren Pfer-
den auf dem Treidelpfad entlang der Tommel nach
Honingen in Bewegung. Fiir die Strecke, die unter
normalen Umstinden in gut drei Tagen zuriickzule-
gen ist, brauchen die beiden doppelt so lange.

Aber schlieflich kommen sie in Honingen an.

Cassjarellas Stimmung wurde von Tag zu Tag diiste-
rer, aber ihr immer schlechter werdender Gesund-
heitszustand lief keine lingeren Etappen zu. Der
nichste Vollmond wird in zwei Tagen am Himmel
stehen, aber jetzt - so hoffen beide - sind sie in Sicher-
heit. Am nichsten Morgen machen sie sich beide
griindlich gewaschen und in vollem Ornat auf, um
beim Hiiter der Saat Agalmir Baryll, dem Vorsteher
des Perainetempels in Honingen, vorzusprechen.
Nachdem sie die Geschichte mehreren Akoluthen und
Geweihten erzihlt haben, werden sie dann endlich
vorgelassen.

Connor schildert fiir die stumme Geweihte den Vorfall
und Cassi zeigt die sich immer wieder 6ffnende Biss-
wunde am Hals. Nach kurzem Uberlegen bestitigt er
die Untersuchungen seiner Briider in Winhall: Cassi
hat Lykanthropie.

Und Agalmir ist sich sicher, dass mit Hilfe des Honin-
ger Tiegels die Krankheit noch vollstindig geheilt
werden kann. SchlieBlich ist noch kein Monat seit
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dem Biss vergangen und die Lykanthropie aktiv ge-
worden.

Er klatscht in die Hinde und einige jiingere Geweihte
erscheinen.

"Bring die Ritterin in das Hospiz und bereitet den Tie-
gel", weist der Hiiter der Saat an. "Wir haben einen
Notfall, der keinen Aufschub duldet!"

Dann wendet er sich an Connor: "Ihr kénnt fiir die
Ritterin im Moment nicht mehr tun als die Zwdélfe um
eine glickliche Heilung zu bitten. Wir werden jetzt
mit der Behandlung beginnen, dabei werden wir Eure
Hilfe aber nicht mehr benétigen. Daher wiire es das
Beste, wenn Ihr wieder in Eure Unterkunft zuriick-

kehrt."

Nach einem Blick zu Cassi fihrt er fort: "Und es wiire
schon, wenn Thr die Ritterin davon tiberzeugen kénn-
tet, dass in den Hallen der Heilung keine Gefahren
drohen und Sie Euch doch Ihre Waffen anvertrauen
kann."

Cassjarella schaut zornig den Hiiter der Saat an, lisst
sich dann aber doch Connor die Waffen abnehmen.

"Das Kettenhemd werden wir ebenfalls in Eure Unter-

kunft schicken", fiigt Agalmir hinzu.

'Keine Sorge.' sagt Connors Blick. 'Ich passe gut dar-
auf auf' Ehe der Krieger sich abwendet driickt er dem
Priester erst dankend die Hand und der tiberraschten
Cassjarella anschlieBend einen Kuss auf die Wange.
'Wir sehen uns gesund wieder!" driicken seine Augen
aus und sprechen ihr Mut zu. Dann wendet er sich
rasch ab und kehrt - wie empfohlen - in die Herberge
zuriick.

Als Connor gegangen ist, bittet er Cassjarella ihm zu
folgen. Agalmir fithrt die Geweihte in eine kleine Zel-
le des neben dem Tempel errichteten Hospiz und bitte
sie sich in der Zelle ihrer Kleidung zu entledigen und
dann im bereitliegenden Leinenhemd im Tempel wie-
der im Tempel zu erscheinen.

Cassi tut wie aufgetragen und so steht sie dann einige
Zeit spiter barfuBl nur im Hemd im Tempel. Thre
schwarzen Locken bilden einen starken Kontrast zu
ihrem bleichen Gesicht und dem hellen Hemd. Die
Arme, die aus dem kurzirmligen Hemd hervorschau-
en, sind mit Narben und Spuren vieler Wunden be-
deckt. Ihre dunklen Augen funkeln in einer Mischung
aus Furcht und Trotz. Agalmir fithrt die Geweihte vor
den Altar um den schon ein gutes Dutzend griin ge-
kleideter Geweihter versammelt ist. Auf dem Altar
steht ein unscheinbarer kleiner Honigtopf.

Unter dem monotonen Gesang der Priester lisst Agal-
mir Cassjarella vor dem Altar niederknien, segnet die
Kranke und nimmt etwas von dem Honig aus dem
Topf. Damit reibt er die Wunde duBerlich vorsichtig
ein. Dann bestreicht er eine Scheibe Brot, die auf dem
Altar bereit liegt, mit dem Honig, segnet diese und



gibt sie Cassjarella zu essen. Alle anwesenden Peraine-
geweihte beenden ihren Gesang und konzentrieren
sich auf die kniende Rondrageweihte. Agalmir legt ihr
seine Hinde auf den Kopf und in dieser meditativen
Stimmung vergehen einige Minuten in Schweigen.
Dann bittet der Hiiter der Saat Cassjarella aufzuste-

hen.

"Schwester, die Allheilende hat Deine Wunden gese-
hen und wird Dir helfen. Gehe jetzt zuriick in Deine
Zelle. Dort wird Dich der heilende Schlaf tiberkom-
men und Morgen bist Du gesund." Mit diesen Worten
entlisst er Cassjarella. Die Geweihte kehrt in ihre Zel-
le zuriick und wie angekiindigt, fillt sie ein einen tie-
fen, traumlosen Schlaf bis zum nichsten Tag.

Es ist spidt am nichsten Tag als ein Bote des Peraine-
tempels bei Connor in der Herberge erscheint. "Bitte,
ehrwiirdiger Herr, kommt sofort mit!" fordert er Con-
nor auf.

Der Krieger hat die ganze Nacht nicht geschlafen.
Und das sicht man ithm auch an. Er springt auf und
treibt den Boten auf dem Rickweg zur Eile.

Der Bote fithrt Connor direkt zu Agalmir, der nervés
hinter seinem Schreibtisch auf und ab geht. "Seid ge-
griiBt!" beginnt er sogleich als Connor den Raum be-
tritt. "Es sind Komplikationen aufgetreten”, beginnt er
ohne Umschweife. "Keine Angst, die Ritterin lebt.
Und auch die Lykanthropie ist geheilt, aber sie hat
ihre Stimme nicht wiedergefunden.

Es ist ein Ritsel, der Tiegel hat bisher immer alle
Krankheiten - und seien sie noch so schwer - geheilt.
Wir haben sofort die Allheilende befragt, aber auch die
Antworten der Géttin sind ritselhaft.

Anscheinend hat sich Rondra von der Ritterin abge-
wandt, einen anderen Grund auBer dem Willen der
Gotter konnen wir nicht fir diese fehlgeschlagene
Handlung sehen. Wenn die Leuin der Storchin die
Heilung untersagt hat, dann sind wir Menschen
machtlos.

Nachdem wir die Diagnose der Ritterin mitgeteilt ha-
ben, sind wir gemeinsam tiberein gekommen, dass die
Marchessa bis auf weiteres in unserem Kloster zu Gast
sein wird.

Wenn Thr noch ein paar Abschiedsworte mit ihr wech-
seln wollt, die Regeln des Klosters sind streng und Be-
such ist nicht erlaubt."

Verstehend nickt Connor: "Danke." Mehr bringt er
nicht hervor, seine Stimme klingt belegt. In der Cass-
jarella zugewiesenen Zelle fallen ihm auch nicht mehr
Worte ein, die er der Geweihten sagen kénnte.

Cassjarella sieht tibernichtigt aus, aber die Wunde an
ithrem Hals ist nur noch als zarte, helle Narbe zu se-
hen. Insgesamt zieht sie besser aus als am Vortag.
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"Ich werde hier bleiben!" schreibt sie auf einen Zettel.
"Sag nichts, mein Entschluss ist nicht zu dndern. Die
Leuin wird mich eines Tage rufen - sie wird es sicher."

Die zittrige Schrift straft die Worte liigen. Der Glaube
der Geweihte ist deutlich angeschlagen.

Nichts, so meint er, wiirde seine Gefithle zu ihr gut
genug ausdriicken. So reicht er ihr die Hand und als
sie sie ergreift, zicht er sie sanft, aber unnachgiebig an
sich heran und umarmt sie.

Entgegen ihrer tiblichen Art im Umgang mit Connor
lisst sich Cassjarella das Umarmen gefallen.

Kurz wiegt er Cassjarella in den Armen, driickt ihren
Kopf an seine Schulter, ehe er sich wieder von ihr [8st
und sie erneut kiisst. Als er sie schlieBlich wieder auf
Armeslidnge von sich entfernt hilt, kann die Geweihte
eine einzelne Trine in seinem linken Auge erkennen.
"Du weiBit, wo Du mich findest." stellt er fest.

Dann wendet er sich zum Gehen.

Cassi schaut thm hinterher, als er sich umgedreht hat,
driickt sich auch die Geweihte eine Trine aus dem
Augenwinkel. 'Wir sehen uns wieder, Connor Sturm-

fels!'

<O

Firutin erwartet Anweisungen des Hochgeweihten des
Borontempels. Sollte dieser keine Aufgabe fiir ihn ha-
ben, plant er zwecks weiterer Anweisungen nach Pu-
nin zurtick zu gehen.

Nach einer Woche, wihrend der Firutin sich travia-
und perainegefillig um Randirion gekiimmert hat, ist
noch keine Nachricht aus Punin gekommen.

So macht er sich wieder auf Richtung Punin. Er ver-
abschiedet sich von Randirion und von den anderen
Geweihten und nimmt einen dhnlichen Weg zuriick
wie auf dem Hinweg.

Der junge Adlige, der wieder auf dem Weg der Besse-
rung ist, nimmt ein wenig betriibt Abschied von dem
Boroni, der nun zum zweiten Mal sein Gefihrte in ei-
nem Abenteuer gewesen ist. Vielleicht sicht man sich
eines Tages ja wieder, wer weil3 schon, welches Schick-
sal die Gétter fiir sie vorgesechen haben.

Als Letzter in Winhall zuriickgeblieben, beschiftigt
sich Randirion die weiteren Tage seiner Genesung mit
der Aufzeichnung der Erlebnisse und bittet Frau Ar-
kenfels zudem, seine Kleidung bei einem Schneider
ausbessern zu lassen, damit er wieder einen einiger-
maBen passablen Eindruck machen kann.

<O

Dabei kommt Firutin natiirlich auch in Honingen
vorbei, und fragt im Tempel nach Cassjarella und ob
die Heilung gelungen ist. Schweigend hort er von ih-
ren Schwierigkeiten, macht sich aber seine eigenen
Gedanken. Muss sich denn Rondra von ihr abgewen-
det haben? Kann es nicht auch sein, dass der Herr Bo-



ron ihr damit ein Zeichen geben will? Wenn die Die-
ner Peraines ihr nicht helfen kénnen, warum sollte
Cassjarella hier bleiben?

Nachdem er so dariiber nachgedacht hat, bittet er, die
Geweihte besuchen zu diirfen. Er will ihr vorschlagen,
mit ihm nach Punin zu kommen und dort im groBen
Tempel des Schweigsamen zu meditieren. Unter der
Anleitung der Diener Bishdariels mag es sein, dass
sich der Herr ihr deutlicher offenbart.

Die Geweihte freut sich ein bekanntes Gesicht zu er-
blicken und begriiit Firutin héflich. Diesem fillt so-
fort die Verinderung der Geweihten auf: Statt wie frii-
her immer in Ristung und bewaffnet, hat die Geweih-
te nur einen schlichten Uberwurf mit zwei kleinen
aufgestickten roten Léwinnen an. Sie ist barfufs.

'Tch freue mich Euch zu sehen.' Thre Handschrift
wirkt fest und gradlinig. 'Geht es Euch gut?'

Firutin nickt und lichelt kurz. "Randirion auch", be-
richtet er von ihrem anderen Gefihrten. Vorsichtig
streckt er die Hand aus und beriihrt Cassjarellas Hals.
"Und Ihr ..." Kurz sucht er nach Worten.

'Die Wunde ist geheilt ...

"Schweigen ist von Boron", erklirt er dann. "Eures
mag fiir Thn sein." Der Geweihte sucht ihren Blick.
"Kommt mit nach Punin", fordert er sie auf. "Dort
werdet Ihr Thm nahe sein."

Vehement schiittelt Cassjarella den Kopf. 'Nein, die
Gottin will das ich hier auf ihren Ruf warte. Das
meint auch der Hiiter der Saat.'

<O>

Randirion fiihlt sich zuerst noch nicht ganz reisefihig.
Erst am 1. Boron, 6 Hal, macht er sich Richtung Fer-
dok auf, wo er beim Gestiit von Agrom Eslamsrieder
nach dem Rechten schauen will. Und jetzt soll es
schnell gehen, denn er will noch vor Wintereinbruch
wieder in Havena sein. Celissa geht ihm einfach nicht
aus dem Kopf.

Wie konnte sie auch? Nun, da ihn nichts mehr von
den Gedanken an sie ablenken kann, schmerzt ihn der
Verlust seiner Geliebten immer stirker, und auch die
Angst um sie nimmt immer mehr zu.

Also Tommel aufwirts nach Honigen, von dort nach
Gratenfels und dann iiber den Kosch. Dahinter ist es
nicht weit bis Angbar und dann Ferdok am GroBen
Fluss.

Bei Eslamsrieder ist alles in bester Ordnung, Randiri-
ons Shadif-Stute ist bereits trichtig, und seiner treue
Stute Sturmwolke scheint es richtig gut zu gehen.

Der Cavalliere ist hochst erfreut, seine Pferde in solch
guter Verfassung zu schen. Er dankt Eslamsrieder fiir
die Sorge um die Tiere und prisentiert thm seine
neueste Errungenschaft, den Elenviner Vollbluthengst
Sire, einen prichtigen Rappen, mit dem Randirion
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sehr zufrieden ist und der ihn auch bis auf weiteres
auf seinen Reisen begleiten soll, bis er wieder in seine
Heimat, dem schonen Horasreich, zuriickkehren
kann, wohin er dann auch seine beiden anderen Pfer-
de holen wird. So vereinbart er mit dem Ziichter, dass
seine beiden Stuten auf dem Gestiit bleiben und wei-

ter der Zucht dienen sollen.

Jetzt heiBt es aber Beeilung! Zurtick tiber Kosch oder
ein Flussschiff nach Havena, dann aber ohne Pferd?
Und wenn iiber den Kosch, mit welchem Pferd, oder
mit mehreren?

Ohne Pferd fiihlt sich der Cavalliere nur wie ein hal-
ber Mann, und angesichts seiner bei Madame Isida
zuriickgelassenen Reisetaschen beschlieBt er, den
Riickweg nach Havena mit Sire und dem Braunen an-
zutreten. Der Abschied von Eslamsrieder nach nur
kurzem Aufenthalt auf dessen Anwesen fillt herzlich
aus, und schon ist Randirion, mit Reiseproviant und
ausreichend Pferdefutter fiir die Tiere versehen, wie-
der auf der Reise. Von Ferdok aus nimmt er den ihm
bekannten Weg nach Angbar, tiber den Kosch nach
Gratenfels, Honingen, Abilacht und dann geradewegs
nach Havena.

Das hat er vor, aber die Gétter wollen es anders. Ein
Wintereinbruch macht den Pass iiber den Kosch frii-
her als gewohnlich unpassierbar, und so ist Randirion
gezwungen, den Winter am FuBle der Koschberge zu
verbringen. In Angbar nimmt er bis zum Ende des
Winters Logis, ohne allerdings auf der faulen Haut zu
liegen.

Angbar, die Eherne, Stadt des Handwerks und der
Zinfte! Der Cavalliere hat sich kein biedereres Nest
zum Uberwintern vorstellen kénnen als diese Stadt
am Angbarer See, nicht weit vom Koschgebirge. Schon
als er von Osten auf der ReichsstraBe in die Stadt ein-
reitet, schockieren ihn die vielen Bettler zwischen den
Biumen am Weg vor dem Tor, die stehend, kniend
und liegend um milden Gaben bitten. Sie dauern ihn
und so ldsst er sich gemidl dem Duodecimo des Eh-
renkodex nicht lumpen und wirft den Bediirftigen
groBziigig Heller und Kreuzer zu.

Sein Weg fihrt ithn ins Zentrum der Stadt, auf den
Neumarkt, und dort nimmt er die erste Nacht Quar-
tier im Haus Sirbensack, eine schr empfehlenswerte,
doch hochst kostspielige Adresse, wie er feststellen
muss. Als er hort, dass sich eine baldige Weiterreise
verbietet und er sich durch den frithen Winterein-
bruch auf einen langen Aufenthalt einstellen muss,
sucht er sich ein giinstigeres Quartier, welches er in
Heimeling findet, eine der "Gaststuben Aventuriens"
am Derenrund im Zentrum des tiberwiegend von
Zwergen bewohnten Stadtteils bietet ihm doch tat-
sichlich ein Ambiente fast wie im Lieblichen Feld, zu-
mindest was die Speisen und Getrinke angeht. Gerne
berit er die das Haus fiihrenden Wirtsleute auch tiber



die im Horasreich bevorzugten Geschmicker beziig-
lich erlesener Weine und anderer Delikatessen, so dass
diese die Illusion der Fremde in ihrem Haus noch ver-
bessern kénnen. Dort mietet er sich nun fiir die nichs-
ten vier kalten und tristen Monate ein, denn im eher
standesgemiBen Geritterhaus in Alt-Angbar, im
Schatten der Zitadelle, gastiert nur der Koscher Adel,
und fiir ihn als Fremden, zudem noch aus dem Ho-
rasreich, findet sich kein Platz.

Die ersten Tage und Wochen vertreibt sich Randirion
die Zeit mit der Erkundung seines unfreiwilligen
Asyls, er durchstreift die engen und verwinkelten Gas-
sen Alt-Angbars, das ilteste, gut-biirgerliche Viertel
der Stadt, gelegen auf drei Hiigeln und umgeben von
einer uralten Trutzmauer. Herbergen finden sich hier
keine, bei Tage scheinen Fremde hier als Kunden gern
gesehen, ansonsten legt man hier wohl Wert darauf,
unter sich zu bleiben. Der Tempel der weisen Lehre,
ein Hesindetempel aus Rohals Zeit, wird wohl in den
bevorstehenden, dunklen Wintermonaten fiir ihn ein
Ort der Gelehrsamkeit sein. Auch die hier gelegene
Halle der Kidmpfer wird ihn des 6fteren sehen, in die-
sem schlichten Tempel der Rondra mit den beeindru-
ckenden wuchtigen, unerschiitterlich aufragenden
Siulen bietet es sich an, seine Waffenkunde mit blan-
ker Klinge zu trainieren, wenn es auch an geeigneten
Gegnern mangelt, da die bevorzugte Waffe der
Schwertbriider und Novizen das Schwert ist. Der im
Osten auBerhalb der Stadtmauern gelegene Brodils-
grund, ein Imman-Spielfeld, gibt zu dieser Jahreszeit
wenig Anreize fiir Besuche und Aufenthalte.

Nordlich anschlieBend an Alt-Angbar befindet sich
Inglut, das Viertel der Handwerker, Essen und
Schmiede, stets von Qualm und Rauch durchzogen
und auch der Grund dafiir, dass selbst in harten Win-
tern hier die Gassen und Plitze durch die nie abklin-
gende Wirme meist schneefrei bleiben. Sehenswert
hier ist der Platz des Feuers mit seinen acht basaltenen
Sidulen, an deren Spitzen bei Tag und Nacht ein helles
Feuer leuchtet, und die gewaltige, vierkantige Bundes-
sdule steht, Wahrzeichen fiir den Bund auf Ewig zwi-
schen den Menschen und Zwergen des Koschs. Den
Tempel der Ewigen Flamme, das bedeutendste Inge-
rimmbheiligtum Aventuriens, wird von Randirion aus
Achtung vor dem Gott des Feuers, der Schmiedekunst
und der Mechanik selbstverstindlich wihrend seines
Aufenthalts in Angbar aufgesucht.

Das Zentrum der Stadt, der Neumarkt, hat er bereits
bei seiner Ankunft kennengelernt, hier finden sich die
wichtigsten Verwaltungsgebdude, einflussreiche Han-
delskontore und der Praiostempel, dem der junge Ad-
lige ebenso wie dem hier gelegenen Phextempel des
chrbaren Handels einen Besuch abstattet. Im Han-
delskontor der Gebriider Stippwitz kann er nicht um-
hin, ein exquisites Duftol aus Khunchom zu erwer-
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ben, ein Prisent fiir seine Herzdame, so er sie denn
wieder sieht ...

Das von Neumarkt sich nach Westen und Siidwesten
erstreckende, lindliche Stadtteil Kruming als auch das
stidlich Neumarkts gelegene drmliche Stadtteil Bar-
schensee finden bei dem jungen Adligen wenig Gefal-
len, das Misstrauen seiner Bewohner ihm gegentiber
ist wenig einladend fiir weitere Besuche.

Schnell wird dem Cavalliere das Wesen dieser von sat-
tem Wohlstand und Geschiftigkeit geprigten Stadt
deutlich, die auf den Durchreisenden zwar einen
freundlichen, adretten und ordentlichen Eindruck
macht, aber mit jenen, die linger als nur zur Waren-
schau oder ein paar Tage bleiben wollen, springen die
Angbarer nicht immer so freundlich um, wie er fest-
stellen muss.

Das Firstenufer hingegen sucht er auch in den fol-
genden Wochen gelegentlich auf; auch wenn der
Firstengarten im Winter wenig Anreize zu Spazier-
gingen bietet, ist das Treiben auf dem zugefrorenen
Ifirnsee eine willkommene Abwechslung, genauso wie
die Besuche des Neuen Theaters, vorzugsweise die
Darbietungen des vornehmlich lehrreichen Stoffs mit
historischem Hintergrund der Blauen Mimen.

Das idyllische Stadtteil Heimeling, in dem er Quartier
bezogen hat, vermittelt mit den Hiigelhdusern und
Girten der ihnen namengebenden Hiigelzwerge auch
im tristen Winter eine behagliche, zufriedene Atmo-
sphire, auch wenn natiirlich keine vergniiglichen
Gartenfeste wie in den Nichten im Rahja- oder
Praiosmond stattfinden konnen, von denen man ihm
erzihlt. Die Gastfreundschaft der Hiugelzwerge ist
dennoch sprichwértlich.

Beeindruckt ist der Cavalliere von diesem Miteinander
von Menschen und Zwergen, die das gesamte Stadt-
bild ausmachen, noch nie hat er so viele Angroschim
an einem Ort versammelt gesehen. Dieses Miteinan-
der prigt auch die Gestaltung der Ausstattungen der
Gebiude, die fiir beiderlei Koérpermall eingerichtet
sind.

Giinstig gelegen ist fiir Randirion das Schiitzenfeld in
diesem Stadtteil, auf dem sich die Biirgerliche Schiit-
zengilde zu regelmiBigen SchieBtbungen und Wett-
kimpfen mit der Armbrust trifft. Hier findet er sich
ebenfalls regelmiBig ein, um mit seiner Balestrina zu
trainieren, die natiirlich von den gestandenen Arm-
brustschiitzen als Vogeljagdwafte belichelt wird, ihre
Mechanik und Randirions SchieBkiinste jedoch finden
dann doch allgemeine Anerkennung.

Nordlich von Heimeling befindet sich das Stadtviertel
Neue Bastey, ein iberwiegendes Vergniigungsviertel,
in dem sich der junge Adlige des 6fteren bei Nachts
aufhilt, denn sind auch die Schinken Angbars ob der
Angbarer Geselligkeit an allen Abenden gut gefillt, so
werden doch gegen Mitternacht in der Stadt die Zapf-



hihne zugedreht und die Biirgersteige hochgeklappt.
Im Torhaus, welches das Haus der rahjagefilligen
Freuden beherbergt, entspannt er sich im warmen
Wasser der hiibschen Badestube und genieft die Ge-
sellschaft der tulamidischen T#nzerin Sherija saba
Basraban, die kaum ein Wort Garethi beherrscht und
erfreut ist iber die Unterhaltung durch den flieBend
Tulamidya sprechenden horasischen Adligen. Zu ih-
nen gesellt sich auch gelegentlich der im Haus ange-
stellte Halbelf Tarsinion Abendrot, dem nachgesagt
wird, dass er seine Gunst suchende Kundschaft, Frau-
en wie Minner, im wahrsten Sinne des Wortes zu ver-
zaubern versteht. In dieser Gesellschaft gelingt es dem
einsamen jungen Mann, seine Sehnsucht und sein
Verlangen nach seiner verschollenen Liebe wenigstens
fiir einige Stunden zu vergessen. Wenn er hier seine
griin-irisierenden Augen, das Erbe seiner halbelfi-
schen Mutter, in seinem sorgfiltig glattrasierten Ge-
sicht schlieft, den Kopf mit den langen schwarzen, im
Nacken ordentlich zu einem Zopf gebunden Haaren
zurlicklegt, genieft er die Wonnen rahjagefilliger
Massagen.

So vergehen die Tage, Wochen und Monate, die der
Cavalliere, wie er es sich vorgenommen hat, nicht nur
mit korperlichen ["Jbungen im Umgang mit seinen
Waften verbringt. Beinahe tiglich findet er sich im
Tempel der weisen Lehre ein, dem er eine groBziigige
Spende fiir die weitere Erforschung von Historie und
Kultur der Provinz Kosch, der Haupttitigkeit der hie-
sigen Hesindegeweihten, zukommen lisst. Er selber
besucht die Lehrstunden in Geschichte und Aventuri-
enkunde und die Bibliothek, denn interessierte Frem-
de werden gerne eingelassen, vor allem auch, wenn sie
neue Erkenntnisse iiberbringen. Und Randirions Auf-
zeichnungen iber seine Erkundungen in Ras Tabor
finden aufmerksames Interesse. Er selber beschiftigt
sich nach dem Erlebnis mit dem Magier und Apothe-
karius Aluris und der Lykanthropie mit Werken tiber
Alchimie und Magickunde, auch Folianten mit The-
mengebieten der Heilung von Krankheiten und Wun-
den finden seine Aufmerksamkeit. Einen geschitzten
Gesprichspartner findet er in dem Mechanikus und
Zwergenkundler Magister Ontho Goldmund, der mit
ihm freigiebig sein Wissen in lehrreichen Diskussio-
nen teilt. Hier in dieser gelehrigen Umgebung findet
Randirion auch die Ruhe, weitere eigene Aufzeich-
nungen anzufertigen, die seine Erlebnisse und seinen
Erkenntnisgewinn in secinem Winterdomizil am
Koschgebirge umfassen. Und es bleibt ihm auch genii-
gend Zeit, seiner schriftstellerischen Neigung mit der
Anfertigung einer kurzen Erzihlung und kleinen Ge-
dichten nachzugehen.

Ungeduldig wartet Randirion auf das Friithjahr und
macht sich mit dem ersten Handelszug, der es tber
die Koschberge wagt auf nach Havena.
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Leider ist es schon Mitte Peraine, 6 Hal, als er endlich
wieder in Havena und im Hause Engstrand eintrifft.
Und Celissa ist nicht da

Aber er hat Gliick! Ein an ihn gerichtetes Schreiben
klart ihn auf: Celissa ist zusammen mit den anderen
nach Grangor aufgebrochen. Nur Shantalia hat es sich
in Havena als Gesellschafterin von Isida Engstrand
gemiitlich gemacht.

Fir Randirion ist es keine Frage: Auf nach Grangor!

Allerdings erwihnt Isida Engstrand noch, dass es in
Grangor nicht ratsam ist mit Pferd und Waffen zu er-
scheinen, da die Stadt auf dem Wasser gebaut ist.
Wenn er die Sachen in Havena lassen wiirde, dann
konnte sie ihm eine giinstige Schiffspassage auf einem

Handelsschiff besorgen.

Randirion runzelt die Stirn. Seine Waffen und Pferde
zurilicklassen? Das gefillt ihm gar nicht, noch weniger
als die Tatsache, dass er unvorbereitet ins Horasreich
zuriickkehren muss, ohne zu wissen, wie dort die
Dinge fiir ihn stehen ... somit kénnte es empfehlens-
wert sein, sozusagen inkognito in Grangor aufzutau-
chen, denn er muss Celissa wiedersehen, um zu kli-
ren, wie sie zu ihm steht. Und mit dem Schiff wiirde
er keine Zeit verlieren. "Ist abzusehen, dass Signorina
Celissa nach Havena zuriickkehren muss?" will er
wissen. "Hat auch sie ihre Ausriistung, ihr Pferd und
ihre Waffen hier zuriickgelassen?" Wenn nicht, steht er
vor einer schwierigen Entscheidung ...

"Die Signorina hatte kein Pferd", erinnert sich Isida.
"Ansonsten hat sie ihre Sachen mitgenommen. Sie
sagte so ungefihr, sie wiisste nicht, wann sie wieder
nach Havena kommen wiirde. Vielleicht wollte sie
von Grangor aus auch erst noch woanders hin. Sie hat
so hiufig von Vinsalt erzihle ..."

"Correctement, sie kam mit dem Schift", fillt es nun
auch Randirion wieder ein, der fieberhaft berlegt.
Wenn Celissa nichts in Havena zuriickgelassen hat,
wird sie auch nicht hierher zuriick wollen. Und somit
kann auch er seine Ausriistung und seine Pferde nicht
hier lassen ...

Vinsalt! Die alte Heimat! Sein Puls erhoht sich bei
dem Gedanken an die prichtige Kaiserstadt. Wie
mochte es sein, mit Celissa seinen Vater aufzusuchen
und sie ithm vorzustellen?

Seine Aufmerksamkeit richtet sich wieder auf die Pa-
trizierin. "Wenn dem so ist, dass Signorina Celissa
nicht gedenkt, in Kiirze Havena einen erneuten Be-
such abzustatten, werde ich mit meinem gesamten
Gepick nach Grangor abreisen." Er neigt entschuldi-
gend den Kopf. "Verzeiht mir, Madame, dass ich Euch
somit verlassen werde, doch es liegt mir sehr viel an
der Signorina ... und sollte sich keine Schiffspassage

mit der Moglichkeit eines Pferdetransports finden las-



sen, werde ich die Reise iber Land vornehmen, auch
wenn es etwas mehr Zeit kostet."

So entlisst Isida Engstrand Randirion mit den besten
Wiinschen.

Als sich Randirion im Hafen nach einer Passage nach
Grangor samt Pferdetransport erkundigt, erntet er ver-
wunderte Blicke. "Wer nach Grangor will, nimmt kei-
ne Pferde mit, denn in Grangor gibt es nur Kanile
und FuBwege."

Und so entscheidet sich der Cavalliere fiir die Reise
iiber Land. So lernt man ja viel besser Land und Leute
kennen. Entlang des GroBen Flusse geht es tiber Kyn-
doch Richtung Elenvina. Kurz von Elenvina geht da
ein kleinerer Weg zur Kiiste ab, iiber den einzigen
brauchbaren Pass der Windhagberge. Und dann im-
mer siidlich. Der Wind ist frisch hier an der Kiiste,
aber das ist nichts, was wirklich stort.
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Und so erreicht Randirion die Stadt Grangor Ende In-
gerimm, 6 Hal. Hoffentlich findet er seine Celissa!

Der Cavalliere kehrt im Norden von Grangor in der
Windhagburg ein, die Residenz des Herzogs von
Grangorien, cines alten Bekannten seines Vaters. Dort
bittet er, flir seinen Besuch in der Stadt der Kanile
sein Gepick abgeben und seine Pferde unterstellen zu
diirfen, ebenso seine Waffen, die bekanntlich im Stadt-
gebiet Grangors zu tragen nicht erlaubt sind. Der
Herzog, erfreut, den Sohn seines alten Freundes zu
Gast zu haben, ist gerne zu dieser Gefilligkeit bereit,
macht es doch auch keine groBen Umstidnde. So lisst
sich Randirion nur mit leichtem Gepick und seinem
Linkhand als einzige Wafte tiber die Fihrstation am
Herzog-Cusimo-Aquidukt nach Grangor tibersetzen,
wo er nach der Beschreibung des Herzogs das Haus
Hortemanns aufsucht.

- finis -
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